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Az Akarat és az Ut Bevezetés

Zeranna oOsszevont szemoldokkel nézett végig az uj
osztaly tanoncon. Mint a Pszihokinézis Mestere az
iskolaban, felmentése kellene legyen az alapok oktatdsa
alol. Szeretett a halado tanoncokkal dolgozni, akik azt 6
tanjat valasztottak magukénak, de ezek a gyerekek még
az alapveto koncentracios modokat sem tanultak meg!

Elkényeztetett ifju nemesek és gazdag kereskedok,
gondolta magdban. Nos, valahol el kell kezdeni. Es a
sziileik altal befizetett tandij tartotta fent az iskolat. "Jo
reggelt tanoncok”, kezdte. "En Zeranna Mesterné
vagyok. Igy fogtok szélitani. Tudja bdrmelyikétok is,
hogy miert vagytok ma itt?"

Az osztdaly elcsendesedett. A gyerekek nyugtalanul
lapultak a pillantasa alatt.

"Azért vagytok itt, hogy megtanuljatok kihasznalni
elmétek erejét az Ut segitségével”, folytatta Zeranna.
"Minden lény rendelkezik az Akarattal - a pszionikus
erd lehetoségével -, de az Ut elsajatitdsa nélkiil nem
fogjak tudni kihasznalni ezt a rejtett ajandékot.
Néhanyan kéziiletek figyelni és tanulni fognak. Mdsok
honapokat  toltenek itt, anélkiil hogy egy szot is
értenének abbol amit mondok. A valasztas rajtatok all.
Kezdhetjiik?"

Az Akarat és az Ut a pszionikaval és a pszionista
karakterekkel foglalkozik a DARK SUN® vilagban.
Ebben a konyvben pszionista karakter kit-eket,
kiterjesztett pszionikus harcrendszert, és 1 pszionikus
erdk kifejlesztéséhez titmutatot talalhatsz. A JM talal
informaciot Athas tarsadalmarol és a pszionikarél, NPC
pszionista sablonokat, értekezéseket a karakterek
fejlodésérdl és a kutatasrol. Ebben a kdnyvben szerepel
még tobb mint 60 1j pszionikus erd, aktualizalt
erdlistaval és vad tehetség tablaval.

Bar ez a konyv a DARK SUN vilag része,
hasznalhaté barmilyen vilaghoz, ahol van pszionika. Ha
az anyagot Athas vilagan kiviil hasznaljuk, a JM-nek at
kell olvasni az uj erdket és szabalyokat, mieldtt a
hasznalatukat engedélyezné.

Az Akarat és az Ut tartalmaz utalasokat a Teljes
Pszionika Kézikonyvben levd anyagokra. Ha nincs meg,
akkor be kell szerezned egyet mielStt ezt az anyagot
bevennéd a vilagodba. Ez a konyv szintén feltételezi,
hogy az olvasé rendelkezik a Sdrkanykirdlyok egy
példanyaval. Ha nem hasznalod az pszionikus erdket és
a fejlodési szabalyokat a Sdrkdnykirdlyokbol, néhany
tablazat és lista a vildgodban nem elérhetd erdre fog
hivatkozni.

Pszionika Athason

A pszionika mindenhol jelentds a DARK SUN
vilagban. Athas minden élolénye kapcsolatba keriil a
pszionikaval élete folyaman. A lények rendelkezhetnek
erdkkel, amely segiti oket a ttlélésért folytatott harcban,
A varosok tele vannak természetes tehetségekkel
rendelkezd emberekkel, sdt még a nempszionikus
Iények és karakterek is kénytelenek kapcsolatba keriilni
a pszionikusakkal. Aki nem szokik hozza ehhez a

feltételhez, az nem fog talélni a vords nap alatt.

Minden lény rendelkezik pszionikus potenciallal,
még akkor is ha nem fejlesztik ki mentalis erdiket. Ez a
potencial az Osszege a harom alapvetd jellemzonek:
fizikai erd, mentalis erd, és szellemi erd. Csak ezt a
harom aspektust egyszerre hasznalva hivhatja eld a 1ény
a pszionikus energiajat.

A fizikai erd nem az izmokra vagy a szivossagra
utal; a pontosabb kifejezés a fizikai dntudat lenne. Az
Ut tanuloi kiizdenek azért, hogy megismerjék testiiket, a
hataraikat és erejiiket. Sok ember nem a fizikai erd
mintaképe és mégis van tehetsége a pszionikédhoz,
egyszerien mert felismerik a gyengeségeiket ¢és
kompenzaljak dket.

A mentalis erd az ember intellektudlis erejére és az
elme fiirgeségére utal. Mint a fizikai erdnél itt is nem az
a fontos, hogy mennyivel rendelkezik a karakter, hanem
hogy milyen jol hasznalja. Atlagos intelligenciajt
emberek is elsajatitottak az Utat kitartassal ¢és
eltokéltséggel kompenzalva az éleselméjliség hianyat.

A szellemi erd a karakter akaraterejének és a
személyiségének Osszessége. Bar fizikailag  vagy
szellemileg gyenge emberek szamara is lehetséges a
pszionika hasznalata, nehéz egy gyenge akaratu
embernek valaha is messzire jutni az Ut tanulasaban.

Amikor a karakterek megtanuljadk hasznalni a
pszionikat, megtanulnak létrehozni egy csomopontot -
egy olyan pontot a 1ényiik belsejében, amelyen keresztiil
a fizikai, mentdlis és szellemi energidikat
kihasznalhatjak. Ezen erdk Osszessége az, ami lehetové
teszi a pszionistaknak, hogy megtegyék azokat a
jelentds tetteket, amelyre képesek.

Az Akarat

Az Athasiak az "Akarat" kifejezést hasznaljak,
amikor valaki belsd pszionikus képességére utalnak.
Egy vad tehetséggel rendelkezd nomadrdl azt mondjak,
hogy rendelkezik az Akarattal, mig egy nemes aki az Ut
akadémiajan tanul, de soha nem tanul meg tobbet a
pszionika elméleténél, nyilvanvaléan nem rendelkezik
vele. A vagy nélkill hogy feliilkerekedjen a belsd
erdkon, az ember soha nem képes megtanulni az Ut
hasznalatat.

A pszionistaknak az Akarat a mentalis erGtartalékra
is vonatkozik. A pszionikus erdok hasznalata faraszto, és
a karater kitartdsanak hatara az Akarata. Még a
legnagyobb mesterek is elfaradnak és pihenésre van
sziikségiik erejiilk potlasra. Amikor a sebesiilés és a
faradsag kodositi el a latast és az elme deliriumban van
csak a legnagyobb mestereknek van meg az Akarata
hogy tovabb hasznaljak az erdiket.

A jatékban az Akaratot a karakter pszionikus
erdpontjai (PSP-K) reprezentaljak. Onmaga
tanulmanyozasaval (szintlépés) a karakter pszionikus
ereje novekszik. Ahogy a pszionikus pontok fogynak,
ugy csokken az Akarat. A pszionikus erdk hasznalata
egyre nehezebb lesz, mig végiil mar nem lehet tobb erdt
elohivni, amig a karakter nem pihen.
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Az Ut

Az Ut a pszionikus tudomanyok tanulmanyozasa.
Sok ember rendelkezik az Akarattal, de hacsak nem
sajatitjak el az Utat, soha nem tesznek tobbet, minthogy
a potencialjuk felszinét stroljak. Az Ut tanuldsa nehéz
és sokat kovetel; nem minden Akarattal rendelkezd 1ény
sajatithatja el az Utat, de az Ut minden mestere erds
Akarattal kell rendelkezzen.

Az Ut nagyon hasonl6 a méagia tanulaséhoz. Ahogy a
varazslok kiizdenek az egyre erdteljesebb és nehezebb
varazslatok elsajatitdsaért a pszionistdk 1) és
erdteljesebb  képességeket probalnak eldhivni. A
varazslassal ellentétben nincs mindenki szdmara kozos
egyetlen formula az Ut egy hatésanak eldidézéséhez. A
tanuloknak egyenként kell kifejleszteniiik az erdiket.

Bar sok 1ény felfedezheti, hogy erds Akaratot
birtokol, a legtobbeknek akik elkezdik tanulni az Utat
egy tanar iranyitasara van sziikségiik. Athas minden
véarosaban vannak az Utnak iskolai, és a kereskeddhazak
és a nemesi csaladok gyakran nagy dsszegeket fizetnek,
hogy sarjaikat a legjobbak tanitsak. Ritkan, az
akadémiak lemondanak a tandijrél a szabad osztalyok
egy igéretes tanoncanal. A rabszolgdkat soha sem
tanitjak formélisan az Utra.

A formalis iskolak mellett vannak vandorl6 tanarok
vagy torzsi eloljarok, akik magukra vallaljak az igéretes
tanoncok iranyitasat. Akar a foldmaveld rabszolgakat is
oktathatja egy iddsebb, bolcsebb rabszolga titokban.
Legtobb esetben ezek a tanarok nem tudnak olyan szintl
oktatast nyujtani mint a formalis iskola, de néhany
vandorld mester igen sokra képes és egyediilallo
oktatast tud nytjtani a pszionikus tudomanyok teriiletén.

A raami Tarandas

A pszionistadk tobb ezer éve részei Athas
tarsadalmanak. Szinte teljesen biztos, hogy a mentalis
képességek hasznalata megeldzi a Tyr régio legtobb
varosallamanak alapitasat. A modern kultira pszionikus
emlékei tobb mint 900 évre nyllnak vissza egy ndhoz,
aki Tarandas, a Sziirke Holgy néven ismert.

Tarandas Raam varosanak nemességéhez
tartozott, aki nagyon fiatalon hatalmas pszionikus
tehetséget mutatott. Akkoriban még nem léteztek
formalis iskolak. Minden pszionikus tuddst maganyos
mesterek erdfeszitései adtak tovabb, akik gyakran
tomortiltek rendekbe sajat céljaik megvalodsitasahoz.
Mint fiatal lany, Tarandas gyorsan tulnott a csaladja
altal felbérelt mestereken, és elkezdte kifejleszteni a
sajat modszereit a pszionikus erdk elérésére.

Elete folyaman Tarandas leirta a hat tant és
megalkotta a tanulds alapelveit, amit ma is hasznalnak a
Tyr régio6 tanarai. Megvetette a kiilonféle rendeket, akik
monopolizaltdk a pszionikus erdket és nyitott egy
akadémiat, ahol az emberek tanulmanyozhattak az Utat
misztikum és megtévesztés nélkill, amit a rendek
terjesztettek meg akarvan orizni erejiiket.

Ugy mondjak Tarandas az Ut elsajatitasan tal olyan
teriiletekre ~ jutott el, amely lathatatlan az
alacsonyabbrendii lények szamara. 800 évvel ezeldtt
eltlint, a sorsa ismeretlen.
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Bar tobb ezer athasi rendelkezik kivételes
tehetséggel, igazi mestere az Utnak - avagy
"elmehajlitd" - kevés van. Kivételes tehetség ¢és
elhivatottsag kell az Ut tanulasanak megkezdéséhez, és
sokan nem fejlodnek sokdig. J6 ha szaz emberbdl egy
tekinthetd igazi pszionistanak.

Mivel képzett pszionistabol kevés van, nagyra
értékeli Oket az athasi tarsadalom nagy része. Nem gy
mint a pusztitokat és a megdrzoket, a pszionistakat nem
szennyezi be a magia és nem kell alcazni a hivatasukat.
Nem tartoznak lojalitassal a varazslokiralynak mint a
templomosok. Még a papoknak és a druidaknak is ott
vannak az elemi erdk és az Orzott teriiletek, amit minden
mas elé kell helyezniiik. A pszionistdk fliggetlenek
ezektdl a patronusoktol és kotelességektdl, és ugy
hasznaljak eroiket, ahogy jonak latjak.

Azon pszionista aki hajlanddé aruba bocsajtani a
szolgalatait, ugy fogja talalni, hogy nagy kereslet van a
mentalis tudomanyokban jartas személyekre. Valojaban
ritkan talalkozni munkaadd vagy patronus nélkiili
pszionistaval. Ezeket gyakran bajkeverdknek tekintik.

Pszionika és a Faj

Athason szinte minden értelmes fajban sziiletnek
pszionistak, beleértve a jatszhato fajokat és a humanoid
szornyeket. Egy olyan vilagban, ahol sok erds szdrny is
rendelkezik az Uttal, szinte természetes hogy az
intelligens fajok megtanultak védekezni a pszionikus
tamadasok ellen.

Torpék

A torpe a legnépesebb jatszhato fajok kozé tartozik.
Képesek az emberek kozott élni, de nagyon jol
megvannak magukban. Torpe mesteremberek minden
varosban megtalalhatok, és torpe falvak vannak elszorva
a Fennsikokon.

A legtdbb torpe nem torddik az Uttal, akik mégis,
azokbol kitind pszionista valik. Nagy fizikai erejiik és
staminajuk jol megfelel a pszihokinézis és a
pszihometabolika tanulasdhoz, és a torpék fokusz
képessége a tanulasra példa nélkiili Athason.

A torpék egy masodik foglalkozast is Gzhetnek. Ez
ritka, de néhanyan a harcos/pszionista vagy a
pap/pszionista utjat valasztjak. A torpe pszionistak a
sajat fajtajuk kozott laknak a torpe falvakban, és arra
hasznaljak a képességeiket, hogy megvédjék a
falusiakat minden fenyegetéstol.

Tiindérek

Tiindér kereskedok ¢és fosztogatok mindenhol
megtalalhatok Athas sivatagaiban. A gyorsan mozgd
torzsek ritkan térnek nyugovora kétszer ugyanazon a
helyen. Mint a torpék, a tiindérek is egylittélhetnek az
emberekkel, és nagy tiindér kozosségek (Tiindérpiacok)
talalhatok minden athasi varosban.

A tiindéreknek ritkan van tiirelmiik az Uthoz, és a
tiindér pszionistak ritkdk. A tlindérek lelki alkata nem
tartalmaz nagy adag kitartast és a tiindér Akarat is
gyakran gyengébb mint mas fajoké. Ennek ellenére egy

kevés tiindér tanulmanyozza az Utat, hogy eldnyhoz
juttassak a torzsiiket a harcban és a kereskedelemben.
Amikor egy tindér pszionista lesz, gyakran
kombinalja ezt  egy masik  foglalkozéssal.
Harcos/pszionistak,  tolvaj/pszionistdk és  néhany
vardzslo/pszionista talalhatd a tlindér torzsekben. A
tiindérek a tavérzékelést és a pszihokinézist részesitik
elonyben, a gyenge alloképességik miatt a
pszihometabolikat nehezen sajatitjak el.

Féltiindérek

Mindenhol megtalalhatok, ahol a tiindérnép és az
emberiség utja taldlkozik, a féltiindérek maganyosak,
akik igazabol egyik fajhoz sem tartoznak. Legtobben a
varosokban sziiletnek és maradnak, olyan torzsek
gyermekeiként akik iddlegesen letelepedtek a tiindér
negyedekben. Masok a tiindér sziileiket kdvetik, amikor
azok ujra utrakelnek.

A féltindérek osztoznak tiindér sziileik néhany
gyengeségében, de gyakran lesznek pszionistak
egyedilli  mesterségként. Az Ut  elsajatitasa
figgetlenséget és Onismeretet ad, olyan jellemzoket
amelyeket a féltindérek ki akarnak fejleszteni.
Gyakrabban talalni az Ut féltiindér tanoncai kozott
tobbkaszti  pszionistdkat mint egykasztiakat. A
vandor/pszionista valosziniileg a leggyakoribb féltiindér
kombinacid.

A féltiindérek gyakran tanulmanyozzak a telepatiat,
mert noveli az  allatok  iranti  kiilonleges
érzékenységiiket. Szintén jo pszihokinetikusok valnak
beloliik.

Félériasok

A legerdsebb harcosok Athason, a féloriasok
megelégednek azzal hogy az emberek arnyékaban
¢éljenek. Szinte minden félorias zsoldos, gladiator, vagy
a varazslokirdlyok hadseregében szolgdld rabszolga
harcos.

A féloriasok nagyon gatolva vannak a pszionikus
tanulmanyokban a korlatozott intelligencidjuk és a
gyenge Akaratuk miatt. Sok ember feltételezheti, hogy a
félorias pszionista egy vice, de ez halalos tévedés lehet.
A kivételes féloriasok gyakran tanulmanyozzak az Utat.

Mig az egykaszta félorids pszionista szinte
ismeretlen, néhany félorias a harcmivészetekkel
kombinalva tanulja a pszionikat. A félorias hatalmas
ereje €s staminaja lehetové teszi a pszihometabolika és a
pszihoportacié tanulmanyozasat. Az Adrenalinkontroll
vagy a Testfegyver ahitatot hasznalo félorias harcos
gyilkologéppé valik, amely puszta kézzel képes
széttépni egy mekillotot.



Az Akarat és az Ut 1. Fejezet - Az Ut mesterei

Félszerzetek

Az Erddsgerinc gyermekei, a félszerzetek
idegenek a Tyr régid lakoi szdmara. A tobbi embertdl
fizikai, nyelvi, és kulturalis korlat valasztja el dket, amit
nehéz attorni. Az Erddsgerincen kiviili félszerzet
kitaszitott, vagy vandor aki hatatforditott népének.

A pszionika alapvetd szerepet jatszik a
félszerzet kulturaban. Az Ut tanulmanyozasa
tiszteletreméltd és nagyon timogatott a félszerzet
tarsadalomban. Az igazi félszerzet harcos addig nem
nyugszik, amig a mentalis képességei el nem érik a
fizikai képességei szintjét.

A félszerzeteknek természetes érzékiik van a
pszionika tanuldsdhoz. A pszionika tanuldsi szokasaik
nem Tarandastol, hanem az 6si multbdl erednek és
egyedi a fajuk szamara. Néhany ember gy tartja, hogy
a félszerzetek vezették be a pszionika hasznalatat.

A félszerzetek gyakrabban erdteljesebb
Akaratot birtokolnak, mint a méretiik mutatja. A
telepatikus képességeket kedvelik és kimondottan
veszélyesek lehetnek a pszionikus harcban. A
félszerzetek nagy szazaléka megosztja a foglalkozasat
az Ut tanulmanyozasaval: vandor/pszionistak,
druida/pszionistak, és tolvaj/pszionistak a
leggyakrabbak.

Emberek

Mint Athas legnépesebb faja, az emberek
uraljak a Fennsikokat, varosokba, falvakba és vandorlo
torzsekbe szervezodve. Az emberek nagy szamat
tekintve nem meglepd, hogy a pszionistak tobbsége is
ember. Mivel nem rendelkeznek mas fajok fizikai
adottsagaival, az emberek konnyen a természetfeletti
erdkhoz fordulnak kompenzalasként.

A pszionista szerepe az emberi tarsadalomban
kultarardl kultirara valtozik. Bar néhany helyen
majdnem olyan gonosz dolognak tartjak mint a magiat,
a legtdbb helyen a pszionika felismert és elfogadott
része az életnek. Athas leghatalmasabb lényei -
sarkanyok, megtorlok, elemental papok - emberek, akik
kombinaljak az Ut tanulmanyozasat egy mésik
tudomanyban valo fejlodésiikkel. Az ember pszionistak
nagyon valtozatosak és barmelyik tanra
specializalodhatnak.

Mulok

Rabszolgaként tenyésztve, a mulok a nagy
ember varosok rabszolgatelepein, arénaiban és foldjein
talalhatok. Kora gyerekkoruktol kezdve kemény
munkara €s véres arénabeli kiizdelmekre vannak
kényszeritve. A halal az egyetlen menekiilési lehetdség
a legtdobb mul szamara. Csak néhany ilyen félvér
sziiletik szabad polgarként vagy a rabszolgatorzsekben.

A mulok hatalmas alloképessége szinte ajanlja
magat a pszihometabolika tanulmanyozéasahoz, a
legtobb mul nehezen sajatitja el a tobbi tant. Mivel a
legtobb rabszolgatartd tesz bizonyos 1épéseket annak
megakadalyozésara, hogy a tulajdonuk elsajatitsa az
Utat, nagyon kevés mul részesiil formalis oktatasban.

Ha egy mul mégis a pszionika tanulmanyozasat

valasztja, rendszerint tobbkasztu lesz. Mint a torpéknél,
a harcos/pszionista €s a pap/pszionista a leggyakoribb a
mulok kozott.

Thri-kreenek

A bozdtos pusztak és a koves siksagok
vadaszai, a thri-kreen falkak a Fennsikokon és az
Alfoldeken portyaznak. Mint a félszerzetek, ok is
idegenek a Fennsikok kultiraja szamara. A vandorlo
thri-kreenek gyakran latogatnak a "civilizalt" varosokba,
az emberi tarsadalom tanulmanyozasanak a vagyatol
hajtva.

A thri-kreenek gyakran tanulmanyozzak az
Utat, majdnem akkora figyelmet szentelve neki, mint a
félszerzetek. Elonyben részesitik a telepatiat és a
tavérzékelést, de jelentds hatranyban vannak, ha
telepatikus erdket hasznalnak nem thri-kreen alanyok
ellen; a rovar elméjiik nehezen 1ép kapcsolatba mas
fajok elméjével.

A thri-kreenek eroteljes, idegen Akarattal
rendelkeznek. Rittkan talalkozni olyan saskaharcossal,
aki egyediili foglalkozasként 0zi az Ut tanulményozésat.
A thri-kreen természetes harci képessége félelmetes
szintre erdsithetd a pszihokinézis és a pszihometabolika
alkalmazasaval. A thri-kreen falkak szinte mindig
tartalmaznak pszionikus tagokat. A thri-kreenek
gyakran koordinaljak a pszichikai és fizikai tamadasokat
prédajuk elejtéséhez.

Mas fajok

A jatszhato fajokon kiviil sok mas intelligens
1ény 1étezik, aki erdteljesen hasznal pszionikat. A
legjelentdsebbek: gith, jozhal, nikaal, sz6rnyfeji Orias,
belgoi, braxat. A faji szokasok jelezve vannak a
megfeleld Monstrous Comprendiumban, de ez semmit
sem ér ha minden egyed a faji atlaghoz tartozik.
Kiilonleges githekkel és belgoikkal gyakran talalkozni
ezen gonosz lények fosztogatd csapataiban.

Pszionika és Tarsadalom

Mint ahogy korabban jeleztiik, az athasi
tarsadalom minden szintjén vannak pszionistak. Még a
legegyszeribb rabszolga is rendelkezhet szokatlan
tehetséggel vagy képességgel, és a varazslokiralyok
leghatalmasabb varazslatainak is van pszionikus eleme.

A mentalis erdk hasznalata mindennapos az
athasi kultiraban. A telepatak lehetové teszik az
azonnali kommunikaciot tobb szaz mérfoldre. Az
igasallatok és a rabszolgak pszionikus feliigyelok
iranyitasa alatt allnak. A tavérzékeldk erdiket kiralyok
és parasztok sorsanak megjosolasara, elveszett targyak
felkutatasara, bintigyek megoldédsara hasznaljak. A
pszihokinetikusok €s a pszihometabolistak erdteljes
képességeiket mindenféle vallalkozasra hasznaljak,
legyenek azok térvényesek, vagy nem. Sok vad tehetség
talalt rd4 modot, hogy kihasznalja specidlis képességét a
mindennapi életben.
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Varazslokiralyok

Athas varosainak urai a bolyg6 leghatalmasabb
pszionistai. Csak a leghatalmasabb mestereknek van ra
reményiik, hogy versenyre keljenek a vardzslokiralyok
erejével az Utban.

Athas uralkodo6i kdrmonfontak minden
torekvésiikben, és ez alol a pszionika sem kivétel. A
legtobb varazslokiraly pszionikus és magikus arzenallal
rendelkezik sajat ereje novelésére és a behatolas elleni
védelemre. Minimum, hogy a tipikus varazslokiraly
hatalmas PSP tartalékkal rendelkezik a Tartaly ahitattal
tarolva. A legtobbjiik gyakran hasznal olyan targyakat
mint az Elmevédo Gyiirii és a Telepdtia Sisakja.

A sajat képességeik mellett a varazslokiralyok
kiséretében szamos hatalmas mester van, akik hliséget
eskiidtek neki. Néhanyat kiskoruktol a varazslokiraly
személyesen tanitott, ezek lojalitdsa mindenen feliil all.
Altalaban a varazslokiralyok nem engedik meg a
kovetdiknek, hogy ugyanolyan jartasak legyenek az
Utban mint 6k maguk, mert félnek, hogy egy napon
legydzik dket valami hitszegd tamadassal. A
varazslokiralyok kimagaslé mentalis tettekre képesek.
Szinte lehetetlen elbujni a varazslokiraly személyes
érdekldodése eldl, vagy ellenallni szornyt Akaratanak.

Templomosok

A varazslokiralyok legtobb szolgaja a
mesterétdl kapott magikus hatalmat hasznalja, de a
legveszélyesebb templomosok egyben az Ut tanuloi is.
A kiraly versengéssel teli biirokrata testiiletében a
pszionikus tudomanyokban vald jartassag gyakran
jelenti a tlélés és az elbukas kozti kiilonbséget. Néhany
személy a templomos hierarchidban egyaltalan nem pap,
hanem a pozicidt elnyert pszionista.

A pszionikat alkalmazo6 templomosok gyakran
hasznaljak erdiket az igazsag kideritésére buniigyekben
és mas esetekben. A tarsaik ellen is forditjak erdiket
Osszeeskiivések megakadalyozasara és a vezetdk iranti
intrikak kideritésére. Feltételezhetd, hogy akit elkapnak
a templomosok az eldbb-utdbb pszionikus vallatas ala
kertil. Ha a biniigyet megtudjak a templomosok,
nagyon nehéz menekiilni eldliik, amikor a sajat
gondolatai elarulhatjak az embert.
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Nemesek

A nemesek igen kicsi koruktol kezdve
hozzaférnek a pszionika oktatdihoz. Legtobben
megtanuljék az Ut alapjait. A nemességnek nagyobb
része pszionista, mint barmely mas tarsadalmi
osztalynak. Az eredendd vagyoni és oktatasi eldnydket
tekintve meglepd, hogy a nemesség nem uralja teljesen
az athasi tarsadalmat. Az egyetlen magyarazat a
nemesség dekadencidja - sok fiatal lord siiket fiilekkel
hallgatja a mestere tanitasat és idopocséklasnak tartja a
tanulmanyait.

Az athasi nemességet atjard tunyasag ellenére
sok nemes jar sikerrel a tanulmanyaiban és valik
jelentds pszionistava. Agis of Asticles, egy Tyr-i nemes
jO példa erre. Sajnos a pszionikus képességii nemesek
tobbsége soha véget nem érd intrikakra és
orvtamadasokra pocsékolja az idejét és energiajat. Az
Utat csak a rivalisok elleni egyik eszkdznek tekintik.

A gazdag nemesi csaladok is szamos
pszionistat foglalkoztatnak. Néhanyan nagyra értékelt
tandcsadok és mentalis testorok, ritkan talalni oket tavol
a mesteriiktdl. Masok nem tobbek, mint brutalis
feliigyeldk, akik a mezei rabszolgakat vigyazzak a
nemesi iiltetvényeken.

Kereskeddok

Tyr leghatalmasabb kereskedddinasztiai
zsoldos pszionistakra tdimaszkodnak csaladtagjaik és
vagyonuk védelmében. A varosokban levo kereskedelmi
kdzpontok és a sivatagban szétszorodo karavanok miatt
a pszionistak életfontossaguak a kommunikacioban.
Kisebb részben a pszionistak segédkeznek a karavanok
Orzésében ¢és iranyitjak a veszélyes igasallatokat, mint
példaul a mekillotok, és kordaban tartjak a rabszolgakat
eladasig.

A legtobb kereskedddinasztia megengedheti
maganak, hogy a gyerekeiket és a legértékesebb
igynokeiket a legjobb pszionikus akadémiakra kiildje,
ahogy a nemesség teszi. Viszont tobb kereskedd veszi
komolyan az oktatast. A dinasztidk nem allandoak és
versenyképesnek kell maradniuk a talélésért.
Agressziven keresik a lehetséges eldonyoket és fel is
hasznaljak.

Minimum, hogy barmely tamaszponton vagy
karavanban van egy pszionista a kozelben, hogy védje a
haz értékeit a pszionikus timadasok ellen. A
kereskedddinasztiak nagyon is tudatdban vannak a
pszionikus behatasnak az alkudozasban és 1épéseket
tesznek annak biztositasara, hogy az ligynokiik védve
legyen a mentalis timadastol. Azon kalandozdkat, akik
arrol almodnak, hogy az uralkoddssal vagy a tisztelettel
meggyozhetnek egy kereskedot, hogy néhany bit-ért
megvaljon egy acélkardtol, figyelmeztetni kell:
valdszintileg a kdzelben van egy lojalis pszionista, aki a
csalasra és a gazemberekre figyel.
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Szabad polgarok

A vérosok szabad iparosai és farmerei
valészinlileg az athasi tirsadalom azon osztalya, amit
legkevésbé érintett meg a pszionika. Fazekasoknak,
kovacsoknak, eladoknak kevés sziikségiik van a
mentalis erdkre a mindennapi életilkben. Néhanyan
rendelkeznek vad tehetséggel amit felhasznalnak a
foglalkozasukban, de a legtobbjiik pszionika nélkiil is
boldogul.

Néha egy vandorlé mester letelepszik a varos
szomszédsagaban, tanitja a helybeli gyerckeket és
feltigyeli a teriiletet. A pszionistak a fél szemiiket rajta
tartjak a boltosokon és a vevdiken, biztositva hogy
egyik sem hasznalja az Utat a tulajdonos
megkarositasara. Tolvajok és garazdak az drzott
szomszédsagban konnyen a legkozelebbi templomos
orjarat kezei kozott talalhatjak magukat blneiket
bevallva. Nem egy kalandozonak is ez lett a sorsa.

Mivel a szabad polgarok teszik ki az athasi
tarsadalom nagy részét, a legtobb gyakorld pszionista is
ebbdl az osztalybol szarmazik. Sok pszionista falusiak
fia, vagy iparosok lanya.

Rabszolgak

A Tyr régio legtdbb varosaban térvényellenes,
hogy rabszolgat az Utra tanitsanak. A rabszolga
megtanitdsa a potencialjanak kihasznalasara olyan
fegyvert ad a kezébe, ami messze erdsebb és finomabb,
mint barmely gladiator pengéje. Az Ut tanulményozéasa
nem gyiimolcs6zo a kondicionalt vagy agymosott
alanyoknak, igy csak azok a rabszolgak tudjak
megtanulni a pszionikat, akik nincsenek a mesteriik
mentalis iranyitasa alatt.

A legtorekvabb rabszolgatartok sziikségesnek
talaljak, hogy tobb pszionistat alkalmazzanak a
rabszolgaik kordaban tartasara. Egy képzett pszionista
még egy megvadult mult is képes visszatériteni a
munkahoz. Ezek a mentalis feliigyeldk a leggyengébb és
a legaljasabb pszionistak, de 1étfontossagl szerepiik
miatt a rabszolgakereskedelemben jol megfizetik dket.

Bar a legtobb rabszolgatol még az Ut
legelemibb oktatasat is megtagadjak, sokan fejlesztenek
ki magukban vad tehetséget és nagyon kevés kivételes
pszionista lesz. A rabszolgak gondosan eltitkoljak a
képességeiket a mesteriik eldl; azokat akik barmilyen
igazi erdt kimutatnak, gyakran a helyszinen kivégzik.

Torzsi emberek

A varazslokiralyok hatalman kiviil élve a torzsi
emberek kozé tartoznak a nomad pasztorok,
vadaszo-gyijtogetdk, rabszolgatdrzsek €s rablok. Ez
nehéz élet, néhany baleset vagy szerencsétlenség a
kipusztulas szélére tudja sodorni a torzset. Minden
elony, amit a térzs meg tud szerezni, mint példaul az
elementalis magia, varazslas vagy a pszionika
hasznalata, gyakran jelenti a kiilonbséget élet és halal
kozott Athas sivatagaiban.

Egy jokora klanban, jénéhany felndttnek lesz
szamottevd pszionikus képessége. A gyerekeket
gondosan figyelik, hogy mutatnak-e pszionikus
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potencialt, és ha barmelyik igéretes, annak lehetosége
van az Ut tanulaséra a torzs pszionikus vezetdje alatt.
Egy nagy és gazdag torzsnek lehet egy vagy tobb papja
egy meg0rzd vagy pusztitd magusa, és szamos képzett
pszionistaja, akik segitenek legydzni a viszontagsagokat
¢és védekezni a sivatag ragadozo6i ellen.

Pszionika és a Torvény

Az athasi tarsadalomnak tobb szaz éve kell
foglalkoznia a pszionika megnyilvanulasaival. Minden
varosallamnak van sajat torvénygytjteménye, hogy mi
engedélyezett és mi nem, de altaldban az alabbi
szabalyok érvényesek, barmerre is jar a pszionista.

1. Pszionikus modon elkdvetett biintetteket
normalisan biintetik. Pszihikai Osszemorzsoldssal
megolni valakit, vagy a Test [ranyitast hasznalni, hogy
az aldozat leugorjon a haztetordl, tovabbra is
gyilkossag, és igy is fogja tekinteni a legtobb hatdsag.
Pszionika hasznalata a nyomozas akadalyozasara,
ellenallasra letartoztataskor, a varazslokiraly
tigynokeinek elkeriilésére szintén biin.

2. A pszionista felelds a mentalis kontollja alatt
levok altal elkovetett binokért. Ezt nehéz bizonyitani,
de volt mar ra eset, hogy a pszionistat elitélték olyan
blinért, amit olyan valaki kovetett el, akin uralkodott.
Sokkal tobb eset volt, ahol a blindzok azt bizonygattak,
hogy egy elmehajlitgatd szegette meg veliik a torvényt.
A templomosok altaldban gunyosan fogadjak az ilyen
védekezést, hacsak valami nyilvanvalo bizonyiték nem
tamasztja ala.

3. Senki sem olvashat masok gondolataiban. A
legtobb varosban illegalis, hogy a pszionista belenézzen
masok elméjébe engedély nélkiil. Ezt a térvényt szinte
lehetetlen betartatni, de gyakran hasznaljak alapvetd
vadként egy pszionista ellen, aki feldiihitette a
templomosokat. Viszont a rabszolgak nem szamitanak
embernek az athasi torvények alapjan; a rabszolgatartok
barmilyen eszkdzt hasznalhatnak tulajdonuk rendben
tartasara.

4. Senki nem hasznalhatja az Utat arra, hogy
masok gondolatait vagy cselekedeteit befolyasolja. Ez a
torvény szinte univerzalis. Az Ut hasznalata
uralkoddsra masokon vagy hipnozis utdani szuggesztiot
beplantalni a szabad ember ellen elkdvethetd
leggonoszabb blinnek mindsiil. A legtobb telepatikus
ahitat ebbe a kategoriaba tartozik, beleértve: Tisztelet,
Almodozas, Irtézds, Vonzds, stb.
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5. Senki sem haszndlhatja az Utat arra, hogy
masok utan kémkedjen. Tavolbalatds vagy
Tavolbahallas hasznalata belepillantani egy szabad
polgar magéanéletébe blinnek mindsiil. A kémkedés mas
fajtaja lehet a Hallas Osszekapcsolds vagy Latds
Osszekapcsolds hasznalata egy harmadik személyen
keresztiil. Ismételten, ezt nehéz betartatni és még
nehezebb bizonyitani a templomosok elott.

6. Kapcsolatba 1épni mas létsikok 1ényeivel,
vagy megidézni ket fobenjard binnek mindsiil. A
legtobb varoslakoé igen sziklatokorien kezeli fiendek
vagy mas szornylségek gondatlan megidézését.

7. Az udvari tisztségviseldk hasznalhatnak
pszionikus vallatast az eljarasok soran. Ha sziikséges, a
templomosok hivhatjak az Ut egyik mesterét, hogy
szinte barmely tigy legmélyére ledssanak. Ez altalaban a
legutolso eszkdze a templomosoknak, mivel még a
legelnyomobb uralkodok is tiszteletben tartjak a
polgéarok magangondolatait.

Ardivan vallara vette a kopott képenyét és allt a felkelo
nappal szemben. A sziklas dombok iiresnek és békésnek
latszottak ebben az ordban, és nemsokara a éjszakai
ragadozok is megkeresik a vackukat. Ez egy jo nap lesz
meditdacioi  folytatasira. A mester visszafordult a
taboraba és elkezdett osszepakolni.

Hirtelen arnyék vetiilt ra. Megpérdiilt és elohuzta a
pengéjét egyetlen olajozott mozdulattal. Kézte és a nap

kozott  harom alak allt, arcvonadsaikat elrejtette
képenyiik csuklydja.
Ardivan mogorvan nézett rajuk  "Vigyazzatok

idegenek. En Ardivan, a Fekete vagyok, az Ut mestere.
Ha bantani akartok, meghaltok."

Az elso alak elorelépett. A csuklydja szdandékosan
hatracsiiszott felfedve egy féltiindér né arcat. "En meg
Sashaya vagyok, Ardivan" - mondta az elméjében -
"Ismerjiik a hiredet. Valojaban ezért vagyunk itt."

Ardivan gyanakodva nézett a harmasra.
vagytok?"

A féltiindér intett, és a tobbiek is leengedték a
csuklydjukat. "Mi a Rend vagyunk, Ardivan, a Fekete, és
te csatlakozol hozzank az Egyensuly orzésében, vagy
elpusztulsz."

"Kik

Tobbszaz pszionista szervezet 1étezik elszortan a Tyr
régioban. Minden varosban kiilonb6zd mérett iskolak
vannak, Villichi kozosségek bujnak meg a sivatagban,
Osi testvériségek egyesitenek mestereket vidéken.
Mindezeket hattérbe szoritja a Rend, egy annyira titkos
csoport, hogy kevesen tudnak a 1étezésérol is.

Ez a fejezet attekintést ad a Tyr régid pszionistairdl.
A lista nem teljes, a JM szabadon bevezethet iskolakat
és karaktereket. A JM esetleg eltitkolhat ezekbdl az
informaciokbol egy részt a jatékosok elol.

Balic

Balic ad otthont egy kitind pszionikus akadémianak,
aminek Cerebran a neve. Andropinis, Balic diktatora
ugy gondolja, hogy konnyebb nyomon kovetni a
pszionistakat a varosaban, ha egyetlen tanulmanyi
kozpontot tamogat. Balic lakoi biiszkék az egyetemiikre
¢és nagy eredménynek tartjak a varos szamara.

A Cerebran a varos szélén talalhatd, a Por Torkolat
partjan. Hatalmas marvanyépiiletek egyiittese, olajfa
ligetekkel korbevéve. Az egyetem mesterei Ugy tartjak,
hogy a ligetek apolasa segit az ifji tanoncoknak a
tiirelem elsajatitasaban.

Andropinis lehetové teszi az egyetemnek, hogy
igazgassa magat, és egyetlen templomos vagy Or sem
allomasozik a teriiletén. Ez a forradalmi gondolatok és
szervezkedések melegagyava teszi. Sajnos a diktator
telerakta lojalis kémekkel a Cerebrant, akik nyomon
kovetik a leglazadobbakat.

A Cerebran vezetdje egy Iphignea nevl i1ddsddo
asszony, egy nagyhatalmu telepata, akit a Cerebran
Sz6szolojanak neveznek. Iphignea nincs megelégedve
Andropinis szabalyaival, de tudja hogy az iskola
szamara jobb, ha nem diihitik fel a diktatort, ezért a
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lojalitas latszatat kedveli.

A Cerebranban jelenleg tobb mint 100 tanonc van,
de ezek kozott sok a fiatal nemes, akiket kevéssé
érdekel az Ut.

Iphignea, a Cerebran Szészo6léja
16. szintd TS ember nd pszionista

Ero: 9 Int: 16
Ugy: 13 Bosl: 19
All: 12 Kar: 15

Sebpont: 39 THACO: 13
VO: 6 (oltalmazo gyiiri +4)

TSZ: 1 Sebzés: fegyver
Pszionika: telepata minta, 239 PSP

Iphignea a Raxides nemesi csaladban nott fel, és
mint sok tarsat, kiskordban a Cerebranra kildték
pszionikat tanulni. Ott kivételesen tehetségesnek
bizonyult. Mint fiatal nd beutazta a Tyr régidt és sok
kalandja volt, mieldtt visszatért volna Balicba. Ujra
belépett a Cerebranra és végiil a szoszdlojava valt.

Iphignea hideg, szamité nd, aki kevés érzelmet
mutat. Rendet tart az egyetemén, nehogy a diktator
templomosainak alkalma legyen megtenni helyette.
Iphignea valdszinileg kiadja a menekiilteket és a
bajkeverdket, hogy tavoltartsa a varazslokiraly haragjat
az egyetemtdl. Viszont egyaltalin nem Dbaratja
Andropinisnek és keresztbetesz neki, ha biztos benne
hogy az egyetemet nem veszélyezteti a cselekedetével.

Draj

Tectuktitlay, Draj varazslokiralya ismert intenziv
érdeklodésérdl az Ut irdnt. Személyesen feliigyeli az
Elme Hazat, a Két Hold Varosban - egy fallal koriilvett
erdd Draj szivében - talalhato pszionika akadémiat.
Minden igéretes gyereket az Elme Hazaba visznek, ahol
Tectuktitlay pszionistai tanitjak oket.

Senki sem tudja, hogy a kiralyt miért érdekli annyira
a tehetséges tanoncok oktatdsa. Néhanyan azt allitjak,
hogy a kirdly egy egyedi specialis tehetséget keres,
masok azt gondoljdk hogy a hadseregét akarja
legydzhetetlenné tenni minden mds varosnal tobb
pszionistat alkalmazva benne, néhanyan pedig azt
suttogjak, hogy Tectuktitlay egy elmehajlitgatod
papsagot épit ki valami sotét célra.

Bar Tectuktitlay sok idejét forditja az iskolara, nem

lehet ott folyamatosan. Az Elme Hazanak mestere egy
Ixtabai, a Vak nevii idds6dd pszionista. O feliigyeli a
haz mindennapi miikddését és a tanoncok rutinoktatasat.
Ixtabait két tucat alacsonyabb rangu pszionista ¢&s
szamos Hold Pap segiti.

T6bb mint 200 tanoncot oktatnak az Elme Hazaban,
de csak kortilbeliil 15 rendelkezik igazi potenciallal.
Ezek a haladé tanoncok gyakran kapnak leckéket
Tectuktitlaytol, aki senki masra nem bizza a magas
szintl oktatast.

Az Elme Haza nem engedékeny hely. A tanoncokat
a kisebb mesterek durvan hajszoljak, akik jo benyomast
akarnak kelteni feljebbvaldikban a gyors eredménnyel.
A tanoncok kis hibakért is gyakran stlyos biintetést
kapnak, és Tectuktitlayrol ismert, hogy megdli azokat,
akik csalodast okoznak neki.

Torvény tiltja az Ut oktatasat az Elme Hazan kiviil.
Néhany vandorlé mester mégis gyakorolja titokban a
hivatasat a varos szegényebb negyedeiben, de nincs mas
pszionikus iskola. Az egyik ilyen mester Tlotipec, aki
kapcsolatban all a Fatyolszovetséggel a varosban,
szamos tanitvanyra tett szert a varosi rabszolgak és
blin6zok kozott.

Tlotipec, a Bolcs
10. szintG TJ ember férfi pszionista

Ero: 15 Int: 13
Ugy: 12 Bol: 18
All: 17 Kar: 14

Sebpont: 44 THACO: 16

VO: 5 (inix borvért +3)

TSZ: 1 Sebzés: 1d6+3 (gyorsasdg rovidkardja)
Pszionika: pszihoporter minta, 145 PSP
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Tlotipec a Tsalaxa kereskeddcsaladban ndtt fel, és
egyaltalan nem érdeklddott a pszionika irant, amig az
Elme Hézdba nem kiildték. A nehéz életforma a
felszinre hozta lappangd erdit ¢és nagyhatalmu
pszihoporterként tavozott. Tlotipec hazatért és a
csaladja javara hasznalta az erdit egy ideig, majd
hirtelen otthagyta a csaladjat, hogy egyediil
boldoguljon.

Tlotipec hatat forditott a kapzsisagnak és a
rabszolgasagnak, és azon dolgozik hogy jobba tegye a
vilagot. Fontos szovetségese lett a Fatyolszovetségnek
Drajban, tehetséges tanitvanyokat gyfijtve a szegények,
blindzdk és rabszolgak koziil. Reméli, hogy forradalmat
vezethet Tectuktitlay megdontésére.

Gulg

Az Erdei Varos lakoi ahitattal viseltetnek a
pszionistak irant. Ha egy gyerek pszionikus potencialt
mutat, a Latnokok Hazaba viszik. Ha bekeriilt, a
csaladja elhagyja és uj nevet kap a latnokok kozott. A
brutalis Elme Hazaval ellentétben a Latnokok Haza
tirelmes és megértd. Az 1j tanoncokat csaladtagként
fogadjak. Még azok a tanoncok is maradnak, akiknek
nem sikeriil elsajatitaniuk az erdiket a haz
mikdodtetéséhez sziikséges fizikai munkakat végezve.

A pszionistak vezetdjét Agafarinak hivjak. Mint a fa,
ami utan a nevét kapta, Agafari magas €s erds, mély,
meditativ természettel. Bar nem ért egyet az Erdei
Kiralyno szabalyaival, befogja a szajat. Az oba jobban
szeretne egy kezelhetobb vezetdt a Latnokok Héazaban,
de meg van elégedve Agafari eredményényeivel.

A Latnokok Hézaban tobb mint 250-en élnek. Fele
sikertelen tanonc, a negyede 1j tanonc. A tobbi
kiilonbozd szintli pszionista. Sokan ezek koziil hosszabb
idore eltavoznak, kiildetést teljesitve a kiralynd szamara,
vagy sajat ligyeikben utazgatnak a Hét Varosban. Gulg
nem gatolja meg a tanoncait abban hogy mashova
menjenek, de a tehetséges gyerekek idekiildése
meggyokerezett szokas a tarsadalmaban. A hazon kiviil
praktizalo pszionistakat batoritjak hogy ott éljenck.

Agafari, a Latnokok Hazdnak vezetdje
14. szintl KJ ember férfi pszionista

Ero: 17 Int: 15

Ugy: 12 Bol: 19

All: 15 Kar: 13

Sebpont: 53 THACO: 14 VO: 10

TSZ: 1 Sebzés: 1d6+3 (gyorsasag
rovidkardja)

Pszionika: pszihometabolista minta, 210 PSP

A magas, méltosagteljes Agafari ritkdn és dvatosan
besz¢él. Gulgban sziiletett és egy erddjard fiaként nott
fel. Nem mutatott pszionikus tehetséget késd
gyermekkoraig, ezért az apjaval maradt, az erdei
ismereteket tanulva sokkal tovabb, mint a Latnokok
Hazaba vitt tobbi pszionikus gyerek. Agafari most is

2. Fejezet - A Tyr régio pszionistdi

Bar a 40-es éve kozepén jar, de természetfolotti
bolcsességgel rendelkezik. Tiirelmes ¢és megfigyeld,
soha nem dont alapos megfontolas nélkiil. Agafari kezd
rajonni, hogy az oba csak egy alcazott piti zsarnok, és
azon gondolkodik, hogy hogyan lehetne szembeszallni a
hatalmaval.

Ledopolus

Eszak Ledoplous falujiban él a Tyr 1égié egyik
leghatalmasabb pszionistdja - Shardivan a torpe. Bar
nagyon Oreg, Shardivan még mindig fogad tanoncokat.
Egy kis iskolat igazgat, ami virdgzik a faluban, bar
extrém valogatos hogy kit hajlandé tanitani.

Bar a faluban senki nem tudja, Shardivan a Rend
tagja. Az aktiv szolgalatbol visszavonult a Sarkany
Korona eset ota, de tovabbra is tamogatast nyujt az
atutazd6 tagoknak. Shardivan jelenlegi  fokusza
felkésziteni a segédjét, egy Terika nevl féltiindért az
iskola atvételére, ha 6 meghal.

Shardivan

26. szintl SJ torpe férfi pszionista
Erd: 14 Int: 14

Ugy: 12 Bol: 18

All: 21 Kar: 14
Sebpont: 81 THACO: 11

VO: 8 (oltalmazo gyiiri +2)
TSZ: 1 Sebzés: 1d6+1 (csont kézifejsze +2)
Pszionika: pszihometabolista minta, 357 PSP
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Shardivan majdnem 250 éves, kdzeledik élete
végéhez. Néhany évvel ezeldtt hagyta abba a
kalandozast és €élvezi a nyugalmat. Az igéretes
tanoncaival dolgozva tolti idejét, probalva atadni amit

Bar mar nem szolgélja a Rendet, Shardivannak sok
kozeli baratja van akiket gyakran meglatogat. Nem
folyik bele Ledopolus mindennapi ligyeibe, de ha a falut
sulyos tamadas érni, segitene megvédeni.

Makla

A Fistolgd Korona tiizes oldalaba vajva egy
eldugott kolostor néz le az Arany Almok Tavéra. Ez az
otthona egy Osi pszionista szovetségnek, amit az Elme
Testvérisége néven ismernek. A testvériséget egy
Liumakh nevli Nibenayi nemes pszionista alapitotta
majdnem 500 évvel ezelott.

Liumakh nagyhatalmu telepata volt, aki Nibenay
Arnykirdlyanak tronfosztasarol almodott. Meg volt
gy0zddve, hogy elegendd pszionikus erd Osszegyljtése
le tudja gydzni a zsarnokot. Sajnos az Arnykiraly
tudomast szerzett a szervezkedésérdl, és neki és
tarsainak menekiilniiik kellett. Akkoriban az Uriki
Hamanu harcban allt Nibenayjel és menedéket adott
nekik.

Liumakh és kovetdi foyamatosan probaljak legyozni
az Arnykiralyt, de soha nem sikeriilt nekik. Ellenfel
tanulmanyozdsa kozben Liumakh felismerte a
varazslokiralyok természetét, és tikos rendjének az 1j
célja a nyers erd felhalmozasa lett. A varazslokiralyok
elpusztitasat tervezte és Athas uralkodojava akart valni.

Az évszazadok alatta testvériség fontossaga
valtakozott. Ennek ellenére egyetlen varazslokiraly sem
esett aldozatul a szervezkedésének. A Rend szorosan
figyeli a Testvériséget, de az ezidaig nem tett szert
akkora hatalomra ami beavatkozast kivanna. Az Uriki
Hamanut szinleg nem érdekli, de azért idonként
kémkedik a Testvériség utan, hogy mire késziilnek.

Jelenleg 12 tagja van a testvériségnek. Evek ota a
pszionikus varazslatokrol szo6lo 0si szovegek utan
kutatnak. A Testvériséget tovabbra is Liumakh vezeti
akinek végtelen hatalomvagya haldla utdn is
folytatodott. Liumakh kovetdi szétszortan élnek a Tyr
régioban.

Liumakh
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17. szintl TG ember férfi pszionista (halalontuli)

Ero: 16 Int: 19

Ugy: 16 Bol: 16

All: 20 Kar: 17

Sebpont: 81 THACO: 12 VO: -4 (4)

TSZ: 1 Sebzés: 2d6 és 1d4+1 bolcs. elszivas

Pszionika: telepata minta, 193 PSP

Liumakh halalonttli Iény, hasonlé a kisértethez vagy
a szellemhez. Anyagtalan formajaban a vértezetosztalya
-4, de nem hasznalhatja a fizikai tdmadasait. Ha
szilardda valik, ez 4-re csokken. Liumakh érintése 2d6
sebpont hideg veszteséget okoz és elsziv 1d4+1
bolcsességpontot. Az elszivott bolcsesség naponta
egyesével tér vissza. Ha az aldozat bolcsessége 2-re
vagy az ala csokken, Liumakh parancsolhat neki,
mintha magikusan elbiibdjolta volna. Liumakh immunis
minden tudati magiara és csak +3-as vagy jobb
fegyverekkel sebezhetd.

Liumakh ujabb kovetdk utan kutat és megprobal
meggydozni minden a kolostorba behatolot, hogy
csatlakozzon a Testvériségéhez, plane ha az illetd fejlett
pszionikus képesség jeleit mutatja. Ha a meggydzés
sikertelen, Liumakh a pszionikus képességeit és a
bolcsességelszivasat hasznalva probalja az utasitasai
teljesitésére kényszeriteni az aldozatot.

Nibenay

Nibenay sokféle iskola, intézet, kor otthona.
Tucatjaval vannak pszionikus iskolak a varosban az
egyik parkban Osszegyllt 4-5 tanonctél a hatalmas
soktanulds egyetemekig. A rivalizdlas a kiilonb6zo
intézmények kozott heves, de erdszak szinte soha nem
tor ki a versenygok kozott.

A legnagyobb egyetem a Josok Iskolaja, egy
eroteljes szervezet, amelyet egy Djef nevl vallakozo
kedvli torpe vezet. Az iskola a tandijakbol befolyt
jovedelmét azzal egésziti ki, hogy bérbeadja tanoncait
telepatikus  lizenetkdzvetitésre és  pszihoportacios
csomagszallitasra. Ezek a szolgaltatadsok dragak, de
megbizhatoak. Djef kereskedelmi ambiciéi szamos
tanoncot a Josok Iskolaibol a varos kolostoriba zavart.

A véros a Naggaramakan falain beliill is fenntart
pszionikus iskolat. Az akadémia a Levegd Termének
része, ami egy a Nibebayi kormanyt alkotd hierarchidk
koziil. A Levegd Terme egy épiiletcsoportra épiilt,
aminek a Gondolat Temploma a neve. A gondolat



Az Akarat és az Ut

Temploménak vezetdje Siemhouk, az Arnykiraly
fopapndje.

Siemhouk egy fiatal lany, aki maganak Nibenaynek
a jobbkeze. Fiatalsaga ellenére (csak 14 éves) 15. szintl
templomos és 14. szintl pszionista. Mivel a kotelességei
gyakran megkovetelik a jelenlétét az udvarban, a
Chagrama nev{ mesterre bizza.

Az utobbi években Nibenay az &si kolostori
tradiciok ujasziiletésének lett tanuja. A Magasztos Ut és
a Fenséges Udvosség kolostorai hatalomra és befolyasra
tettek szert. Elementalis papokat és pszionistakat
vonzottak magukhoz. A Magasztos Ut kiilondsen vonzo
a pszionistak szamara, mivel a jelenlegi apat mindent
megtesz hogy szert tegyen az elme ifju tanoncaira.

A Magasztos Utat Thong Nal, egy idds levegd pap
vezeti. Sajnos Kayradi Drasadnak, a Rend tagjanak a
pszionikus befolyasa ala keriilt, aki egy ministrans
szerepét jatsza. Drasad arra hasznalja Nalt, hogy a
Magasztos Ut kolostort a Rend ideologiaja alatt &llo
pszionika oktatasi kdzpontta tegye.
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2. Fejezet - A Tyr régio pszionistdi

Ogo

Ogo, a félszerzet falu uralkoddja Urga-Zoltapl,
egy rutinos pap ¢és pszionista. Bar a félszerzetek az
egyéni mentor-tanitvany kapcsolaton keresztiil szeretik
tovabbadni a bolcsességiiket, a félszerzet pszionistak
Ogoban szoktak dsszegytlni. Barmikor joparan vannak
itt Gtleteket és informaciokat cserélve. A legtobben
osztjak a fajuk nézetét; az idegenek ellenségek.
Nemfélszerzetek az életiiket kockaztatjak az
Erddsgerincen. Rittkan bar, egy latogato elnyerheti a
félszerzetek baratsagat, ha nagy szolgalatot tesz az
erdonek. Ezek koziil az erdd-baratok koziil néhany
pszionista, aki itt maradt Ogo mestereinél tanulni.

Ogo leghatalmasabb pszionistdja Xaxachtel. A
Rend tagja, 0 feliigyeli az alacsonyabb rangt félszerzet
pszionistakat. A félszerzet vezetdknek nagyon vilagos
elképzeléseik vannak arr6l, hogy mi az a Rend és mit
A legelérhetdbb félszerzet pszionista mester egy
Teranya nevi fiatal nd, aki az Ut és a varazslas tanuléja.
Népe oly sok tagjaval ellentétben Teranya bekalandozta
a Siksagokat és sokat tud a tobbi fajrol. Szeret hireket
cserélni az utazokkal és né¢ha kozbenjar Urga-Zoltaplnal
hogy az megkiméljen kalandozokat és kereskeddket.

Teranya, az Esomadar
13/13. szintli KJ félszerzet nd pszionista/illiizionista

Erd: 10 Int: 16

Ugy: 20 Bol: 19

All: 14 Kar: 13

Sebpont: 39 THACO: 14

VO: 3 (oltalmazo kopeny +3)

TSZ: 1 Sebzés: 1d6+3 (fa darda
+3)

Pszionika: tavérzékeld minta, 197 PSP
Varazslatok: I: 6, II: 6, III: 6, IV: 5, V: 5, VI: 3

Teranya vidam és kivancsi félszerzet, Ogo
nagyhatalmu fonokének, Urga-Zoltaplnak az
unokatestvére. Es3-6rzonek, az Utban és az illuzio
magiaban jartas félszerzetnek nevelték. A
csillapithatatlan kivancsisaga vezette Ogo elhagyasara,
hogy felfedezze a koriilétte levd csodalatos vilagot. Sok
évnyi kalandozas utan a Tyr régioban Gigy dontétt, hogy
visszatér sziilofoldjére és beszamol népének a
tapasztalatairdl.

Teranya élvezi a gyerekek oktatasat és egyike a
falu vezetd Ut oktatéinak. Idordl iddre tobb haladd
tanitvanyt is fogad. Erdsen hiszi hogy eljott az ido, hogy
a félszerzetek kapcsolatba kertiiljenek az Erddsgerincen
kiviili vilaggal, de a torzsi tarsai nem fogadjak el a
valtozast ilyen gyorsan.
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Raam

Tarandas elsd iskoldjanak 0shazaja, Raam a
pszionikus kutatasok egy vezetd varosa maradt. Tobb
tucat kis iskola, kor, rend székel itt, Tarandas munkait
tanulmanyozva és bdvitve az Ut ismereteit. Jonéhany
ezen csoportok koziil nem sokkal tobb, mint
eltévelyedett kultusz, de a nagyobb szervezetek kitind
haladast mutatnak.

A legnevesebb iskola Raamban és talan az
egész Tyr régidban a Psiumarkh. Ez az &si iskola a
Tarnandas altal 900 éve alapitott rend leszarmazottja.
Evszazadokon keresztiil a Psiumarkh vezetdi
koriiltekintden szigortian semleges politikat folytattak,
elkeriilve a varosi jelentéktelen civakodasokat és
intrikakat. Ez tette lehetdvé hogy tuléljék a
polgarhabortkat és a tisztogatasokat, amik évtizedeken
keresztiil tartottak a varosban.

A Psiumarkh-ot jelenleg egy Tierard nevi
Nagymester vezeti, egy aszott dregember, aki néha
szigoruan a szabalyokhoz és formakhoz ragaszkodik. A
kiilonb6zo tanok mesterei mar elkezdték a versengést
nemsokara megiiresedik.

A masik emlitésre érdemes iskola a Sarga
Kolostor. A Sarga Szerzetesek a telapatikus erok
fejlesztésének szentelt rendet alkotnak. A kolostor nagy
befolyassal rendelkezik a varosban és Abalach-Re
uralma elleni szimbo6lumként tartjak szamon. Maguk a
szerzetesek egy elvgyljteménynek szentelik magukat,
beleértve a rabszolgasag, barmilyen fajta magia és a
gladiator jatékok elitésését. A Sarga Kolostor tanul6i
szinte mindig maradnak szerzetesnek, ahelyett hogy
mas tanulmanyokat folytatnanak.

Raam néhany nemesét is érdekli a pszionika. A
legjelentdsebb ezek koziil Maraxes, egy karizmatikus
lord, aki pszionistakbol, papokbol, varazslokbol egy kis
csoportot gyljtott maga koré. Maraxes Abalach-Re
ellenesnek mondja magat, de titokban az &
parancsnoksaga alatt all és magnesként egy helyre
vonzza az ellenségeit. Jelenleg a Nagyvezér
megelégszik azzal, hogy Maraxest informacioszerzésre
hasznalja, de ugy donthet hogy elpusztitja a kdvetdit, ha
azok komoly fenyegetést jelentenek.
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Maraxes, Darkara Lordja
9. szintlh TG ember férfi pszionista

Ero: 11 Int: 17

Ugy: 16 Bol: 18

All: 11 Kar: 15

Sebpont: 35 THACO: 16

VO: 4 (borvért +2)

TSZ: 1 Sebzés: 1d6+2 (csont
rovidkard +3)

Pszionika: pszihokinetikus minta, 132 PSP

Maraxes egy jelentds nemes, aki nyiltan
tanulmanyozza az Utat. A Drakara csalad vezetdje, és
3-4 kisebb szovetséges csalad lojalitdsaval bir.
Korabban a nevezetes Psiumarkhban tanult, de 10 évvel
ezeldtt titokzatos koriilmények kozott otthagyta az
iskolat.

Maraxes joképt és elblivold ember, aki nyilvanosan
ellenzi Abalach-Re uralmat és megprobal mas
nemeseket is ellene forditani. Sajnos ez csak atverés.
Maraxes titokban lojalis a Nagyvezérhez és gyakran
jelent neki mentalis kapcsolaton keresztil. A
Fatyolszovetség sejti a kétszinlségét és visszautasitja a
moho hivasait.

Tyr

Tyr szabad varosa ad otthont egy nagyobb pszionika
iskolanak, a hires Gondolat Iskoldjanak, valamint
szamos kisebb szervezetnek. A Gondolat Iskolaja
viszonylag 0j a varosban, minddssze 30 éve alapitotta a
nemes Chessia. Az iskola alapitasa elott szinte minden
pszionika oktatds Tyrben kiilonalld mesterek altal
tortént, akik egyediil dolgoztak. Tobb tucat ezek koziil a
mesterek koziil még mindig tevékenykedik a varos
kornyékén.

Bar Chessia Dbiztositja a pénzt az iskola
nyitvatartasdhoz, nem 0 feliigyeli személyesen. Az
igazgatond Sycia, egy tehetséges, lelkes asszony. A
tanarok és a tanulok is nagyon kedvelik. Syciat két
masik mester segiti, egy Fyrian Wynder nevl féltiindér,
¢és Porszigeteki Crag, a félorias. A halad6 tanoncok is
segitenek az alapok oktatasaval a kezddknek.

Sycia nem régdta igazgatond. Thanik Arkos, az
eloz0 igazgatd csak két évvel ezeldtt tdvozott. Thanik
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tavozasa kimondottan kellemetlen volt - meggyilkolt
egy masik mestert egy magikus gylrGért és eltint. Még
mindig Tyrben maszkal, és elkezdte tanulni a pusztitd
magiat. Ugy tervezi, hogy & lesz a varos Uj
varazslokiralya.

A legnevesebb mester a Gondolat Iskoldjan kiviil
Orosto, egy oreg mul gladidtor. A szegénynegyedében
lakik a varosnak és barkit tanit, aki megkeresi, nem kér
tandijat, csak azt hogy a tanuldi is ezt tegyék késobb. A
mult a szomszédsagban lakoé helybeliek tamogatjak,
cserébe feliigyel a teriiletre és a békére.

Orosto, az Oreg
6/8. szinti TS mul férfi gladiator/pszionista

Ero: 17 Int: 13
Ugy: 13 Bol: 17
All: 19 Kar: 10
Sebpont: 68 THACO: 15

VO: 5 (szegecselt borvért +1, vért optimalizalas)
TSZ: 1 (3/2 rovidkarddal)
Sebzés: 1d6+5 (bronz rovidkard +2)
Pszionika: pszihometabolista minta, 112 PSP

Kalak bukasa elott Orosto képzett gladiator
rabszolga volt, akit a karrierje félelemmel toltott el.
Amikor Kalakot megolték Orosto fellazitotta a
gladiatorokat az orok ellen. Ezutan Orosto megeskiidott,
hogy soha tobbé nem fog masok szoérakoztatasara
harcolni, és a figyelmét az Ut tanulmanyozasanak
szentelte. Orosto a kivételes mentalis és fizikai
képességeit  arra  hasznalja, hogy védje a
szegénykornyéket, amit otthondnak nevez, és barkit
tanit aki hozzafordul.

Urik

Hamanu, Urik kiralya rendeletet adott ki, hogy minden
kdzember és rabszolga gyereket, aki pszionikus igéretet
mutat a Sors Kiradlysagara, a Kiralyi Akadémiara
vigyenek tanulni. Mas pszionika iskola nem
megengedett Urikban. A brutalis tanitasi modszer és a
fizikai megerdltetés sok tanonc szamara tal soknak
bizonyul. Azok akik elbuknak, visszatérnek a
csaladjukhoz, de néhanyan soha nem ¢épililnek fel
teljesen.

A templomosok, kereskeddk, nemesek gyermekei
mentesek e besorozds aldl és privat oktatok is
tanithatjak Oket az otthonukban. Bar minden gyakorld
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pszionistanak be kell jelentkeznie a Biztonsagi Hivatal
templomosainal. Urik varosdban kopaszra kell
borotvalniuk a koponyajukat és a megvilagosodasuk
fokat tetovalassal kell jelezniiik a homlokukon.

Bar a Kiradlyi Akadémiat elvégzdk nem kdtelesek az
allamot szolgalni, sokan beéllnak a templomosok kozé
vagy a varos hadseregébe. A pszionistak tiszti rangot
kapnak mind a két szervezetben és fontos vezetdk
specialis tigynokei vagy segédei lesznek. Példaul a
Jatékok Fopapja szamara akar 10 pszionista is dolgozhat
egyidoben.

Idegen pszionistaknak Urikba belépve be kell
jelentkezniiik a templomosoknal a Kapuban, ¢és
allandodan viselniiik kell egy specidlis keramia jelvényt.
Ezen torvény megszegése gyors €s sulyos biintetést von
maga utdn. A pszionikus bincselekményeket nagyon
szigoruian  kezelik  Urikban; az  elkdvetdket
elmetorlésnek vetik ala és szamuzik.

Ennek ellenére néhany pszionista titokban fizi a
hivatasat. A torvényszegdk legnagyobb csoportja a
Fazekasok Iskolaja a varos iparosnegyedében. Urikban
a fazekassag egy nagyrabecsiilt mivészet; eskiivoket,
temetéseket, fesztivalokat és egyéb eseményeket
agyagurnakra festve és karcolva 6rokitenek meg.

A Fazekasok Iskoldja az amit a neve mutat, és tobb.
A mivészet és a fazekassag tanitasan kiviil szamos
fiatal pszionista mester talalkozik itt titokban, hogy
gyakorolja hivatasat és megtanitsa a gyerekeket arra,
hogy hogyan rejtsék el tehetségiiket Urik templomosai
elol. Ezidaig Urik templomosai nem gyanakodnak.

A Fazekasok Iskolajat egy Temhia nevi idds6do
asszony feligyeli, aki egyike a leghiresebb
fazekasoknak, akik wvalaha is léteztek Urikban.
Remekmivei darabonként tobbszaz eziistért kelnek el.
Temhia nem pszionista, és a pszionika tanitasat egy
Erriok nevi fiatal férfire bizza, aki az egyik
legtehetségesebb a volt tanitvanyai koziil. Erriok egy
kb. nyolc gyermekbdl all6 kis csoportot tanit, akik
pszionikus igéretet mutatnak.

Erriok kapcsolatban 4all a Fatyolszovetséggel a
varosban. Allanddan azon dolgozik, hogy akadilyozza
Hamanu templomosait és elobbre vigye a szabadsag
ugyét. Felismeri a jo dalcazasi lehetdség értékét, és
elkeriili az olyan cselekedeteket, amik rairdnyitandk a
templomosok figyelmét.
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Turen Taekad
11/11. szintG SG féltiindér férfi templomos/pszionista

Erd: 12 Int: 16

Ugy: 10 Bol: 19

All: 15 Kar: 14

Sebpont: 47 THACO: 15

VO: 4 (oltalmazé karpdant VO: 4)

TSZ: 1 Sebzés: 1d6+3 (sujto
vardzsbot)

Pszionika: telepata minta, 169 PSP
Varazslatok: 1. 7, 11: 5, 111: 4,1V: 4, V: 1

Turen egy kisebb kereskedd és egy tiindér
agyas fia. Kicsi koraban eltavolitottak otthonrol és a
Kiralyi Akadémidra kényszeritették. Ez hataloméhes,
kegyetlen fiatalemberré keményitette.

Az akadémia elhagyasa utan Turen csatlakozott
a templomosokhoz. A Biztonsagi Fopap specialis
segitdjének a posztjara kiizotte fel magat. O feliigyeli az
Osszes pszionikus aktivitast Urikban, és 0 vezeti a
nyomozast a pszionikus biincselekményekben. Mentalis
erdit a harcra és az uralkoddsra koncentralta és sok
elmehajlitgatot legydzott. Még mindig fiatal és igen
ambicidzus. Sok ellenséget szerzett maganak a
templomos papsagban és azon kiviil.

Turen tudja, hogy valaki rejtegeti eldle a
tehetséhes gyerekeket, de a nyomozasai eddig mindig
zsékutcaba jutottak. Gyanitja hogy a Fatyolszovetség is
benne van az ligyben valahogy.

A Rend

A Rend magas szint pszionistak szervezete
Athas minden részérdl. Azért létezik, hogy pszionikus
tudomanyok mesterei megorizzék a semlegességet és az
egyensulyt. A Rend nézdpontjabol a pszionika az
egyensulyt felborito erd lehet és ezért ellendrzés alatt
kell tartani. Csak azoknak, akik elég bolcsek ahhoz
hogy ne avatkozzanak be az athasi tarsadalomba,
engedett meg, hogy mentalis erdiket egy bizonyos
ponton tal hasznaljéak.

A Rend 21. és magasabb szintli pszionistakbol
all. A tagok ko6zos ideologiat kdvetnek, de nagyon ritkan
koordinaljak cselekedeteiket. Ezen szabaly alol egyetlen
kivétel van - amikor a rend ugy dont, hogy egy
pszionistat el kell kapni és pusztitani. A rend tagjai soha
nem beszélnek a szervezet 1étezésérol masnak mint egy
masik tagnak vagy egy beszervezendd pszionistanak.

Jelenleg a Rend tobbszaz éves torténetének
legnagyobb belsd zavargasait szenvedi. Két évvel
ezelott a Rend vezetdje, egy Pharistes nevi
nagyhatalmu telepata legydzte a tobbi vezetdt és
pszionikus tisztogat6 hadjaratot inditott az egész Tyr
régidoban. Egy misztikus kristaly hasznalataval, amit
Psionatrix néven ismernek pszionikat elnyomo6 mezot
hozott 1étre, ami mindenkit megakadélyozott a
pszionika hasznalatdban a Rend tagjain kiviil.

Pharistest egy csoport lazado gyozte le.
Elpusztitottak a Psionatrixot, és a pszionika elnyomas
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végetért. Az ar magas volt - majdnem fele a Rendnek
elpusztult egyetlen nap alatt a harcban Pharistes
erddjében a Sarkany Korona Hegyekben.

A Sarkany Korona eset 6ta a Rend bizonytalan
onmagat illetden. Az ideologidja feliillvizsgalat alatt van,
az uj tagok felvétele és a szervezet vezetése még mindig
kérdéses. Jelenleg a Rend, mint egység nem
mikoddképes, de egyes tagok még mindig végzik a
szokasos tevékenységiiket.

A Rend rangidds tagja a Tyr régidban egy
Mandalis nevli ember, aki magaban Tyrben lakik. O a
Rend kozbenjaroja vagy feliigyelje. Ot kezdd, vagy
alacsonyabb szintii tag van alarendelve. K6zottiik van a
nibenayi, erddsgerinci, kledi, altaruki és a nagy alluival
homokpusztai tag.

Mig Mandalis megprobal a helyi eseményekre
figyelni, a Rend vezetdi folyamatosan talalkozgatnak
Dasaraches lerombolt erddjénél a szervezet jovojérdl
vitatkozva. Néhanyan ugy vélik, hogy a Rendet teljesen
fel kell oszlatni, masok ugy gondoljak, hogy a rendnek
nyilvanosan fel kell fednie magat, és még masok ugy
gondoljak, hogy vissza kell térni a régi modszerekhez.
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Az Ut tanuléi kiilonbozo karakterek, mindegyik sajat
maga dont a fejlodésének iranyardl ahogy hatalma
novekszik. Ennek ellenére szdmos kozds hattere van az
athasi  pszionistiknak. Ezeket a Kkarakter kitek
reprezentaljak, amelyek specialis elonyoket,
hatranyokat, és szerepjaték informaciokat adnak minden
alaptipushoz.

A jatékmesternek tanacsos atnézni ezeket a karakter
kiteket, mielott megengedi oket a jatékban. A JM a
végsd dontdbird abban, hogy melyik kit megengedett a
vilagaban.

Az Osszes leiras az alabbiak szerint van szervezve:

Leiras: Ez bemutatja a karaktert ¢és altalanos
attekintést ad a kit hatterérdl. Faji vagy jellembeli
megkotések is itt szerepelnek.

Szerep: Itt van leirva a karakter szerepe a vilagban
és a kalandozdcsapatban, valamint és szerepjatszasi
utmutato.

Kedvelt tanok: A pszionistak egyes tipusai egy
adott tanhoz kotodnek. Egyes esetekben a kedvelt tan
korlatozza a jatékost a karakter elsddleges tanjanak
kivalasztasanal.

Fegyverek: Specialis megkotések és lehetdségek
szerepelnek itt a kezdeti fegyverekre. A kotelezd
fegyvereket valasztani kell, amikor a karaktert kidobjak,
a javasolt fegyverek opcionalisak.

Nemfegyveres képességek: A bonusz képességeket
megkapja a karakter anélkill hogy a kezdeti
képességpontjaibol kolteni kellene rajuk. Az ajanlott
képességek opcionalisak, de jobban tiikrozhetik a
karakter hatterét mint mas képességek.

Felszerelés: Ha a karakterkitnek van valami
specialis megkotése a felszerelésre, akkor az itt
szerepel.

Elonyok: A legtobb karakterkit valamilyen elonyt
biztosit a pszionista szdmara. Ezek az eldonyok itt
vannak ismertetve.

Hatranyok: A specialis eldnydk mellett, a legtobb
kit a megfeleld hatranyokat is elszenvedi. Itt vannak
leirva a specialis megkdtések és Dbiintetések a
karakterhez.

Vagyon: Ez irja le a karakter kezdeti pénzdsszegét,
vagyonat és barmilyen specialis megkotést a kezdeti
Osszeg elkoltésérol.

Informator
Athas varosai tele vannak intrikakkal, alnoksaggal,

kettds jatékkal. Ebben a kdrnyezetben az informacio is
fegyver az ellenségek ellen. Az informator pszionikus

megfigyeléssel és vallatéssal szerzett
informaciogytjtésre  szakosodott. Kevesen tudjak

titkaikat megorizni tole.

Az informator munkéja az informacios orgazdatol a
pszionikus gyilkosig terjed. A legtdbb varosban a
templomosok foglalkoztatnak informatorokat. Mas
informatorok a Fatyolszovetség, blinszovetkezetek
tagjai, vagy kereskedddinasztidk alkalmazottai.

Emberek a legalkalmasabbak erre a kitre, mert ok
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terelik magukra a legkisebb figyelmet varosi
kornyezetben. Tiindérek, féltiindérek és torpék is
megfeleloek. Az informatorok barmilyen jellemtiek
lehetnek, de legtobben a semlegeset kedvelik.

Szerep: Egy gonosz informator kittind nemezis lehet
a kalandozoparti szamara. Tudja hol talalhaték a
karakterek, és még ha nem is dolgozik kozvetleniil a
templomosoknak, jopénzért kiadja Oket. Jelentds
pszionikus képességekkel felfegyverkezve a esetleg a

legfanatikusabb  karaktereket is képes megadasra
késztetni.

Kalandozocsapat tagjaként az informator
1étfontossagn  informacids kapcsolat. Ebersége a

karakterek ¢és barmilyen helyzet finomsagai irant
megdvija csapatat a meglepéstdl és a zargatdsoktol egy
varosi kaland sordn. Néhany oOrds megfigyelés a
legelrejtettebb titkokat is felfedi.

Az informatorokat kiilonb6zd néven nevezik a
kiilonb6zd varosokban. A tyri Tiindérpiac informatorait
"bérelméknek",  Urikban  "nyomozoknak"  vagy
"elmeszemeknek" hivjak.

Kedvelt tanok: Az informatoroknak a tavérzékelést
vagy a telepatiat kell elsddleges tannak valasztaniuk. A
pszihometabolika és a pszihoportaciéo kedvelt masodik
tan a kémkedéshez.

Fegyverek: Az informator jartas kell legyen a tor,
kés, dobotli vagy a csuklopenge kezelésében.

Nemfegyveres képességek: Bonusz - Alcazas,
Informacioszerzés. Javasolt - Etikett, Cimertan,
Helytorténet, Okirathamisitas, Szajrol Olvasas.

Felszerelés: Az informator mindent megtesz hogy
beleolvadjon a tomegbe. A fegyverek kicsik és
elrejthetdk, a vértet laza kdpeny vagy palast fedi, a ruha
és a kiegészitok a helyi szokasokat tiikrozik. Ha az
informator nem tud eleget tenni ezeknek a feltételeknek,
a JM -1-t01 -3-ig terjedd reakcomodositot alkalmazhat.

Elonyok: Az informator 1d3+1 kapcsolattal kezdi a
jatékot és ujabb kapcsolatot nyer ahanyszor szintet 1ép.
A kapcsolat lehet kereskedd, fogadds, megvesztegethetd
templomos, a Fatyolszdvetség iigynoke, koldus, vagy
rabszolga. A JM-nek figyelmesen kell mindet
megalkotnia. A kapcsolatok az informator erdforrasai és
hasznalhatja oket informacié eldasasara vagy feladatok
elvégzésére.

A jatsz6 karakternek tgyelnie kell a kapcsolataira;
ha megolik Oket vagy elidegenednek, akkor ordkre
elvesztek. A nyujtott informacido mindsége attol fiigg,
hogy a jatsz6 karakter hogyan viselkedik a
kapcsolataval. Altalanos szabaly, hogy a kapcsolatnak
szintenként 1d6 x 10 keramiat kell fizetni egy adott
informaci6  megszerzéséért vagy egy  kisebb
szivességert.
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Ha megfelelden kezelik a kapcsolat akar
kdlcsondzhet pénzt vagy felszerelést a jatszo
karakternek, elrejtheti menkiilés kozben, illegalis
felszerelést szerezhet neki. Ismételten ezen
szolgaltatasok mindsége attol fiigg, hogy hogyan kezeli
a jatszo karakter a szovetségeseit.

Hatranyok: Baj jar az informator nyomaban. Ahogy
szovetségeseket és kapcsolatokat, ellenségeket is szerez.
Az ellenségek olyanok mint a kapcsolatok csak forditva;
barkinek kiadjak a pszionistat, segitik a rivalisait, vagy
akar sajat maguk johetnek elpusztitani ot. Mint a
kapcsolatokat, az ellenségeket is figyelmesen ki kell
dolgoznia a JM-nek.

Az informator 1d2 alacsony szintl ellenséggel kezd.
Ahogy az idd telik valdszinileg szerez majd ujabbakat
maganak. A régi ellenfelek is megerdsddnek, ahogy a
pszionista szintekben fejlodik. J6 valasztas példaul:
templomosok,  nemesek, kereskeddk,  blindzok,
tiindérek, mas informatorok.

A JM itéli meg hogy mikor és hol fognak az
ellenségek felbukkanni. Az akcioik a rossz hirek
keltésétdl a karakterrdl az életveszélyes tamadasig
terjedhetnek.

Vagyon: Az informator 3d4 x 30 keramiaval kezdi a
jatékot.

Szornymester Pszionista

A haziasitott és a vad allatok fontosak Athas
tarsadalmaban. Az olyan lények mint a mekillotok,
inixek, crudluk életfontossaguak a hadviselésben,
kereskedelemben, munkdban. Exotikus allatok mint a
tembo vagy a kirre, Orzo allatok vagy a dekadens
varosok aréndiban kiizdenek. A nomadok tisztelik a
foldjiik allatait és az Uton keresztiil probaljak megérteni
oket.

A szornymester mindenféle  allatok  iranti
érzékenységgel rendelkezd pszionista. Néhany nyugtatod
szoval lecsillapithat egy dithongd mekillotot, vagy maga
mellé allithatja a leglojalisabb orzdket. Kiviilallo, aki
jobban érzi magat az allataival, mint barmilyen
humanoid tarssal.

Emberek, torpék, tindérek, féltiindérek, thri-kreenek
valaszthatjak a szornymester kitet. A thri-kreeneknek a
rovarokhoz és rovarszerQi szornyekhez van érzékik az
emlosok vagy hiillok helyett. A szérnymesterek
barmilyen jellemtiek lehetnek; a gonosz szérnymesterek
megfélemlitéssel szoktak dolgozni.

Szerep: Az allati alanyokkal dolgozd pszionistakat
nagyra értékelik. A legtobb szornymester nem varosi
sziiletést, kis falukbol vagy nomad torzsekbdl jonnek -
olyan hattérbdl, ahol az ifji pszionistanak sok
kapcsolata és tapasztalata lehetett az allatokkal, amiket
olyan jol megért.

3. Fejezet - Pszionista kitek
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A j6 jellem@ szornymesterek az allati jogok
védelmezdi €s gondosan figyelnek erdik hasznalatara.
Ha az allat életét kell felforgatni a karakter céljanak
eléréséhez, a pszionista megprobalja visszajuttatni a
lényt az eredeti helyzetbe utana. A gonosz
szornymesterek az allatokat csak eszkdznek tekintik,
amiket hasznalnak és eldobnak.

A szornymesterek visszahuzoddak és nehezen
talaljak meg a kapcsolatot az emberi tarsadalommal. Az
emberek gyakran kényelmetleniil érzik magukat a
kornyezetiikben.

Kedvelt tanok: A szornymesternek a telepatiat kell
valasztania elsddleges tanjanak. A pszihometabolikat
kedvelik masodik tanként.

Fegyverek: Mivel gyakran kell elfogniuk az
alanyaikat a szOrnymestereknek jartassagot kell
szerezniik a lasszo, hald, bdla, vagy az ostor
hasznalataban. Tovabbi megengedett fegyverek: tor,
kés, bunko, darda, rovidkard, parittya, ij.

Nemfegyveres képességek: Bonusz - Allatiranyitas,
Allattan, Allatidomitas. Javasolt - Nyomkévetés,
Tulélés, Futas, Kitartas, Csapdaallitas, Lovaglas,
Kotélhasznalat, Vizkeresés.

Felszerelés: Semmilyen specidlis kovetelmény.

Elonyok: A szérnymesternek szamos tehetsége van
ami egyszeribbé teszi a munkajat. Eldszor is
hasznalhatjdk a vandor kaszt allati empatiajat. Ha az
allat vad vagy harcra tanitott, jogosult varazspalca elleni
mentddobasra -1-el a pszionista minden 3 szintje utan,
pontosan Ugy mint a vandor képességnél. A gonosz
szornymesterek altalaban megbaratkozas helyett inkabb
megfélemlitik az allatokat, a hatas azonban ugyanaz.

Maésodszor a  szornymester +1-et kap a
probaértékéhez, ha telepatikus tudomanyt vagy ahitatot
hasznal allati célpont ellen. Ha Kapcsolatot (proba:
bolesesség) probal felépiteni, bolcsesség +1 lesz a
probaértéke.

A szdrnymesterek a "Nemfegyveres képességeknél"
javasolt harcos-csoportbeli képességeket a
plusz-egy-hely a csoporton kiviil esd képesség miatt
biintetés nélkiil tanulhatjak meg.

Hatranyok: A szornymesterek nehezen hasznaljak a
telepatikus erdiket intelligens 1ényeken, és -1 biintetést
kapnak minden intelligens lény ellen hasznalt tudomany
vagy ahitat probaértékéhez. Masodszor a szornymester
félszegsége -2 reakciomodositot okoz a  varosi
karakterekkel ~ kapcsolatban.  Talalkozasok  egy
varosallamban ennek szamitanak, de falusiakkal vagy
sivatagi nomadokkal val6 talalkozas nem.

Vagyon: A szornymester 3d4 x 30 keramiaval kezdi
a jatékot.
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Zsoldos Pszionista

Egyetlen teriilet sincs biztonsagban a
pszionistaktol Athason. Hadseregek és erddok semmit
sem jelentenek az Ut mesterének. A pszionikus tamadas
fenyegetésére valaszként a nemesek és kereskeddk a
zsoldos pszionistak szolgaltatasait veszik igénybe az Ut
mas hasznaléi ellen.

A zsoldos pszionista a legtobbet igérot
szolgalja. A legtobben megbizhatoak és jo szolgalatot
nyujtanak a bériikért, de vannak akik elaruljak
megbizoikat. A zsoldos pszionistakat gyakran
alkalmazzak a nemesi csaladok és a
kereskedddinasztiak.

Emberek, tiindérek, féltiindérek a leggyakoribb
zsoldosok. Torpék és félszerzetek nem talaljak
kielégitonek a szolgalat keramiapénzre cserélését.

Szerep: A zsoldos pszionista megkeményedett
veteran, aki senkiben sem bizik. Idealistdk nem
alkalmasak erre a munkara. A zsoldos gyakran kitind
taktikus és hadvezér, mivel elég intelligens ahhoz hogy
lassa mit kell tenni a gydzelemhez, és elég pragmatikus
ahhoz hogy meg is tegye.

Kedvelt tanok: Harcos zsoldosok gyakran
specializalédnak a pszihometabolikara vagy a
pszihokinézisre. Orzd zsoldosok vagy a profi kémek
gyakran valasztjak a tavérzékelést vagy a telepatiat.

Fegyverek: Bonusz - konnyl szamszerij vagy
rovidkard. Javsolt - tor, kés, kézifejsze, handzsar,
quabone, csuklopenge.

Nemfegyveres képességek: Bonusz - Lovaglas
és Iranyérzékelés vagy Cimertan. Javasolt - Hipnozis,
Etikett, Navigacio, Felfrissiilés, [dojoslas.

Felszerelés: Semmilyen specialis megkotés.

Elonyok: A zsoldos pszionista képességeire
nagy a kereslet. Odamehet a legtobb karavanhoz,
kereskeddhoz, nemeshez és felajanlhatja a szolgalatait.
50% esély van ra hogy felfogadjak napi 5 keramia
bérért szintenként. Ezt modosithatja a szituacio és az
arszint.

A masodik elony a zsoldos fegyveres
képzésében rejlik. Amikor a karaktert kidobjak,
valasztott fegyvert valaszthat ki. (Ez lehet a fegyvertelen
harc stilus.) Ha azzal a fegyverrel tamad, +1 jarul
minden harci és veszteségdobasahoz. Mint a
fegyverspecializacio, ez is egy fegyverfajtara
vonatkozik, nem egy adott fegyverre.

Hatranyok: Amig valaki szolgalataban van, a
zsoldosnak az alkalmazdnak kell szentelnie az életét.
Legalabb az ideje felét igénybeveszik az alkalmazo
vallalkozasa feletti orkodésre vagy karavanjanak
kisérgetésére a sivatagban. Ha a pszionista figyelmen
kiviil hagyja ezt a megkotést, gyorsan elvesziti az
allasat.

A zsoldos pszionistaknak gyengébb az
Akaratuk mint masoknak. A zsoldostdl elvart cinizmus
nem fér 6ssze az Ut elsajatitasdhoz sziikséges hit
erejével. Szintenként 1 PSP-vel kevesebbet kapnak mint
a normalis, igy egy 16-os bdlcsességi zsoldos 11 helyett
10 PSPt kap szintenként.

3. Fejezet - Pszionista kitek
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Vagyon: A zsoldosok 3d4 x 30 keramiaval,
plusz egy valasztott hatasallattal, egy nemfém
fegyverrel és egy borvérttel kezdik a jatékot.

Nemes Pszionista

Minden ember és humanoid rendelkezik
valamennyi potenciallal az Uthoz, de csak kevesen
engedhetnek meg maguknak egy oktatot. Athason az
elme tanulmanyozasa gyakran a gazdagok luxusa. A
nemes pszionistat kiskoraban szigoru pszionikus
képzésre szoritotta a csaladja. Sok nemes kellemetlen
feladatnak talalja elméje tanulmanyozasat, de sokan az
oktatokkal maradnak ¢€s jelentds pszionistava fejlodnek.

Nemes pszionista lehet ember, tiindér,
féltiindér, vagy torpe, €s barmilyen jellem@ ami nyitva
all a pszionistak szamara.

Szerep: A nemes pszionista egy
rendellenesség. Az elme tisztasaga és az Snmérséklet
ritkan talalhatdo meg a Hét Varos elitjében. A csaladja
szamara egy kard a rivalisok ellen. Egy csalad fejeként a
nemes pszionista elég bolcsességgel ¢és akaraterdvel
rendelkezik, hogy nagy sikert érjen el a csalad
vallalkozasaiban. Kalandozdként a nemes pszionistanak
gyakran van a csalad altal kijeldlt szerepe. Hogy
koveti-e ezt a szerepet az mar az O dolga. Amig
ténylegesen at nem veszi a vezetést a nemes pszionista
szabadon keresheti a tudast.

Kedvelt tanok: A telepatia és a tavérzékelés a
kedvelt az informacidszerzési képességekhez.

Fegyverek: A szigoru fizikai tréning része a
pszionista tanulmanyainak. A nemes egy bonusz
fegyveres képességet kap, amit hasznalhat a
harcmiivészet megtanulasara vagy specializalédasra a
oklozésre vagy birkozasra (lasd "Uj Nemfegyveres
Képességek" a 4. fejezetben).

Nemfegyveres képességek: Bonusz - Etikett,
Cimertan. Javasolt - Meditativ fokusz, Felfrissiilés,
Tudatalatti Kihasznalas, Tanc, Lovaglas, fras/Olvasas.

Felszerelés: A nemes pszionista felismeri,
hogy adnia kell a latszatra és a legjobb felszerelést
veszi. A normal ar 150-200%-at (140+1d6x10) kell
fizetnie minden ruhaért és felszerelésért, hogy jol
latszédjon hogy gazdag ember. Ha a karakter nem akar
megfelelden kinézni, nehéz lesz masokat meggydznie
arrol hogy valéban nemesember.

Elonyok: A nemes pszionista nag személyes
vagyonnal kezdi a jatékot. Tovabba van csaladja, klanja,
vagy birtoka hogy tiamogassa. A rokonainal lakhat ha
akar, ¢élvezve a konnya életet. Viszont a csaladjabol €1o
pszionista azt fogja tapasztalni, hogy a csalad cserébe
elvérja a lojalitasat.

A nemes pszionista +3 reakcidomodositot kap
kultarajanak minden tagjaval kapcsolatban, aki felismeri
benne a nemesembert. Sok athasi nem szereti a
nemességet, de megtanultak tisztelni és félni.

Hatranyok: Mint ahogy feljebb jeleztiik a
nemes pszionistanak a legjobb felszerelést kell
megvennie a megadott ar 150-200%-aért.
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Ha a karakter a csaladjaval €l és a birtokat
hasznalja bazisnak, a rokonok oriilnek hogy kéznél van,
¢és timogatast vagy szivességet kérnek tdle. Legalabb
hetente egyszer a karakternek eleget kell tennie egy
csaladi kérésnek. A kérés lehet képességeinek
hasznalata kémkedésre egy rivalis haz ellen,
végigellendrizni a haz birtokait, vagy akar a haz
képviseletében megjelenni a kiralyi udvarban. A
JM-nek javasolt ezt az eszkdzt a szerepjaték erdsitésére
hasznalni; az a jatsz6 karakter, aki a csaladi vagyonbdl
latja el fém fegyverekkel a tarsait, jo ha felkésziil hogy
idejével és munkajaval kell ezt megfizetnie!

Vagyon: A nemes pszionista 3d4 x 90
keramidval kezdi a jatékot. Ezenkiviil 10 kerdmia/szint
havi jaradékot kap a csaladjatol.

Psziologus

A psziolégus az Ut olyan tanonca aki alapos
oktatasban részesiilt az akadémidkon. Tobb szaz nagy
mester bolcsessége segiti. Szabadon koncentralva az
erdire a psziologus jol megérti az Akaratot és annak
hasznalatat.

A pszioldgus barmilyen faju lehet, kivéve a
félszerzetet €s a thri-kreent, akiknek sajat szokasaik
vannak az Ut tanulasara. Térvényes jellemaieknek kell
lenniiik és 15-6s intelligenciaval kell rendelkezniiik a
normal kévetelmények mellett.

Szerep: A psziologus a pszionikat
felsdbbrendinek tartja barmilyen mas magikus vagy
fizikai modszernél. Minden lehetséges az Ut
segitségével valaki szamara, ha rendelkezik elegendd
Akarattal. Tradicionalista, aki az erdi elsajatitasanak
ideje alatt bebizonyithatéan miik6do technikakat
hasznal. A psziolégusok magukat mas pszionistaknal
felsdbbrendinek tartjak.

Masrészrol a psziologus felsdbbrendiiségi
légkore nagy részének van alapja. Ok a legképzettebb és
leghatalmasabb pszionistak, a tudas olyan fokat elérve,
amirdl az alacsonyabbrendd halanddok csak
almodhatnak.

Kedvelt tanok: A psziologus barmilyen tant
hasznalhat.

Fegyverek: A psziologus az alabbiak koziil
valaszthat fegyveres képzettséget: tor, kés, bot,
rovidkard, parittya.

Nemfegyveres képességek: Bonusz -
Tudatalatti Kihasznalas, Felfrissiilés. Javasolt -
Meditativ Fokusz, Mavészi Képesség, Iranyérzékelés,
Osi Torténetek, Sebkotozés, Vallasismeret.
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Felszerelés: A psziologusok megvetik a
vértezet és a nehéz fegyverek hasznalatat, ugy gondolva
hogy a tudomanyuk elegendd védelmet nyujt. A
felsorolt fegyverekre vannak korlatozva és egyaltalan
nem viselhetnek vértet.

Elonyok: A pszioldgus a legjobb
konyvtarakhoz és oktatokhoz fér hozza. Teljes
koncentracidja a tanulmanyara lehetdvé teszi neki, hogy
gyorsabban fejlddjon az Akarata mint masoknak; 2-vel
tobb PSP-t kap amikor szintet 1ép, igy egy 16-0S
bolcsességih karakter szintenként 13 PSP-t kap 11
helyett.

A pszioldgus a képességeit is gyorsabban
fejleszti. A paros szinteken (2., 4., 6., stb.) egy
valasztott dhitat vagy tudomany probaértékét +1-el
ndvelheti, mintha még egy helyet az erdre forditott
volna.

Végiil de nem utolsdsorban a psziologus egy
iskolahoz vagy akadémidhoz tartozik. Addig marad ott
amig kedve tartja, sot még vendégeket is fogadhat egy
rovid idore. (Egy vendég szintenként/egy nap
szintenként megfeleld) Az iskola segiti ot az altalanos
kutatasban, 0j erok kifejlesztésében, €s a szintlépésben.

Hatranyok: Mivel a psziologus megveti a
magikus vagy fizikai erd hasznalatat, nem viselhet
vértet és fegyvereit csak egy korlatozott listabol
valaszthatja. A harci dobasahoz -1 jar a fegyveres
gyakorlas hianya miatt.

Masodszor a psziologus elkertili a magikus
targyak és varazslatok hasznalatat. Egy magikus
fegyvert, egy magikus oltalmazo eszkozt (oltalmazo
képenyt vagy gyiriit) tarthat meg és maximum két
vegyes magikus targyat mint a tekercsek, varazsitalok és
egyéb targyak. Ha a karakter tallépi ezt a limitet, csak a
fele tapasztalatpontot kapja meg a kalandért.

Ez a korlatozas varazslat formajaban kapott
magikus segitségre is kiterjed. Ha segito jellegi
varazslatot (A'lda's, Gyorsitovarazs, Konnyii Sebek
Gyogyitasa) kap egy kaland folyaman az 10%
tapasztalatpont biintetést jelent neki az adott kalandban.
A tobbszori kihdgasok csak 50%-ig csokkenthetik a
kapott tapasztalatpontot.

Vagyon: A psziologus 3d4 x 30 keramidval
kezdi a jatékot.

Sensei

Athas leghatalmasabb karakterei a pszionika
tanulmanyozasat egy masik tudomannyal kombinaljak.
A sarkanyok a magiat az Uttal 6sszekapcsolva
tanulmanyozzak, az elemi papok elméjiik erejét a hitiik
szolgélatara forditjak. A sensei az intenziv fizikai
képzést és az Utat kombinalja, hogy tokéletes fegyverré
valjon.

A sensei nagyon ritka a Tyr régioban, mivel a
tudomanya nagyon sokat kdvetel. Néhanyan azt sem
tudjak hogy léteznek. Minden sensei a sajat utjat jarja,
nincs szervezet vagy iskola ami dsszefogna dket.
Néhanyan lehetnek orgyilkosok, masok gladiatorok,
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megint masok vandorl6 hosok, akik az igazsagtalansag
ellen kiizdenek.

A normal pszionista megkdtéseken tul a
senseinek legalabb 15-0s tigyességgel és 13-as erdvel
kell rendelkeznie. Csak ember, mul és féltiindér lehet
sensei.

Szerep: A sensei a legveszélyesebb kit lehet a
vilagban. A harc mivészetének tanuloi, akik fizikailag,
mentalisan, és szellemileg akarjak legydzni
ellenfeleiket. Nagyon biztosak a képességeikben, és
tokéletesen ismerik a képességeiket és a hataraikat.
Pusztan kinccsel nem lehet egy sensei szolgalatat
megszerezni, csak megfeleld célokért hasznaljak
erdiket.

Egy kalandozdcsapatban a sensei beszivarg6 és
felderitd aki gyorsan és pusztitod hatassal tud lecsapni.
Az dnfejlesztés iranti elhivatottsaga megkdzelithetetlen
karakterré teszi aki félelmet kelt mind az ellenségeiben,
mind a barataiban. Kevés dolog van a sensei 1étezésében
a tokéletesen végrehajtott kiildetésen kiviil.

Kedvelt tanok: A senseinek a
pszihometabolikat vagy a pszihokinézist kell elsddleges
tanjanak valasztania. A pszihoportacio ¢és a telepatia
kedvelt masodik tan.

Fegyverek: A sensei egy extra fegyveres
képesség helyet kap, amit a harcmiivészet
megtanulasara kell forditania. A kovetkezd listabol
tanulhat meg fegyvereket: tor, dobotd, kés, bot, darda,
gythka, chatkcha. A fegyveres képességeinek legalabb a
felét a fegyvertelen harci stilusok megtanulasara kell
forditania. Lasd a "Képességeket" a 4. fejezetben.

Nemfegyveres képességek: Bonusz -
Felfrisstilés, Elhajlas. Javasolt - Vakharc, Tanc,
Iranyérzékelés, Uszas, Sebkotozés, Zsonglorkodés,
Ugras, Kotéltanc, Kitartas, Futas.

Felszerelés: A sensei nem visel vértet, mert ez
gatolnd a mozgasban. A fent felsorolt fegyverek koziil
valaszthat.

Elonyok: A sensei megtanulhatja a
harcmiivészetet vagy a fegyvertelen harcot. Folytathatja
a specializacot ezeken a teriileteken ijabb
képességhelyeket forditva ra, hogy javitsa a harci €s
veszteségdobasait. A fegyvertelen harc képességén
kiviil a sensei +1-et kap a harci dobashoz minden ismert
fegyverrel mutatva a jobb képzését.

A sensei a harcos és csavargo képességeket az
"Uj Nemfegyveres Képességekbdl" a plusz-egy-hely a
csoporton Kiviili képesség valasztasaért biintetés nélkiil
tanulhatja meg. A sensei sok fizikai képességet tanul a
harci tréningje és a pszihikai fejlodés mellé.

Hatranyok: A sensei nem viselhet vértet vagy
olyan magikus eszkozt, ami javitja a vértezetosztalyat.
Nem hasznal magikus fegyvert sem. A sensei a sajat
képességeiben hisz és megveti az ilyen mankdok
hasznalatat a mivészetének gyakorlasa kozben.
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Mivel mind fizikai, mind pszionikus
képességeket tanul a sensei nem annyira elhivatott a
pszionika tanuldsaban mint mas pszionistak.
Szintenként -1 PSP biintetést szenved. Egy 16-0s
bolcsességii sensei 10 PSP-t kap szintenként a
normalisan kapott 11 helyett.

Vagyon: A sensei nem torodik az anyagi
vagyonnal. 3d4 x 10 keramiaval kezdi a jatékot, és csak
annyi személyes kincset tarthat maganal ami belefér egy
kis ovtaskaba.

Torzsi Pszionista

A sivatagok szdmtalan nomad torzsnek adnak
otthont. Néhdnyan ezek koziil a vandorlok koziil
allattenyésztok viragzo kultiraval és értekekkel, masok
kegyetlen fosztogatok, vagy durva vadaszo-gyijtogetdk.
Az élet nehéz a pusztakon, és a varosallamokon kiviil
€16 embereknek minden eldnyt meg kell ragadniuk a
tuléléshez. A torzsi pszionistakat a rablok és Athas
ragadozoi elleni védelmiil nevelik.

Az Ut megtanulésara kényszeriilve a
tuléléshez, a tdrzsi pszionista leroviditéseket tesz az erdi
tanuldsaban
a népének védelmében. Ezek koziil a kimtiveletlenek
koziil sokan emelkedtek ki felbolygatva a kozeli
varosokat, majd rovid idd alatt eltintek.

Szerep: A torzsi mester egy barbar aki az Utat
formalis tanulas nélkiil tanulméanyozza. Aldas a
népének, terror az ellenségeinek, erejével az Osszes
rivalisat legydzve. A varosi emberek barbarnak tekintik,
de a torzsi pszionista egy komplex karakter, akinek
komoly elvarasoknak kell megfelelnie. Az egész klanja
elpusztulhat, ha nem tudja megvédeni dket.

Mint kalandozo, a torzsi pszionista lehet a torzs
masodik pszionistaja €s ezért szabadon vandorolhat. Ha
van egy hatalmas vardzsl6 vagy pap aki a torzs simanja,
az 0 képességeire nincs feltétlentil sziikség. Viszont ha
az egyetlen forrasa a természetfeletti eroknek a népében,
a torzsi pszionista nehezen tud akar napokat is szakitani
a kalandozasra.

Kedvelt tanok: A torzsi pszionista barmilyen
tant elsajatithat, bar a leghasznosabbak a
pszihokinetikus és a pszhiportativ erdk.

Fegyverek: Valaszthat a fuvocso, rovidij,
bunko, tor, doboti, kés, kézifejsze, gerely, parittya vagy
darda koziil. Ezek a jellemzd torzsi fegyverek Athason,
€s a torzsi pszionistanak ezekbol kell kivalasztania a
kezdeti fegyvereit.

Nemfegyveres képességek: Bonusz -
1ddjoslas, Thzrakas, Talélés. Javasolt - Hovédelem,
Vizkeresés, Allatiranyitas, Iranyérzékelés,
Bormivesség, Allattan, fjkészités, Vadaszat,
Nyomkovetés.

Felszerelés: A torzsi pszionistanak a kezdeti
pénzét a torzsi felszerelés megvasarlasara kell forditania
- bor vagy irhapéancél, csontbol és kobol késziilt
fegyverek, torzsi viselet és felszerelés.

Elonyok: A torzsi pszionista szabadon
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fejlesztheti erdit, nem torddve az Ut tanulasanak
megszokott modjaival. Miutan kivalasztotta a tanjait,
tudomanyait, dhitatait, egy vad erdt is dob, mint a
nempszionista karakterek. A vad tehetség nem szamit
bele a tudomanyok és dhitatok szamaba amit tudhat, és
nem baj ha olyan tanb6l valé amihez nincs hozzaférése.
A normal szabalyok hasznalandok a vad tehetség
PSP-jére, az extra PSP-k kozvetleniil a teljes pszionikus
erejéhez adodnak.

Ha a karakter olyan vad tehetséget dob, aminek
van elofeltétele, akkor megkapja az elofeltételt is.
Példaul ha Uralkoddast dob, akkor megkapja a
Kapcsolatot és az Elmedsszekapcsoldst is. A Karakter
maximum harom extra erot kap, akkor is ha elég
magasat dob ahhoz hogy extra vad tehetségeket kapjon.
Ha az 11j vad tehetség vagy eldfeltétel olyan erdt
duplikal amit mar kivalasztott, a torzsi pszionista
specialis erdsitést kap az adott tudomanyhoz vagy
ahitathoz.

A felerdsitett erdk automatikusan +4-et kapnak
a probaértékhez megkonnyitve a bekapcsolasukat.
Nagyobb eséllyel van pontos proba eredményiik ha
bekapcsoljak dket; barmilyen dobasnak az eredeti és az
Uj probaérték kozott pontos proba az eredménye. A
pszionista felerdsitett képesség esetén nem szenvedi el a
karos hatasokat 1-es dobas esetén.

Példa: Saranda egy torzsi pszionista, aki a
pszihokinézist valasztja elsodleges tanjanak. Az egyik
eronek a Ballisztikus Tamadast valasztia ki. Amikor
tovabbi vad tehetségre dob, éppen a Ballisztikus
Tamaddas jon ki neki, ami elofeltételként a Telekinézist is
adja neki. A Ballisztikus Tamadas (és a Telekinézis is)
felerdésitett ereje lesz. Ha Saranda dlloképessége 14, a
normal probaértéke a Ballisztikus Tamaddasra 12 lenne
(All-2), de ez most 16 lesz. Minden 12 és 16 kozétti
proba most a feltiintetett "Pontos Proba" eredményt ad.
Saranda egy veszéelyes pszihokinetikus!

Hatranyok: A torzsi pszionista nem ismer SOK
gyakori pszionikus tanulmanyt, beleértve a pszionikus
védelmi modokat. Elsd szinten a Tudatzdr védelmi
moddal kezd, de ezutan a tobbi szintfejlodésekkor kell
valasztania tudomany vagy ahitat helyet forditva rajuk.
A védelmek telepatikus erdk és a normal megkotések a
tudoményok €s ahitatok valasztasara vonatkoznak rajuk.

Vagyon: A torzsi pszionistanak ritkan van
tobbje kezdetben mint a viselt ruhaja. 3d4 x 15
keramiaval kezdi a jatékot.
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Az athasi pszionistak szamos mashol nem elérhetd
specialis képességet tanulhatnak. Ezek a képességek
mas vilagokban is elérhetdk lehetnek a JM dontése
szerint. A pszionista képességcsoportjai az Altalanos és
a Pszionista. Mas csoportokbdl tanulni képességet egy
hellyel tobbe keriil, mint a feltlintetett ar. Szamos az
elozd fejezetben emlitett karakter kit feloldja ezt a
korlatozast bizonyos képességek esetén.

Fegyveres Képességek

Minden karakter automatikusan jartas az 6klozésben
és a birkozasban, de néhdny pszionista kitnek
megengedett a harcmiivészet megtanuldsa vagy a
specializalodas az 6klozésre vagy birkozasra. Részletes
szabalyok a specializiciora és a harcmivészetre a Teljes
Harcos Kézikonyvben talalhatok. A pszionistak csak egy
fegyvertelen harci stilusra fordithatnak extra fegyveres
képességhelyeket.

Oklozés Specializacié

Ha a karater egy fegyveres képességhelyet fordit az
0klozés specializaciora, +1 jon a veszteség és harci
dobasaihoz és kap még egy tamadast a korben. Kap még
+1 téblabonuszt amivel az eredményt valtoztathatja
eggyel feljebb vagy lejjebb.

Birkoézas Specializacio

Ha a karater egy fegyveres képességhelyet fordit a
birkdzas specializaciora, +1 jon a veszteség és harci
dobasaihoz és kap +1 tablabonuszt. A szoritasok
fenntarasara kap +1 sebzésbonuszt. A birkozas
specialistai +2-t kapnak a erejilkkhdz a szoritdsok
fenntartasahoz.

Harcmiivészet

Az 0Oklozéssel ¢és Dbirkozassal ellentétben a
karakternek  képességhelyet kell forditania a
harcmiivészet  megtanuldsdira. A harcmiivészet

hasznalata olyan mint az 6kl6zés és a birk6zas - a teljes
sebzés 25%-a valds, a tobbi iddleges. A harcmivészet
képességgel rendelkezd karakternek sikeres harci dobast
kell tennie, hogy a "Harcmivészet Eredmény
Tablazaton" feltiintetett veszteséget okozza plusz az
erobonusz, ha van.
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Harcmivészet Eredménye Tablazat

H arCi Harcmiivészeti Mandver Sebzés 2 KO% 3
Dobas *
20+ Utés fejre 3 15%
19 Magas rugas 2 10%
18 Rugas kulcsteriiletre 2 8%
17 Utés kulcsteriiletre 2 5%
16 Csapas fejre 2 5%
15 Oldal ragas 1 3%
14 Konyoklés 1 1%
13 Utés testre 1 2%
12 Alacsony rigas 1 1%
11 Horzsolas 0 1%
10 Utés testre 1 2%
9 Alacsony rigas 1 1%
8 Utés testre 1 2%
7 Térdelés 1 3%
6 Oldal rugas 1 5%
5 Csapas fejre 2 10%
4 Utés kulcsteriiletre 2 10%
3 Rugas kulcsteriiletre 2 15%
2 Magas rugas 2 20%
-1 Utés fejre 3 30%

1 A Harci Dobas a modositatlan harci dobas. Ha talal,

hasznald ezt a bejegyzést a timadas eredményének
eldontéséhez.

A Sebzés az ités altal okozott veszteség. Ezt
modosithatja az erd €s a specializacid. Csak a
veszteség 25%-a valos; a tobbi idoleges.

A KO% az esély egy humanoid célpont azonnali
kiiitésére. A thri-kreenek és a féloriasok immunisak
az azonnali kiiitésre, de a normal veszteségtol ok is
elajulhatnak.
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Harcmiivészet Specializacié

Csak a sensei specializalodhat a harcmivészetre
még egy fegyveres képességhely raforditasaval. A
karakter kap még egy tamadast koronként, +1-et a harci
és veszteségdobasaihoz és +1 tablabonuszt.

Specializacié Folytatasa

Csak a sensei folyathatja specializaciot, Gijabb
fegygeres képességhelyet felhasznalva a fegyvertelen
harci képességeinek javitasara. A karakternek elobb
specializalddnia kell az 6klozésre, birkdzasra vagy a
harcmtivészetre, mieldtt ujabb helyek hozzdadasaval
folytatna a specializaciot. Elsd szinten nem folytathatja
tovabb a specializaciot.

Minden specializacios hely utan a sensei ujabb +1
bonuszt kap a harci és veszteségdobasokhoz, és +1
tablabonuszt. Ha a tdblabonusza eléri a +2-t vagy
jobbat, akdrmelyik mandvert valaszthatja a bonusz
hatérain beliil.

21

Uj Nemfegyveres Képességek

Képesség Hely Foérték  Modosité
Altalanos:

Pszihikus Védelem 2  Bolcsesség -2

Pszionista:

Kristalyfokusz 1 Bolcsesség -1

Erdmanipulacio 2 Intelligencia -4

Pszionika Tan 1 Intelligencia  +1

Csavargo:

Informacidszerzés 1 Intelligencia spec.
Kristalyfokusz

Sok pszionista Gigy talalja, hogy mélyebb és
produktivabb pszionikus transzot tud elérni egy
megelevenitetlen targyra fokuszalva a meditaciojukat.
Kristalyok és dragakovek a leggyakrabban hasznalt
fokuszok tisztasaguk és tartdssaguk miatt. A
kristalyfokusz +1-et ad a pszionista probaértékéhez egy
adott tudomanynal vagy ahitatnal.

Ezen képesség hasznalatahoz a pszionistdnak hozza
kell hangolnia a kristalyt az egyik pszionikus erejéhez.
Ez képességprobat és két 6ra meditaciot igényel. Ezutan
barmikor hasznalhatja a +1 bonuszt amikor bekapcsolja
az erdt, ha a kristaly érintkezik a testével. A pszionista
csak egy kristalyt tud felhangolni egyidoben. Ha
természetes 20-ast dob az erdprobara, a kristaly kiég és
megsemmisiil.

A kristalynak nem kell nagyon értékesnek lennie -
egy egyszerQ kvarckristaly altalaban elég a fokusz
1étrehozasahoz.

Informacidészerzés

Néhany karakter képes gyorsan informaciokat
szerezni az alvilagrol és az utcarol. Ezen képességgel
rendelkezd karakter felfigyel a teriilet alacsony és
kozrendijei kozott cirkald jelentdsebb hirekre. Sikeres
képességprobaval a karakter specifikus informaciokat
tud Osszegytjteni egy személyrdl vagy helyrdl.

A dobast modositja a karakter reakcidé modositoja (a
karizmabdl). Ha a karater ezt a képességet a teriiletén
kiviil hasznalja (egy masik varosallamban példaul), -3
biintetést szenved a dobashoz. Tovabba a karakternek
1d10 keramiat kell koltenie kisebb megvesztegetésekre,
ital fizetésre, és hasonl6 koltségekre amikor ezt az
képességet hasznalja. Ha nem kolt pénzt, tovabbi -3
biintetést szenved a képességprobahoz.

Erémanipulacio

Az erdmanipulacid képes felerdsiteni egy pszionikus
ahitat vagy tudomany hatasat. Ezzel a képességgel csak
a pszionista elsddleges tanjaba esd erdk manipulalhatok.
Amikor a pszionista bekapcsol vagy fenntart egy
pszionikus erdt, hasznalhatja az erdmanipuléciot a
hatasai felerdsitésére. E15szor is bekapcsolja az erdt egy
normal erdprobaval. Azutan megprobalhatja az
erdmanipulaciot egy képességprobaval. A probalkozas 5
PSP-be keriil, akar sikeres akar nem. Ha a karakter
sikeres képességprobat dobott, az erd "pontos
probajanal” leirt hatast éri el. Ha a pszionista
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természetes 20-as dobott a képességprobara, elrontja az
erdmaipulaciot és elszenvedi a 20-as erdproba karos
kovetkezményeit.

Pszionika Tan

Ez a képesség az Ut hires mestereineknek és az erdk
kifejlesztése modszereinek tanulmanyozasat
reprezentalja. A karakter jol ismeri a normal erdket és a
hatasukat. Sikeres képességprobaval a karakter
azonositani tudja barmilyen pszionikus ahitat vagy
tudomany altalanos hatasat. Példaul ha a karakter
talalkozik egy torpével, aki elsiillyedés nélkiil kel at egy
pormedencén. Sikeres képességprobaval
megallapithatja, hogy a torpe a Testegyensuly ahitatot
hasznalja.

A masodik haszna ennek a képességnek, hogy a
mentalis harc soran felismeri a tdimadé mintakat. Ha a
karakter sikeres probat tesz -4 biintetéssel, kitalalhatja
hogy milyen tamadé és védelmi modot fog hasznalni az
ellenfele és ennek megfelelden valaszthatja ki a sajatjat.
A JM-nek titokban kell megtennie ezt a dobast; ha a
karakter elrontja a probat, véletlenszerGen kell
eldonteni, hogy milyen erdket gondol az ellenfélnek.

Ha két pszionika tant ismerd karakter bocsatkozik
mentalis harcba, a magasabb sikeres dobast karakter
képes leolvasni az ellenfele szandékat. Ha a probadobas
eredménye egyenld, egyik karakter sem nyer semmilyen
informaciot.

Pszihikus Védelem

Néhany ember képes egy durva pszionikus védelmet
kifejleszteni, bar nem pszionistak. Talan kivételesen
erds Akarattal sziilettek, vagy talalkoztak egy oktatoval,
aki megtanitotta neki a pszionikus védekezés alapjait.

Ha ezen képességgel rendelkezd karaktert
kapcsolattal vagy az 6t telepatikus tamadasi moddal
tamadjak, megprobalhatja mentalisan védeni magat. Ezt
azutan kell bejelenteni, hogy a tdamado bejelentette a
tamadasi szandékat, de még mieldtt megtehette volna - a
karakter nem varhat annak elddlésére, hogy sikeres-e a
tamadas.

Ha a védekezo sikeres képességprobat tesz,
megakadalyozza a kapcsolatot annal az egy timadasnal.
Minden tovabbi mentalis timadas komulativ -4
biintetést ad a képességprobahoz, igy az a karakter, akit
az adott talalkozas soran harmadszor tamadnak, -12
biintetéssel teszi a probat. A pszionistakkal ellentétben,
ahol az ellenfélnek harom érintésre van sziiksége a
kapcsolat kikényszeritéséhez, az altalanos védekezot az
elsd alkalommal legydzik, amikor a tamado sikeres, 6
pedig elrontotta a pszihikus védelem dobasat.
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Turek ott térdelt Sandovas mester, a tanoncokat az Ut
elleni védekezésre tanito oktato elott. A mester egy
meghatarozhatatlan koru ember volt rancos, kérges
borrel. A szemei olyanok voltak, mint a hideg marvany.
"A tanulmanyaid jol haladnak, Turek” - mondta
csendesen. "Megtanultad a pszihikus védelem alapjait.
Itt az ideje, hogy gyakorlod a tanultakat.”

Turek bolintott, a tenyere izzadt. Tudta hogy ez el
fog jonni; az idosebb tanoncok kiozé tartozott és itt volt
az ideje, hogy elkezdje a végso tanulmanyait az
akadémia elhagydsa elott.

Sandovas kifejezéstelen arccal nézett ra. Turek
hirtelen érezte, hogy a figyelme az udvarrol és a mester
fizikai formajardl befelé fordul. Az elméje szemében egy
fénylé, csapdsra emelt kard jelent meg. "En vagyok a
Kard" - suttogta Sandovas. "Széttorom a gatakat és
atszakitom a pancélokat."

Turek idegesen nyelt egyet és felidézte a védelmét.
"En vagyok az Ur" - gondolta magdban vjra és tijra.
"Engem nem lehet megtalalni, nekem nem lehet dartani.”

A Kard elorelendiilt athatolva a semmi szivén amely
elfedte Turek jelenlétét...

A pszionikus nem pusztan elmeszurasok valtasa
amig az egyik személy elbukik. Ez egy finom tanc,
amelyben a tAmad6 megprobal athatolni a védekezd
védelmén. Athason ez a tancot egy szimélumkészlet
kodolja, amivel a harcoldk felfegyverzik magukat, mint
a gladiatorok a kiizdelem eldtt.

A harc a védo elmevilagaban jatszodik, a kiillonb6zo
tamadasok és védelmek tapinthat6 format vesznek fel
ebben a vilagban. A behizelgd tamadasok egy pontot
keresnek, ahonnan terjeszthetik mérgiiket, a pszihikus
csapasok ellenallhatatlan erdkkel dontik le az aldozat
védelmét. A pszionikus harc egy virtualis valosag
birodalmaban torténik; az emberi elme képtelen
megfogni az erdok absztrakt jatékat, tajat és mas
szimbolumokat rendel hozzajuk a kiizdotér €s a
fegyverek reprezentalasara.

A Teljes Pszionika Kézikonyv

A mentalis harc Teljes Pszionika Kézikonyvben
ismertett szabalyai az elfogadottak a DARK-SUN
vilagban. Ezen fejezet anyaganak hasznalata opcionalis.

Epitmények és Hirnokik

A mentalis harcban a védd és a timado az ellenfeliik
legydzésére alkalmas format probal talalni. A védo
felveszi egy bevehetetlen torony formajat; a tamado
pedig egy so-ut alakjat veszi fel, egy barmilyen épiilet
ledontésére alkalmas szornyét. A védod valaszul erdoveé
valtozik, amelyben a pszichéjét nem lehet megtalalni; a
tamado lobog6 langga valtozik hogy elégesse a fakat.
Ezen valtozatos formak neve hirnok a tamado modok,
s épitmeény a védelmi modok esetén.

Az épitmények és hirnokok haszndlata onkéntes. A
pszionistanak nem kell a harc szimb6lumaival
foglalkoznia. Viszont a képek nagyon jok az elme
fokuszalasara és jelentds elonyhdz juttatjak azokat, akik
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jol hasznaljak oket. Ha a karakter épitményt vagy
hirnokot hasznal a harcban egy olyan ellenféllel
szemben aki nem, a képet hasznald +1-et kap a
probajahoz az alabbi "Tamadasi Modok a Védelmi
Modok Ellen" tablazatban mutatott normal médositékon
kivil.

Ezen kiviil az épitmények és hirndkok szinessé
teszik a mentalis harcot. Az egyszerl kockadobalas
helyett, a jatékosok elképzelhetik amint a karaktereik a
normal tamadasok és védelmek kiilonféle alakjait veszik
fel.

Tamadasi Modok a Védelmi Modok Ellen Tablazat

Védelmek
Tamadasok TZ GP MG EE VT
ESZ +5 -2 -4 -4 -5
SZK +5 0 -3 -4 -3
BH -3 +2 +4 -1 -3
PO +1 -3 -1 -3 -4
PCS +2 +3 0 -1 -2

ESZ: Elmeszaras

SZK: Személyiségkorbacs
BH: Behizelgés

PO: Pszihikus Osszemorzsolas
PCS: Pszionikus Csapas

TZ: Tudatzar

GP: Gondolatpajzs

MG: Mentalis Gat

EE: Elme Erdd

VT: Vasakarat Tornya

Tarandas tradicidja 10 pszionikus harci médot
ismer: Elmeszurds, Személyiségkorbdcs, Behizelgés,
Pszihikus Osszemorzsolds, Pszionikus Csapas a
tamadasra; és Tudatzar, Gondolatpajzs, Mentalis Gat,
Elme Eréd, VVasakarat Tornya a védekezésre. Ezen
modok mindegyikéhez 1éteznek altalanos épitmények és
hirnokok, dsszesen 40 szimbolum. Tucatnyi variacid
1étezik, és az Ut szinte Gsszes mestere egyedi
szimbolumrendszert allit 6ssze erejének és egyedi
képességrendszerének szimbolizalasara.

A "Hirn6kok az Epitmények Ellen" tablazat foglalja
0Ossze a harc hatasat a kiilonféle szimbolumoknal. A
tamado hirnokének és a védd épitményének a
metszetében talalhaté modosito jon a tamado
probaértékéhez. Ezek a modositok a Teljes Pszionika
Kézikényv 14. "Tamadéasi Mddok a Védelmi Modok
Ellen" tablazata helyett vannak. (A 14. tablazat az
egyszeriiség kedvéért fentebb is megtalalhato.)

Hirnokok az Epitmények Ellen Tabldzat

Védelmi Médok
Tamadisi TZ GP MG EE VT
Mo’dok Or Erdd Sar Rom Pajzs Rana Vért Fal Igazsag Akarat Elfogadias Tagadas Siin Bogir  Sarkanygyik Tiiskebokor | Torony Barrikad Kapu Szikla
ESZ < +5 +5 +5 +5| -4 0 -2 2|4 2 6 4|2 6 6 2 |4 6 4 6
Chakcha |16 45 +5 +4[ 0 -4 -4 0 |-2 -2 -6 -6 |-4 -2 -4 6 |6 3 -8 -3
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Varizsige +8 +3 +4 +5] 0 4 0 4| -6
Ling +1 +7 +6 +6 | -4 0 2 2| 4
SZK Templomos 113 +7 +6 +4 ( O 2 0 +2( 4
fepes +4 +6 +6 +4 | +1 -2 -1 +2| -2
Rabsolga [ 4+6  +4  +4 +6 | -1 +2 +1 -2 | -3
Sirkiny +7 +3 +4 +6| 0 +2 0 -2| -3
BH Yem 4 -2 -1 -5[+2 0 +2 +4| +4
R 5 -1 -3 3|43 +1 +3 +1| +4
Kristalypok 0 4 -5 3|42 +4 +2 o0 | +3
Seyemsziny .35 -3 -1 | +1 +3 +1 +3 | +5
PO  Homok +3 0 +1 0 |-1 -4 -2 -5]|-1
Mekillot 0 +2 0 +2| 5 -4 -2 -1]-1
Pekim 141 Q0 43 0 |-1 -3 4 4]0
Ko 0 +2 0 +2|-5 -1 -4 -2]-2
PCS Sout +3 0 +1 +4|+3 0 +4 +5| 0
S +2 +4 +2 0 | +4 +2 +4 +2 | +1
Kirre +1 +3 +2 +2 | +3 +5 +2 +2| +1
Tembo +2 +1 +3 +2 | +2 +5 +2 +3 | -2

+6

D

+5

+3

2 2|4 -4 2 6 |3 6 5 -6
2 4|6 -4 -4 2 |7 5 3 5
-5 2 |-3 -3 -6 -4 0 3 -3 -6
2 6|5 6 -1 4 |4 2 2 -4
2 2|4 2 -3 7 |4 3 3 -2
-3 2 | -4 5 -6 -1 -4 4 -4 0
+3 43 |3 +1 41 3 |4 3 3 2
+5 42 [+1 -1 -3 1 |4 2 2 4
+3 +5 [0 -3 -2 +1 |3 3 4 -2
+2 46 |2 4 0 A4 |1 4 3 4
2 0|4 5 22 4 |4 4 7 4
-1 2 -3 4 -3 -2 3 5 -3 5
0 113 -1 -3 -5 6 -4 -2 4
-1 1 ]2 -2 -4 -4 3 3 4 -6
Al Al 0 -3 0 Al -1 1 -5
0 111 0 +1 -4 -2 3 -1 -2
0 112 0 -2 0 3 -2 30
+1 +3 | -1 -1 -3 +1 2 -2 3 -1

Keresd ki a hirndk és az épitmény metszetét. Az eredmény a modositd a timadé probaértékéhez a korben.

Példa: Korent pszionikusan tamadja egy gith! Gyorsan
a mentalis gat védelem felrakdsa mellett dént, és a tiszta
akarat épitményt valasztja. A gith
személyiségkorbdcsolni probalja, a rabszolga hirnékot
hasznalva. Az akarat erds a rabszolga szenvedése ellen,
és igy a gith -5 biintetést szenved a tamaddsdahoz a
normalis -3 helyett, mert a személyiségkorbdcsot
hasznalja a mentalis gat ellen.

A DARK-SUN vilagban a pszionista 3. szintt
karakterként kezd két védelmi moddal. Harom
épitményt valaszthat a két védelmi modbol. Ahanyszor
szintet 1ép, megtanulhat egy 0j épitményt. Ha 0j védelmi
modot is kap, akkor automatikusan kap egy épitményt is
abbdl a védelmi modbol a szintbdl kapott mellé.

Ha a karakter megtanul egy tamadasi modot,
automatikusan megtanul egy hirndkot is abbdl a
mddbol. Akkor is megtanulhat egy 0j hirndkot ha szintet
1ép, igy lehetséges két hirnokot megtanulni egy
szintlépés alatt. A karakter nem tanulhat meg épitményt
vagy hirnokot olyan tdmadasi illetve védelmi modbol
amit nem ismer.

A Hirnokok
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Minden mentalis harcban hasznalt szimbdlumot egy
adott fajta erd miatt (amit utanozni szeretne) valaszt a
pszionista. Példaul az Elmeszirds tamadasi mod
hirnokei fegyverek. A Személyiségkorbdcs hirndkei
szimbolikus személyiségek, amik szimbolizaljak az
érzést. A Behizelgés hirndkei szornyli mérgezo allatok,
mig a Pszihikus Osszemorzsolast jelképezdk
ellenallhatatlan, hatalmas erok. A Pszionikus Csapds
hirndkei erds, vad allatok, amelyek ismertek a vad
harcmodjukrol.

Athas pszionistai altal felismert 20 gyakori hirndk a
kovetkezd:

Kard: Erds és rugalmas, a kard athatol a védelmen
¢és szétvagja az alcakat.

Chatkcha: Gyors és gy6nyor(, a chatkcha
megkeriili a védelmet hogy eltalalja célpontjait.

Varazsige: A varazsige ereje legydzi az ellenallast
és eltorli az akaratot.

Lang: A védelmek hamuva égnek a lang egyszer
érintésére.

Templomos: Az arulés kifejezdje, a templomos
beliilrol rombolhatja le a legerdsebb elmét is.

Nemes: Guny a nemes fegyvere, durvan feltarva a
hibakat.

Rabszolga: A hirtelen csiiggedés legyozheti azokat,



Az Akarat és az Ut 5. Fejezet - Mentdlis Harc

akiken mashogy nem lehet feliilkerekedni.

Sarkany: Fajdalom és félelem jar a sarkany
nyomaban, elnyelve a gyengéket és a védteleneket.

Wyvern: Vad és veszélyes, a wyvern dithdsen és
villamgyorsan tdmad.

Skorpio: Konyortelen a zsakmany iildozésében, a
skorpi6 sohasem adja fel a harcot.

Kristalypok: Gyonyora de halalos, a pok misztikus
mérge kdnnyen legydzi a védelmet.

Selyemszorny: A selyemszorny a megtestesiilt
lopakodas, a védelem mdgiil tamad.

Homok: A hatalmas témegii homok temette el
Athas z6ld dzsungeleit és kék dcednjait.

Mekillot: Erds és konyortelen, a mekillotot nem
lehet megallitani.

Por Rém: Az erds csapok még a legerdsebb
védekezot is a haldlba vagy driiletbe ranthatjak.

Ké: Széttori a falakat, 6sszenyomja a gyengéket, a
kovet nem lehet megallitani.

So-Ut: A tombolo vad diihe elsopri az emberi elmét
mint a port.

Sloth: Az éles karmok és konyortelen kitartas
darabokra szaggathatja a védelmet.

Kirre: Kecses és erds, a kirre tisztességgel és
iigyesen kiizd.

Tembo: A gonoszsag és a fortély konnyen legydzi a
tisztességet.

Az Epitmények

Mint a hirnokok, az épitmények is olyan képek,
amik lehetdvé teszik a pszionistanak hogy a mentalis
védelmére koncentraljon. A Tudatzdr épitményei tajak,
ahol a psziché elbujhat. A Gondolatpajzs épitményei
vértek, amik harithatjak vagy megzavarhatjak a
csapasokat. A Mentalis Gat épitményei az elmét betdltd
elvek, mig az Elme Erédé €16 erdditmények. Végiil a
Vasakarat Tornya épitményei megerdsitett helyek, ahol
az elme elbujhat. Az alabbiakban 20 gyakori épitmény
talalhato.

Ur: Az anyag nélkiili Gr megtimadhatatlan és
megsebezhetetlen.

Erdo: A élet gazdagsaga megzavarja és eltériti a
tamadot.

Sar: Folyos sar allja Gtjat a timadonak aki egy
jellegtelen teriileten talalja magat.

Rom: A végsd anarchia €s pusztitas veszi koriil az
elmét athatolhatatlan gatként.

Pajzs: Gyorsan mozog, hogy kivédje a csapast, a
pajzs torhetetlen.

Runa: A misztikus védelem egyetlen szoval
megallitja a legelszantabb tamadast is.

Vért: Attorhetetlen védelem veszi koriil a pszichét,
minden tdmadast visszaverve.

Fal: A végtelen fal folyamatosan ujraépiil ahogy
pusztitjak.

Igazsag: Hazugsagok és megtévesztés nem allhat
ellen az igazsag tiszta fényének.

Akarat: Semmi sem gyozheti le azt, akinek az
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akarata torhetetlen.

Elfogadas: A timadas megragadésa gyakran
legydzheti azt.

Tagadas: Ha a tamadas nem létezik, nem tud artani.

Siin: Felborzolt kitintliskékkel a siin érzéketlen a
tdmadasra.
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Bogar: Kokemény pancél veszi korbe a pszichét, a
legerdsebb csapasokat is legyodzve.

Sarkanygyik: A puszta erd és tomeg lerdzza
magarol a legveszélyesebb sebeket is.

Tiiskebokor: Borotvaéles tiiskék zarjak el a tamado
utjat, orizve a pszichét.

Torony: Erds és magas, a torony megtamadhatatlan.

Barrikad: A védorétegek barmilyen tamadas
csapdaba ejthetnek és elpusztithatnak.

Kapu: Az elméhez vezetd utat acéllakatos kokapu
zarja el.

Szikla: Maganyos és erds, a szikla minden
tdmadasnak ellenall.

Pszionika a Harcban

Megjegyzés: Ha esetleg at akarod nézni, a
telepatikus harc szabalyai a Teljes Pszionika Kézikonyv
25-27. oldalain talalhatoak.

A telepatikus harcban egy pszionista egy pszionikus
tamadasi modot hasznal egy masik megtamadasara. A
tamadonak és a védonek probat kell tenniiik a megfeleld
tamadasuk és védelmiik hasznalatdhoz. Akinek nagyobb
dobassal sikeriilt a probaja, az nyeri a pszihikai
kiizdelmet. Ha a timado nyer, 1étrehoz egy érintést a
védon. Ha a védd nyer, a tdmadas sikertelen.

Megjegyzendd, hogy a karakter hasznalhat egy
pszionikus védekelmet mikézben mast cselekszik a
korben - fizikailag tdmad, varazsol, varazstargyat
hasznal, aktival egy pszionikus erdt vagy egy sajat
tamadasi modot. Két szimultan telepatikus harc is
felléphet két karakter kozott!

A hatranyban levd pszionista védheti magat
mikozben a sajat akcidjaban rasiiti a szamszerijat a
kinzojara, remélve hogy ezzel megzavarja a
modokkal vald harcot valasztja, koronként két mentalis
tamadasa van.

Még egy emlékeztetd: barmilyen erd fenntartasa
nem szamit akcionak.

Hogyan Miikdodnek a Védelmek?

Amikor a pszionistat pszionikus tdmadas éri, az Gt
pszionikus védelem egyikének felrakasaval védekezhet.
Legtobb esetben ezt csak a harci kor legelején teheti
meg. Egy kivétel van - a Tudatzar védelmi mod. A
tudatzart nem kell bekapcsolni, mert 0 PSP-be kertil
hasznalni.

Ez azt jelenti, hogy ha a pszionista nem szamitott a
tamadasra, tudatzarral mindig védheti magat,
fiiggetleniil hogy mit cselekedtett mar a korben és mit
szandékszik csinalni.
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Béarmilyen mas védelem felrakasahoz kor kdzben a
pszionistanak meg kell szakitania az akart cselekedetet.
Ha mar csinalt valamit, a tudatzaron kiviil nem
hasznalhat mas védelmet a kdvetkezo kor kezdetéig.

A pszionistaknak nagyon ajanlott a tudatzart
valasztani elsd védelmi mdédnak, mivel ez az egyetlen
ami barmikor mikodik. Ha a pszionistat mentalis
tamadas éri és nincs kéznél védelmi modja, a tdmadd
automatikusan kap egy érintést, ha sikeres a probaja.

A Harci Kor

Amikor pszionika van a harci korben, a dolgok
Osszekavarodnak. A jaték helyes sorrendje:

1. A jatékosok bejelentik, hogy mit szandékoznak
csinalni a karaktereik. Ha a pszionistat eddig nem érte
pszionikus tamadas, nem kell védelmet feltennie. A
pszionista valaszthatja egy erd bekapcsolasat. Ha
pszionikusan akar tdmadni, bejelenti hogy melyik erdt
fogja hasznalni és kivalaszt egy hirnékot a
kozvetitésére. Ha a pszionista telepatikus tamadas alatt
all a kor elején, akkor azt is be kell jelentenie hogy
milyen épitményt akar hasznalni.

2. Mindenki kezdeményezést dob. Ha a pszionista
erdt kapcsol be, az erd beverési idejével kell a
kezdeményezését modositani. A JM dontése szerint a
karakter intelligencidja mikodik "mentéalis
igyességként". Hasznalhatja az ligyességtablabol a
reakcidomodositot az intelligenciajara. Egy karakter
18-as intelligenciaval -3 bonuszt kap a
kezdeményezéshez pszionikaval.

3. A cselekedetek a kezdeményezés sorrendjében
folynak le. A pszionikus erdk akkor kapcsolodnak be,
ha a harci korbe esnek. Ha a pszionistanak nincs
felrakott védelme és telepatikus tamadas ala kertil,
felteheti a tudatzdart és kivalaszthat egy épitményt. Nem
tudja milyen tdmadast hasznalnak ellene; csak azt tudja
hogy megtamadtak. Tovabbra is cselekedhet mast a
korben. Telepatikusan tamadé karakter kétszer timadhat
koronként, de ugyanazt a timadasi modot kell
hasznalnia és nem cserélhet hirndkot a kor kozben.

Példa Pszionikus Harcra

A kovetkezd példaban Korethet, a 6. szinti telepatat
¢és a baratjat Galeket, a vandort harom gith és egy 5.
szintl pszionista tamadja meg. Egyik csapat sem
lepddott meg és a tavolsag 30 1ab.

Elsd kor: A JM ugy dont, hogy a harom
nempszionikus gith az ugras képességét hasznalva
bocsatkozik harcba, mig a pszionista lemarad és
erokilokést hasznal Galekre, a nagy és veszélyesnek
latszo fickéra. Koreth bejelenti, hogy kapcsolatot probal
hasznalni az egyik gith ellen. Nem veszi észre hogy az
egyikiik pszionista, igy véletlenszerlien valaszt egy
nempszionikus célpontot. Galek a dard4jat tartja a
roham elé.

Kezdeményezot dobnak. Koreth 4-et dob, Galek 6-ot
(-2 a roham varasaért, +6 a darda sebessége, Gsszesen
10), a githek 8-at dobnak (a rohamozdk a karmukkal
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tdmadnak 11-ben, a pszionista 8-ban)

Koreth kezd. A probaértéke a kapcsolatra 18, és
sikeriil neki 12-vel. A gith most kapcsolat alatt all. A
kovetkezd a pszionista gith, aki sikeresen megiiti
Galeket az erokilokéssel. Galek tléli a csapast és 6 jon.
Felnyarsalja a rohamozo githet a dardajaval, megolve
mielott tamadhatna. A maradék két tulélo gith
megosztja a tamadasait Koreth és Galek kozott. Bar
Koreth kap egy kisebb sebet, mar sikeresen aktivalta a
kapcsolatot és a sebesiilés nem zavarja meg a

Masodik kor: A JM ugy dont hogy a két
kalandozoéval harcol6 gith a helyén marad, mig az utolsé
felismeri Korethben a pszionistat és ballisztikus
tamaddassal probélja megakadalyozni abban hogy 1uj erdt
kapcsoljon be. Koreth szintén felismeri a pszionikus
githet, de van ellenfél eldtte és ugy dont hogy irtozdssal
eltavolitja a harcbol, mivel a gith mar igyis kapcsolat
alatt all. Galek boldogan harcol a sajat githjével.

Kezdeményezdt dobnak; Koreth 5-6t kap, Galek 8-at
(ez 14-re modosul), a githek 4-et dobnak; a pszionikus
gith 4-ben jon, a tobbiek 7-ben.

A pszionikus gith tamad eldszor sikeresen aktivalva
a ballisztikus tamadast. Koreth szerencséjére a gith
elrontja a harci dobasat és a ko nem talal. Koreth
kovetkezik; aktivalja az irtozast ellenfelén pontos
probaval. A gith hirtelen megfordul és fut az életéért!
Galek ¢és az ellenfele litnek, de elhibazzak egymast.

Harmadik kor: A JM gy dont, hogy a gith
pszionista Korethet probalja tamadni
személyiségkorbacsot hasznalva a sarkdany hirnékkel. A
szorny mentalis gatat is felrak. A taléld nempszionikus
gith folytatja a harcot Galekkel, aki viszonozza a
tamadast. Koreth bejelenti hogy a gith pszionistat
behizelgéssel tamadja a skorpio hirnokkel.

Kezdeményezésnek a githek 1-et, Koreth 7-et, Galek
9-et dob.

A pszionikus gith kezd. Koreth tudatzart rak fel ir
épitménnyel. A gith mddositott probaértéke 20+, mig
Korethnek 15-je van a tudatzarra. A gith 4-et dob,
amivel sikeres, de Koreth 11-et dob és ezzel megnyeri a
pszihikai kiizdelmet. A gith nem ér el érintést.

Amikor Koreth jon, a gith mentdlis gdtat rak fel a
tagadas épitményével. Koreth kap a probaértékéhez +2
boénuszt 16-ra ndvelve azt. A gith 16-tal védekezik.
Koreth sikeres dobast tesz 13-mal, a gith elrontja a
védelmet 19-cel. Koreth nyer egy érintést a githen.

Galek és a masik gith folytatjak a harcukat.

Mivel a pszionikus gith és Koreth is telepatikus
tamadast hasznal, mindegyikiik kap még egy tamadast.
A gith jon elobb. Egyik pszionista sem cserélheti le a
tamadasat, védelmét, hirnokeit most. A gith 13-at dob,
Koreth 9-et. A gith nyer egy érintést Korethen.

A sajat tamadasanal Koreth 7-et, a gith 5-6t dob -
Koreth egy mésodik érintést is 1étrehoz a githen.

Negyedik kér: A JM tgy dont, hogy a pszionikus
gith taktikat valtoztat és erokilokést haszndl Koreth
ellen. A vasakarat tornya védelmet szandékszik
hasznalni a barrikad épitménnyel. A masik Galekkel
harcol. Koreth bejelenti, hogy a pszionikus csapas
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tamadasra valt a kirre hirnokkel, és megtartja a tudatzar
védelmet az ir épitménnyel (kezd kifogyni a PSP-bol).

Kezdeményezésre a githek 3-at, Koreth 6-ot, Galek
7-et dob.

A pszionikus gith sikeresen aktivalja az erdkilokést
és 10 sebpont veszteséget okoz Korethnek. Koreth
tamadasat megzavarta a telekinetikus iités. Viszont
fenntarthatja a két érintést a githen.

Galek és a masik gith halalos csataba meriiltek.

Otodik kor: Mindkét csapat bejelenti hogy az eldzd
kor cselekedeteit ismétlik.

Most Koreth nyeri a kezdeményezést 1-et dobva, a
githek 6-ot, Galek 3-at.

Koreth kezd. A kirre a barrikad ellen -2 biintetést
kap, 11-re csokkentve a probaértékét. Amikor timad,
9-et dob, a gith 7-et. Koreth legyozi 6t és 1étrehozza a
harmadik érintést. A pszionikus gith sikeres az
erokilokessel és tovabbi 8 sebpont veszteséget okoz
Korethnek. Ez a sikeres timadas megakadalyozza
Korethet a masodik telepatikus tamadasban, de legalabb
a kovetkezd korben pusztithat. Galek végiil legydzi az
ellenfelét, és a gith pszionista egyediil marad a harctéren
elméje ki van szolgaltatva Korethnek.

A csata befejezddik a kdvetkezd korben, ahogy a
pszionikus gith megprobal elmenekiilni. Koreth
uralkodast hasznal az ellenfél legydzésére. Szoros
kiizdelem volt egy ideig, de a hosok gyoztek!

A JM-nek szinesen és érdekesen kell kommentalni a
dobasokat és a modositokat amikor a harcmezorol
beszél. Ahelyett hogy "Kirre - Barrikad, az -2 a
tamadonak”, a JM-nek valami hasonlo6t kell mondania:
"Koreth, a gith elméjében egy hatalmas barrikad all
elotted, elzarva az utat. A kirréd lelassul mikozben a
gyenge pontokat keresi, és -2 jarul a pszionikus csapas
tamadasodhoz."

Pszionikus Eré Kartyak Haszndlata

Egyszertbb a pszionikus harc az eroket dsszefoglald
kartyakkal. Egy teljes pakli talalhato a Deck of Psionic
Powers kiegészitoben. Ha nincsenek meg a hivatalos
kartyaid, egyszerGen készithetsz lires kartyalapokat
hasznalva.
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Hagyd minden kartya egyik oldalat szabadon, a
masikra pedig jegyezd fel az erd nevét, a probaértékét,
PSP koltségét, és barmi mas informaciot, amit akarsz.
Amikor a pszionikus karatert iranyito jatékos bejelenti
hogy a karakter pszionikus erdt hasznal, egyszertien
lefelé forditva leteszi a kartyat az asztalra. Miutan az
Osszes pszionikus erd kartyaja az asztalon van,
felforditjak a kartyakat és a harc folyatodik.

A hirnokoket és épitményeket egy pakli normal
kartyaval is lehet hasznalni. Minden hirndk és
épitményhez tartozik egy kartya, ami azt szimbolizalja.
Ezeket szintén lefelé forditva kell az asztalra tenni, és a
megfeleld idopontban felforditani.

Kard: Kor asz
Chatkcha: Pikk asz
Varazsige: Treff asz
Lang: Kar6 asz
Templomos: Kor 2
Nemes: Pikk 2
Rabszolga: Treff 2
Sarkany: Kéar6 2
Wyvern: Kor 3
Skorpio: Pikk 3
Kristalypok: Treff 3
Selyemszorny: Karo 3
Homok: Kor 4
Mekillot: Pikk 4
Por Rém: Treff4
Ké6: Karo 4

So-Ut: Kar 5

Sloth: Pikk 5

Kirre: Treff5
Tembo: Karé 5

Ur: Kor 6

Erdd: Pikk 6

Sar: Treff 6

Rom: Karo 6

Pajzs: Kor 7

Runa: Pikk 7

Vért: Treff 7

Fal: Karo 7
Igazsag: Kor 8
Akarat: Pikk 8
Elfogadas: Treff 8
Tagadas: Kar6 8
Siin: Kor 9

Bogar: Pikk 9
Sarkanygyik: Treff 9
Tiiskebokor: Kar6 9
Torony: Kor 10
Barrikad: Pikk 10
Kapu: Treff 10
Szikla: Kar6 10
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Az athasi pszionistak hat tant kiilonbdztetnek meg:
Tavérzékelés, Metapszionika, Pszihokinézis,
Pszihometabolika, Pszihoportacio, Telepdtia. Minden
pszionista karakter a kidobasakor valaszt egy elsddleges
tant, amire specializalodik. Egyszer(i egy tant
elsajatitani, de haromnal vagy négynél tobbhoz csak az
Ut legnagyobb mestereinek lesz valaha is hozzaférése.

Ebben a fejezetben minden tanrdl részletesen
beszéliink. Megvizsgaljuk a tanra specializalodott
karaktereket, és triikksebb erdik felhasznalasi
lehetdségeit. Minden tanban szerepel egy NPC
pszionista minta is, amely NPC pszionistak gyors
generaldsdhoz hasznalhato.

Tavérzékelés

Kerran letérdelt Regalla teste mellé a sotét sikatorban.
A bérkaszarnyaszerii hazak mindkét oldalon a leheto
leggonoszabb emberekkel voltak tele. Barki is olte meg
Regallat, az mar haztémbékkel odébb jar Urik kiilfoldi
negyedében.

Nem térodve a ra iranyulo szemekkel, Kerran
ovatosan eltavolitotta a kést ami elvette Regalla életét.
"Megbosszullak baratom" - suttogta. Lecsukva a szemét
az Utat hivta és a kezében levo késre dszpontositott.

A fogazott csontpengérol Regalla vére csépogott.
Tulnézett ezen megprobalva felidézni a kezet, amely a
pengét tartotta. Elméjének szeme kitisztult, és egy
vastag, eros kezet latott borkeményedésekkel és
forradasokkal - egy harcos kezét. Tovabb koncentralva
elforditotta a latoszogét, a gyilkos fejét keresve. Egy
tetovalt mul vigyorgo arcat ldtta.

Kerran visszaroskadt félelmében. "A Sarkanyra!
Xochtel!" Nem tudta elhinni, hogy a gladiator ilyen
gonoszsagra képes.

A tavérzékelés nem erds tan, ha valaki ugy definialja
az erdt, hogy az ellenség azonnali megsebesitése. Ez
egy enyhébb, tiirelmes tudomany. A tavérzékeld Athas
legjobb informacidszerzodje lehet. Nagy tehetséggel a
megérzésekre és a helymeghatarozasra, a tdvérzékeld
szinte mindent megtalal és barmilyen veszélyt felmér.

A Tavérzékelés Szerepe

A tavérzékeld pszionistakra nagy igény van az athasi
tarsadalomban. Csak a telepatak eldzik meg dket
fontossagban a mindennapos iigyekben. Nemesek,
kereskedddinasztiak, templomosok, varazslokiralyok
hasznaljak a tehetségiiket az ellenségeik felkutatasara,
¢és annak eldontésére hogy kiben bizzanak és kit
aruljanak el.

Altaldban barmilyen megfelelden gazdag NPC
felbérelhet egy tavérzékeldt. A Targyleolvasas
barmilyen blintény sordn elhagyott bizonyitékon
hasznalhat6. Az intelligens gonosztevok a pszichikus
megérzéseiket hasznaljak a jatékosok cselekedeteinek
kiszamitasara. A Tdvérzékelés vagy a Kornyezet
segitségével barhol lehet a jatékosok utan kémkedni. A
tavérzékeléses felderitést jol felhasznaldé NPC-t nagyon
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nehéz legydzni.

Természetesen ez forditva all a tavérzékelésre
szakosodott jatszo karakter pszionistakra. Ha okosak,
nyomon kovetik az ellenségeiket, és leellendrzik a
potencidlis segitoket és munkaaddkat. A JM szinte
lehetetlennek talalhatja egy gonosz NPC
becsempészését a csapatba, ha a jatékos Aura
Leolvasast hasznal mindenkin akivel talalkozik.

A kalandozdcsapatban a tavérzékeld taktikai
felelosség. Kicsi a tlizereje és tavol kell tartani a
tamadastol. A tavérzékeld akkor a legjobb, ha az erdit
hasznalva felderitést végez a csapat elott, csapdakat és
tamadodkat keresve. Egy jol kijatszott tavérzékeld olyan
fontos informéciokhoz juttathatja a csapatot, hogy
annak nem lesz sziiksége az extra tiizerdre.

A tavérzékeloket josoknak, pszichikusoknak,
médiumoknak, jovendomondodknak vagy szellemmel
beszéloknek is nevezik.

A Tavérzékeld Fejlodése

A tavérzékeldoknek konnyi fejlddési terviik van,
kevés elofeltétellel a jobb erdikhez. Szinte azonnal
barmilyen erdt valaszthatnak a tanjukbdl és a tobbibol
ahogy fejlodiknek. Amikor tavérzékeld pszionistat
csinalunk, a Tavolbalatdst vagy a Tavolbahalldst kell az
elso tanjanak valasztani. Ezek a felderitéses erdk a
tanban, és hasznosak az alacsony szintl kalandban.

A tavérzékeld hozzafér a navigacios erdkhoz
(Iranyérzékelés, Helyismeret, Utismeret), amik
biztositjak hogy soha nem téved el Athas
pusztasagaiban. Mas hasznos erdk a Harcos Elme,
Veszély Erzékelése, Hang Latdsa, Kornyezet, Nedvesség
Erzékelése. Az 0j tudomany az Erzékelés szintén
hasznos kiegészités a tavérzékeld arzenaljahoz.

Tavérzékeld Erok

Fontos megjegyezni, hogy a Tdvolbaldtds és a
Tavolbahallds csak olyan teriiletekre mikodik, amelyrdl
a pszionista tud. Nem kiildheti az erdt oda, ahol "Urdan,
a mul éppen van", vagy "Urik varazslo-kiralyanak
trontermébe", ha még sohasem jart ott.

A pszionista altal ismert teriiletekbe tartozik ahol
valaha is jart, barmilyen teriilet amit most lat, vagy
barmilyen teriilet, amit meg tud hatarozni. Hasznalhatja
a tavolbalatast arra, hogy megnézze mi van a
homokdomb taloldalan, mivel ahol all onnan meg tudja
mondani, hogy a homokdombnak van masik oldala.
Szintén kijel6lheti, hogy "innen 10 mérfoldnyire
nyugatra" vagy hogy "2 mérfoldnyire északra Urik
varosanak foterétdl", ha valaha jart a téren. Egy torony
mellett allva, logikusan kitalalhatja, hogy folyos6 vagy
szoba van a latott ablakok mogott, de nem tudhatja a
torony alaprajzat és nem hasznalhatja az erdit a belsd
szobak ellen.

Viszont sok PSP-vel rendelkezd pszionista
"meglatogathat" egy teriiletet tavolbalatassal. Miutan
tavolbalatassal atment a torony ablakan, lat egy kis
szobat egyetlen ajtéval. Most mar benézhet az ajto
moge, hiszen tudja hogy létezik.

A Hang Erzése és a Fény Erzése éhitatok kevésbé
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hasznosak, de a Hang Ldtdsa semlegesiti a sotétség
miatti médositokat, ha az ellenfél normalis mennyiségh
zajt okoz. (Testnélkiili Iények, mint a szellemek vagy a
kisértetek, hangtalanul timadnak!)

Tavérzékelé Minta

Az alabbi erdlista egy tipikus fejlodési sémat ad a
tavérzékeld pszionistanak. A JM felhasznalhatja ezt egy
tavérzékelésre szakosodott NPC pszionista gyors
generalasara, a jatékosoknak pedig utmutatd, hogyan
fejleszthetik a karaktereiket. A tudomanyokat vastag
betiis szedés jeloli. A javasolt masodlagos és
harmadlagos tanok is szerepelnek. A JM kicserélhet
tanokat vagy erdket, amig a tudomanyok és ahitatok
szama az adott tanban nem valtozik.

Szint Kapott Erok

1.  Tavolbalatas, Veszély Erzékelése,
Iranymeghatarozas, Magia Latasa
Helymeghatérozés, Biztos Ut

Erzékelés, Hang Latasa, Elmozdulas (PM)
Korkoros Latas, Kaméleonerd (PM)

Targyleolvasas, Utismeret

IS T A

Kapcsolat (TE)

7. Auraleolvasas, Hang Erzése
Gondolatolvasas (TE)

9.  Elmedésszekapcsolas (TE), Behizelgés (TE)

10. Dimenzidkapu (PP)

11.  Igazlatas, Erzékenység Megfigyelésre

12. Megtestesiilés Ismeret (TE)

13.  Fény Erzése, Szonda (TE)

14.  Elmozdulas Erzékelése

15.  Prekognicio, Asztralis Kivetités (PP)

16.  Sejthelyreallitas (PM)

17.  Szellem Erzékelése, Teleportalas (PP)

18. Felfokozas (ME)

19.  Méreg Erzékelése, Metamorfézis (PM)

20.  Személyiségkorbacs (TE)

(PM):  Pszihometabolika
(TE):  Telepatia

(PP):  Pszihoportacio
(ME): Metapszionika
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Pszihokinézis

Drasnanak egy kis elterelésre volt sziiksége. Egy
templomos orjarat siet felé a sikatorban és pillanatok
mulva megtaldlaljak. Az drmyékokba bujva az egyik
félorias csipojeérol 10go hiivelyben levo csontmarkolatu
révidkardra koncentralt. Az Utat hasznalva hangos
reccsenéssel elohuzta a kardot a hiivelyébol. Mig a
félorias csak bamult, a kardot a templomosok kézé
kiildte ssze-vissza szurva és csapkodva vele.

A rendezett érjdratban kdosz tort ki ahogy a
templomosok elugraltak és elhajoltak a kard utjabol.
Drasna megengedett maganak egy kis hideg mosolyt.
Miikodott. Aztan a penge hirtelen megallt, a levegoben
lebegve ahogy egy masik elme is iranyitani probalta a
repiilését. Drasna elmekiizdelemben talalta magat az
orjarat végen allo templomossal. A kard volt a tét.

Ha a tavérzékelés a legenyhébb tan, a
pszihokinézis a legkézzelfoghatobb. A hathatos
tamadasok széles valasztéka teszi a pszihokinézist
legharcorientaltabbnak a hat tan koziil. Csak a
pszihometabolika a rivalisa a fizikai sebesiilés
okozasaban.

A Pszihokinézis Szerepe

A pszihokinetista egy harci pszionista, akit
nagyon keresnek mint katonai segitdt. Megtalalhatjuk
oket nemesi csaladok és kereskedddinasztidk elit
orségében, templomos Grjaratokat segitve, vagy a vad
sivatagi martalocok nehéztiizérségeként. Egy hatalmas
pszihokinetista majdnem olyan alkalmas a pusztitasra
egy csataban mint egy varazslo.

Az athasi tarsadalomban a pszihokinetistakat
megismerni a tzerejiikrdl. Mint a tavérzékeldk, ok
sincsenek soha munka nélkiil. Oket ritkan hasznaljak
tanacsadoként; inkabb testdrok és végrehajtok, az
alkalmazo ellenségeinek elpusztitasara kell hasznalniuk
a tehetségiiket.

A legtobb nemesi udvarhaz és
kereskedddinasztia tart pszihokinetistakat az drségében.
Sok nomad torzs szintén rendelkezik néhannyal - a
pszihokinetista hathatds harci képességei gyakran
jelentik a kiilonbséget élet és halal kozott a sivatagos
pusztasdgban.

A pszihokinetista hasznos tag lehet egy
kalandozdcsapatban. Hasonléan mint a varazslo jelentds
tamado €s vedd eroknek parancsol. Alacsony szintl
partiban a pszihokinetista sz6 szerint elsoporhet minden
ellenallast. K6zép és magas szinten a pszihokinetista
képességei nem olyan erdsek a tobbi karakterhez
viszonyitva. Ekkor a karakternek a képességek széles
skalajanak megszerzésére kell koncentralnia a tobbi
tanbol, hogy tovabbra is hasznossa tegye magat.
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A Pszihokinetista fejlodése

Lényeges, hogy a pszihokinetista a Telekinézist
valassza elsd tudomanyanak. Tanjanak legtobb
tudomanya és ahitata a Telekinézist jeloli meg
elofeltetelként, és a karakter zsakutcaba keriil ha nem
tudja hasznalni ezen erdket csak késobb a kerrierje
soran.

A pszihokinetista karakternek vegyesen kell
tamado, védo és eltereld erdket valasztania ahogy
fejlodik. Mig a kdzvetlen tdimado erdk, mint a
Dezintegralas, Detonacio, Ballisztikus Tamadas
latvanyosak, kevésbbé tamado erdk, mint példaul a
Targy Létrehozdsa, vagy a Lebegés is nagyon hasznos
lehet.

Ezen tan legerdsebb tudoményainak nagy a
PSP koltsége ¢s a probaértékeik kiilonbozo foértékeken
alapulnak. Mieldtt kivalasztana egy erdt, a
pszihokinetistanak figyelembe kell vennie az esélyét az
erd sikeres aktivizalasara és azt, hogy ez mekkora
pszionikus erejét emészti fel.

Pszihokinetikus Erok

Specialis megjegyzés: A Sarkanykirdalyokban
megjelent két erd, ami rossz tanba kertilt. A Targy
Teleportalasa nem pszihokinetikus erd; ez egy
pszihoportativ dhitat, amelynek a Teleportdlas az
elofeltétele. A Visszatero Lovedék nem
pszihometabolikus dhitat, hanem a pszihokinézis tanba
tartozik.

Ha egy mar 1étezd karakter ezen erdket
valasztotta, a JM vagy eltekinthet ettdl a javitastol, vagy
megengedheti a pszionistanak hogy eldobja a Tdrgy
Teleportdlasat vagy a Visszatéro Lovedéket €s mas erot
valasszon helyette.

Lehet hogy a Teljes Pszionika Kézikony olyan
valtozataval rendelkezel, amiben szamos fontos javitas
van. Az alabbi pszihokinetikus ahitatok nem igénylik
elofeltételként a Telekinézist: Arnyék Megelevenitése,
Feénykontroll, Hangkontroll, Molekulafelrdzas,
Gyengités.

Egyéb bonyolult erdk:

Detonacio: Ha az ellenfél vértezete és
fegyverei ellen hasznaljak, megfeleld biintetéseket kell
adni a részlegesen megrongalodott felszerelésnek.
Megfeleld a -1 a harci dobashoz, vagy a
vértezetosztalyhoz minden elpusztult 10% utan. Ha a
pszionista célpontja magikus targy, akkor dezintegralas
elleni mentddobasra jogosult a detonacié hatasanak
elkertilésére.

Magikusan megelevenitett anyagbol levd
szornyek, mint példaul a gdlemek, magia elleni
mentddobasra jogosultak a detonacio elkeriilésére. Ha
elrontjak, annyi szazalékat vesztik el a sebpontjuknak,
ahany szazaléka testiiknek elpusztult. Azon 1ények, akik
nem kapnak mentddobast (zombik, csontvazak, ndvény
szornyek példaul) ezen tamadas ellen, ugyanilyen
mobdon szenvedik el a veszteséget.
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Dezintegralas: Néhany szorny olyan hatalmas,
hogy képes tulélni teste 8 kdblabnyi részének
elvesztését. Ha ezek a szornyek elhibazzak a haldlmagia
elleni mentddobasukat, nem pusztulnak el azonnal,
hanem 10d10 + 20 sebpont veszteséget szenvednek.

Erokilokés: Nem kell harci dobas (az
eroproban kiviil) ehhez az erdhoz.

Telekinézis: Lehetséges a telekinézist olyan
finom munkékra hasznalni, mint példaul a varras, iras,
vagy a zarnyitas. A feladatot megprobald karakternek
maganak is képesnek kell lennie elvégezni azt -
telekinetikusan varrni nem segit, ha semmit sem tudsz a
varrasrol. A pszionistanak egy masodik erdprobat kell
tennie a finom munka sikeres elvégzésére. A zarnyitas
esetében a karakternek lehetdsége van a zarnyitas
szazaléka ellen dobni.

Ha a karakter huzavonaba akar kezdeni
valakivel (példaul kirangatni a kardot egy or kezébdl) a
normal pszihikai kiizdelem szabalyai szerint kell
lejatszani, a védd erejét hasznalva a pszihokinetikus
probaértéke ellen.

Tehetetlenségi Gat: A gat mindkét iranyban
hat 16vedékekre és a mozgasra. Meg tud allitani olyan
varazslatot, mint példaul a Tiizgolyo, vagy néhany
lehelletfegyvert (példaul a vords sarkany langja),
szétcsapva a hatast a gat feliiletén, de nem tesz semmit a
tiszta energiatamadasok ellen, mint a kék sarkany villam
lehellete vagy a Vardzslovedék. A tehetetlenségi gat a
Dezintegralas minden fajtdja ellen véd, nem csak a
pszionikustol.

Molekulafelrazas: A targyaknak nem kell
mentddobast tenniiik mieldtt megsériilhetnének. Példaul
egy acélkard nincs veszélyeztetve a felrazas negyedik
koréig, mig a tekercs mar a molekulafelrazas elsd kore
utan mentddobast kell tegyen.

Molekula Manipulici6 és Gyengités
hasznalhato a Testfegyver és a Hiis Vértezet ellen.
Viszont a célpont semlegesitheti a hatést, ha leengedi az
erdt és ujra bekapcsolja késobb a harc folyaman.

Tomérités: A legtobb lény kdnnyen
megmondhatja, ha tomoritett dolgot eszik vagy iszik.
Még a viz esetén is nyilvanvalo, mert tizszer olyan
nehéz mint lennie kéne. A legtobb allat nem fogyasztja
el a tdomoritett anyagokat, mert érzi, hogy valami nincs
rendben vele, de ha nagyon éhes, akkor az étvagya
feliilkerekedhet az elditéletiikon. Ertelmes lények
észrevehetik, hogy "valami nincs rendben ezzel a
kortével", de a JM-nek kell eldontenie, hogy az adott
NPC ezt potencialis veszélynek tartja-e.
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Pszihokinetista Minta

Az alabb felsorolt erdk javasoltak az adott

szinth karakternek. A JM szabadon kicserélheti a
tudomanyokat és ahitatokat ahogy jonak tartja, de
szigoruan figyelembe kell vennie a szabalyokat a
pszionikus erok megszerzésére. Eloszor, egyetlen
tanban sem lehet annyi tudomany és ahitat, mint a
karakter elsddleges tanjaban; masodszor, a karakternek
legalabb kétszer annyi ahitatdnak mint tudomanyanak
kell lennie barmelyik tanjaban.

Szint Kapott Erok

1.

w

o o &

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

(PM):
(PP):

(ME):
(TA):

Telekinézis, Fénykontroll, Lebegés,
Molekulafelrazas
Adrenalinkontroll (PM), Oszehtuzodas (PM)

Detonacio, Ballisztikus Tamadas,
Tehetetlenségi Gat
Testegyensuly (PM), Savkivalasztas (PM)

Szélkontroll, Eleterdelszivas (PM)

Fazis (PP)

Dezintegralas, Gyengités

Dimenzidséta (PP)

Langkontroll, Energiaelnyelés (PM)
Felnagyitas (ME)

Teleportalas (PP),

Teleportalas 1dozités (PP)

Dupla Fajdalom (PM)

Targy Létrehozasa, Sejthelyreallitas (PM)
Elmozdulas Erzékelése (TA)

Ultracsapas (ME), Sztazismezd (ME)
Molekula Manipulacid

Metamorfézis (PM), Dimenzidkapu (PP)
Kapcsolat (TE)

Test Iranyitasa, Valésziniiségi Utazas (PP)
Veszély Erzékelése (TA)
Pszihometabolika
Pszihoportacio

Metapszionika
Tavérzékelés

Pszihometabolika

Durago a poros kéorben vart, hatan meleg
patakokban folyt az izzadsag. A nap delelon allt; eljott
az ido. Koriilotte a csendes falusiak szétvaltak, hogy
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bajnokukat a kérbe engedjék. Felnézve Durago éles
tekintettel méregette az ellenfelét.

A falubeli egy nagydarab mul volt, egy egész fejjel
magasodott a 6 lab magas Durago folé és legalabb 100

"Nem kellett volna kihivnod engem, idegen" -
sziszegte a mul. "Ez az én falum, itt én diktalom a
torvenyt. Tunj el, vagy meghalsz." Egy fényes obszidian
pengéji rovidkardot huzott eld és vart.

Durago becsukta a szemét és az Utat idézte. Eloszér
is felvértezte magat, megkeményitve a borét amig olyan
kemény nem lett, mint a braxaté. Azutan elemi erével
toltotte el a testét. Vegiil a kezeibe dsszpontositotta az
akaratat, kozuzasra alkalmas, acélos karmokka alakitva
oket. A falubeliek - és a bajnokuk - nem érzékelték
Durago uj erejét.

Kinyitva a szemét, elmosolyodott és azt mondta:
"Felkesziiltem."

A pszihometabolika hasznos erdk széles valasztékat
nyujtja. Ezekkel a pszionista olyan jol harcolhat mint
egy harcos, jobban lopakodhat mint egy tolvaj,
gyogyithat mint a pap, alakot valthat mint a varazslo.
Egy jol jatszott pszihometabolista a legveszélyesebb
karakter lehet a DARK SUN vilagban.

A Pszihometabolika Szerepe

Mint a pszihokinézisrol, a pszihometabolikarol is
ugy tartjak, hogy jo harci tan. Mint a pszihokinetistakat,
a pszihometabolistakat is testorként és iigynokként
alkalmazzak az athasi nemesek és a
kereskedddinasztiak.

A pszihometabolika sokkal személyesebb, mint a
pszihokinézis. A pszihometabolika jo harci tan, de az
erdi inkabb a felhasznald sajat képességeit erdsitik, nem
pedig kdzvetleniil az ellenfeleket sebzik. A
pszihometabolistanak egyenként kell artalmatlanna
tennie az ellenfeleit. Testdrnek jobban értékelik dket,
mint a tiizérség tagjaiként.

Ha nem alkalmazzak testorként, a pszihometabista
orgyilkosként, felderitdként, kémként is talalhat munkat.
Az erdi duplikalhatjak vagy akar tulszarnyalhatjak egy
tolvaj lopakodasi képességeit. Sok pszihometabolista
patronus vagy munkaado nélkiil marad, szabaduszdként
dolgozva.

Kalandozoként a pszihometabolista erdteljes és
rugalmas tagja a partinak. Rovid ideig harcosként,
tolvajként, vagy papként is megallja a helyét. Bar
eloretolt megfigyeloként a leghasznosabb. Képességei a
rejtett haladasra feliilmulhatatlanok és jol harcol, ha ugy
hozza a helyzet.

A Pszihometabolista Fejlodése

A pszihometabolista kevés erdjének van eldfeltétele,
¢és nagyon szabadon fejlddhet, ahogy akar. Tamado,
védekezd és egyéb erdk keverékét kell fenntartania
ahogy fejlodik. Mivel az 4hitatai annyira hasznosak,
nincs rakényszeritve, hogy tamadé jellegi masodlagos
tant vegyen fel.
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fonttal tobbet nyomott. Latta az arénaharc nyomait és
forradasait a harcos olajos borén. A mul magabiztosan
kozeledett, t6bb szaz halalig tarto harc veteranja volt.
Durago megrémiilt - ez nem lesz kénnyii.

A Metamorfozis és az Allati Rokonsdg kittind
tudomanyok a pszionista karrierjének kezdetén, mivel
egyetlen erdben tamado, védd és mozgasi képességet
egyesitenek. A Haldlmezét jobb a magasabb szintekre
hagyni, amikor a pszionista megengedheti maganak sok
sebpont elvesztését, hogy sulyosan megsebezze az
ellenfeleit.

Az Adrenalin Kontroll, Testfegyver, Korhadas
Okozdasa, Dupla Fajdalom és a Merevség nagyszeri
tamado erdk, és koran meg kell fontolni
megtanulasukat. A Macskaesés, Kaméleonero,
Elmozdulds, Ektoplazma Alak, és a Hus Vértezet mind
nagyon j6 védelem. A pszionista egyéb hasznos erokhoz
is hozzafér, mint példaul a Testegyensuly,
Sejthelyreallitds, Felerdsitett Erzékek, Testfeletti Elme,
Osszehiizédds.

Pszihometabolikus Erok

Megjegyzés: A Sarkanykiralyok keménykotési
kiegészitdben a Visszatéré Lovedék pszihometabolikus
erdként szerepelt. Pszihokinetikusnak kell tekinteni. Ha
egy karakter pszihometabolikus eroként valasztotta a
Visszatéro Lovedéket, a IM engedélyezheti, hogy
maradjon, vagy a jatékos kicserélheti egy masik erdre.

Néhany megbeszélésre érdemes erd:

Allati Rokonsag: A Teljes Pszionika Kézikonyv
tablazataban szerepld Iények koziil sok nem 1étezik
Athason. Az alabbi tablazatot hasznald egy athasi
karakter allati rokonsaganak megallapitdsahoz. Ezek a
szornyek a DARK SUN dobozban, a DARK SUN
Szornygytijtemenyben, vagy a Szornyek Konyvében
talalhatok.

Allati Rokonsag Tabldazat

Dobas  Allat Dobas  Allat
1 Ankheg 11 Rasclinn
2 Cha'thrang 12 Razorwing
3 Erdland 13 Orias Skorpié
4 Flailer 14 Silk Wyrm
5 Inix 15  Oriaskigyo=
6 Kirre 16 Oriaspok
7 Gyik, minotaur 17 Tembo
8 Mekillot 18  Tigone
9 Pterrax 19  Wyvern
10 Pulp Bee 20 Oroszlan, pottyos

= Szoritd vagy mérges, a jatékos valasztasa szerint.
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Energiaelnyelés: Ez a tudomany reflexiv. Barmikor
ha energiatdmadas iranyul ra, a pszionista probat dobhat
a sebesiilés elkeriilésére. Nem kell bejelentenie az erd
bekapcsolasat mieldtt elkezdddne a kor. Ha a pszionista
még nem cselekedett a kdrben, meg kell szakitania a
tervezett akciot, hogy bekapcsolja ezt az erdt.
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Metamorfézis: A nemmagikus mozgasi képessége
beleértenddk, tehat a madarra valtozott pszionista tud
repiilni, a thri-kreenné valtozott tud ugrani és elhajolni a
16vedékek eldl. Nem ad olyan specialis tiamadasokat
mint a méreg, pillantastamadas, fegyverimmunitas. Ha a
karakter mas fajja valtozik, annak a fajnak a generikus
szOrnyleirasat hasznalja.

A karakter altal kivalasztott formanak lehetnek
nyilvanvalo eldnyei. Halla vagy sziklava valtozas a
karaktert immunissa teszi a megfulladasra. A karakter
nem tart meg olyan érzékeket, amikkel az 4j forma nem
rendelkezik, tehat ha sziklava valtozik, nem fog latni és
hallani (a karakter mindig képes érezni). Donthet tigy,
hogy megtartja a szemeit vagy fiileit mikozben
atvaltozik, hogy tudja mi torténik koriilotte.
Természetesen szemek vagy fiilek egy sziklan elaruljak
a pszionista helyét és sebezhetdek lehetnek.

Adrenalin Kontroll: Ha az alloképesség novelésére
hasznaljak, a karakter kaphat ideiglenes bonusz
sebpontokat. Az elszenvedett veszteségek eldszor
ezekbdl a bonusz sebpontokbdl vonodnak le.

Az erd novelésekor a 18-as minden kategoridja egy
pontnak szamit. A 16-os erejli pszionista ha 5-6t dob,
17, 18, 18/01, 18/51, 18/76-ra emeli az erejét, nem
21-re.

A karakter tullépheti a faji maximumot ezzel az
ahitattal, de 6nmagat veszélyezteti. Amikor abbahagyja
az adrenalin kontroll fenntartasat, sokkdobast kell tennie
ha barmelyik foértéke a faji maximum felett volt. Ha
elrontja, 1d6 sebpont veszteséget szenved a stressztdl és
a kimeriiltségtol.

Ektoplazma Alak: Ezen dhitatot hasznal6 karakter
megsebezhetd legalabb +1-es magikus fegyverekkel,
valamint legalabb 4+1 élterddobasos szornyek altal. A
pszionista felszerelése addig marad ektoplazma alakban
amig 0. Egy ektoplazma alakban levd karater gy zuhan
mintha Tollpihevardzs hatasa alatt allna.

Felerdsitett Erzékek: Ezen képességet hasznald
karakter 2-vel csokkentheti a s6tétség miatti harci
modositokat.

Hus Vértezet: Az erd altal nyqjtott alap
vértezetosztaly nem komulativ a viselt vérttel - hasznald
inkabb a jobb alap vértezetosztalyt. A karater
ligyességbonusza hozzajon az 0ij vértezetosztalyahoz,
mint ahogy minden magikus védelem, ami a normal
vérteztettel egylittmikodik, mint példaul az Oltalmazo
Gyuril.

Kényszeritett Szimmetria: Altalaban egy sebesiilt
karakter a veszteség 10-100%-at (d10 x 10) szenvedte el
a teste egyik oldalan. Példaul Frenlanak 30 sebpontja
van €s 12 sebpont veszteséget szenvedett el. A d10-es
dobas azt mutatja, hogy ennek 80%-at az egyik, 20%-at
a masik oldalén, vagyis 9 illetve 3 sebpontot. A teljes
sebesiilése 18-ra novelhetd, vagy 6-ra csokkenthetd a
kényszeritett szimmetriaval.
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Korhadas Okozasa: Ez az erd haszndlhat6 az 20
ellenfél fegyverei vagy vértezetezete ellen sikeres harci
dobast téve a megérintésre.

Megemelt Erd: A pszionista a faji maximumig
novelheti az erejét.

Osszehiizodas: A pszionista felszerelésére nem hat.

Testegyensily: A pszionista képes jarni a
futéhomokon.

Testkontroll: Ezen erd hasznalata lehetové teszi a
pszionistanak hogy sebesiilés nélkiil taléljen egy
homokvihart a Portengerben.

Pszihometabolista Minta

A szintek mellett felsorolt erdk a javasolt fejlodési
utvonal egy NPC pszionistanak. Modelként hasznalhato
a jatszo karaktereknek a fejlodésiik megtervezéséhez
szintrdl-szintre.

Mint ahogy korabban is megjegyeztiik, a J]M
szabadon cserélgethet, ahogy és amit jonak lat. Ne
felejtsd el, hogy a karaternek barmelyik tanban kétszer
annyi ahitatanak kell lennie, mint tudomanyanak; és
nem lehet ugyanannyi tudomanya vagy ahitata a
masodlagos vagy harmadlagos tanjaban, mint amennyije
az elsddleges tanjaban van.

Szint Kapott Erok
1 Allati Rokonsag, Gyorsitas, Testegyensuly,
Kaméleonerd
2 Sejthelyreallitas, Kapcsolat (TE)

3 Metamorfézis, Osszehizodas,
Elme Géat (TE)
4 Adrenalin Kontroll, Ektoplazma Alak

5  Elmedsszekapcsolas (TE),
Személyiségkorbacs (TE)
6  Dimenzidkapu (PP)
7  Energiaelnyelés, Gondolatolvasas (TE)
8  Zsebdimenzio (PP)
9  Korhadas Okozasa, Teleportalas (PP)
10  Felovezés (ME)
11  Méregkivalasztas, Meghosszabbitas (ME)
12 Pokmaszas
13 Uralkodas (TE), Behizelgés (TE)
14  Helyismeret (TA)
15 Fontoszintézis, Felruhazas (ME)
16 Veszély Erzékelése (TA)
17  Regeneralodas,
Hipnozis Utani Szuggesztié (TE)
18  Hangkontroll (PK)

19  Testfeletti Elme, Tavolbalatas (TA)
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(ME): Metapszionika
(PK):  Pszihokinézis
(PP):  Pszihoportacio
(TA):  Tavérzékelés
(TE):  Telepatia
Pszihoportdcio

Arlik egy szikla mégatt gugolt, a koves lejto aljan
levé martaloctabort figyelve. Ortiizek és 6rok vették
koriil a banditak otthonat; tapasztalt martalocok voltak,
védve az dldozataik bosszujatol. A kozéppontban latta a
mekillotcsont ketrecet, amelyben a fogoly fekiidt.

Arlik mellett egy sotét alak megkoszoriilte a torkat.
"Be tudsz juttatni minket?" - kérdezte Sorennok. A mul
idegesen szoritotta a kardja markolatat és varta a
valaszt.

Arlik dsszehuzta a személdokét. "Innen kb. 400
yardnyira vannak a felszerelések satrai."” Sziinetet
tartott. "Meg tudom csinalni."

Sorennok bolintott és suttogva a harcosaihoz fordult.
"Az elmehajlitgato be tud minket juttatni. Mindenki
dlljon sorba Zaros mogott." A rabszolga harcosok
halkan felkeltek és fegyverrel a kézben elfoglaltak
helyiiket.

Amikor Arlik ugy gondolta, hogy a harcosok készen
vannak, lecsukta a szemét és az Utat idézte. Kozvetleniil
elotte egy halvanykeék atjaro jelent meg a levegoben.
Rajta keresztiil a sator sitét belsejet lattdk.
"lgyekezzetek™ - suttogta Sorrenoknak. "Nem tudom
sokdig fenntartani a kaput.

A mul megpaskolta Arlik vallat és atlépett, az
emberei csendben, haldlos pontossaggal kéovették.

A pszihoportaciot nem gyakran valasztjak elsddleges
tannak, de gyakran ez a masodik. A pszihopoter hasznos
képességek sokasagaval rendelkezik, amivel barmilyen
akadalyon keresztiil tud hatolni és zavart tud okozni az
ellenségnek. A pszihoporter a tér, az idd és maga a
valosag alapjaival dolgozva éri el céljat.

A Pszihoportacio Szerepe

Az igazi pszihoporterek ritkak. Nem rendelkeznek a
pszihometabolistak és a pszihokinetistak harci
képességeivel, és nem olyan jok az informacioszerzésre,
mint a tobbiek. Bar erdiket ez a kdnyv jelentdsen
kibdviti, alapjaban véve mégis egy dologra jok:
utazasra.

Athason a pszihoporterek legtobben felderitdként,
iizenetvivokeént, hirndkként miikodnek. A gyors utazasi
és bajkikeriilési képességiik értékessé teszi ket a
vezérek és a kereskeddk szemében. A legtobb nagy
kereskeddhaznak vannak pszihoporter igyndkei, akik
kis értékes csomagokat az atvizsgalas veszélye nélkiil
tovabbithatnak. A pszihoporter azon képessége, hogy
barmilyen normal védelmen 4t tud hatolni, alkalmassa
teszi kémkedésre, betorésre, alcazott tamadasokra.

A pszihoporter hasznos tagja lehet egy
kalandozdcsapatnak. Bar nem okoz nagy veszteséget,
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biztonsagban van a harcban, mert el tudja keriilni a
sebesiilést. Kimondottan hasznos, mint hosszatava
felderitd, és el tudja juttatni a partit oda, ahova mashogy
nem tudnanak eljutni. Harcban a pszihoporternek
figyelnie kell a lehetdséget, hogy az ellenfelet hatulrol
megtamadja Teleportaldassal vagy Dimenziokapuval.

A Pszihoporter Fejlodése

A pszihoporter fejlddése rugalmas, de a
Teleportalast kell elsd tudomanyanak valasztania, mert
sok erdjének ez az eldfeltétele. Lehetséges nélkiile is
fejlodni, de nem tul sokaig.

Szinte minden pszihoportativ erd védekezd, de a
pszionistanak mind taktikai mind stratégiai védelmet
hasznalnia kell. A Dimenziokapu és a Teleportalas
stratégiai; elmenekithetik a karakter a harcbol. Az olyan
védelem, mint a Térugrds vagy a Dimenzidfal taktikai;
mivel egy embernek fokozott védelmet nyujtanak.

A tamado erdk ritkak, de szamos erdt lehet kreativan
az ellenfél legyozésére hasznalni. A Targy
Teleportalasadval le lehet fegyverezni az ellenfelet,
ahogy a Fdzis Targgyal is. Az Idougrds is hasznos
eszkoz a tamadashoz. Természetesen a pszihoporter
igazi elonye abban all, hogy barmikor barhova eljuthat.
Akkor a leghatasosabb, ha az erdit hasznalva elkeriili a
harcot.

Pszihoportativ Erok

Szamos pszihoportativ erd hatasat nehéz eldonteni.
A legtobb esetben a JM-nek egyszeriien a legjobb
tudasa szerint kell dontenie. Néhany specialis erd:

Lényidézés Mas Létsikrél: Ha a JM-nek nincs meg
a "MC 8, Kiilso Létsikok Kiegészito", jogaban all
megkotni a pszionistat hogy csak az Elemi Létsikokrol
idézhet Iényeket. A lehetséges Elemi Létsikokrol idézett
lények k6zé tartoznak:

Levego: elemi szellem (kisebb, normal, nagyobb),
lathatatlan harcos, 1égiszolga, dzsinn, sylph.

Fold: elemi szellem, xorn, dao, pech, sandling.

Tiiz: elemi szellem, tizkigyo, szalamander, efrit.

Viz: elemi szellem, water weird, marid.

Feltételezziik hogy ha a pszionista a Kiilsd Sikok
egyikére nyul ki, az Abysst, a Baatort (Kilenc Pokol), a
Limbot, egy altalanos Alsobb Létsikot vagy egy
altalanos Felsobb Létsikot ér el. Megjegyzendd, hogy a
1étsikok urai nem idézhetdk ezzel a tudomannyal. A ()
a Szornyek Konyvébol vald 1ényt jelol.

Abyss: bebilith, bodak, tanar'ri (alu-fiend, babau,
balor==, barigura, cambion, chasme, dretch, glabrezu,
hezrou, manes, marilith=>, molydeus, nabassu,
nalfeshnee, rutterkin, succubus, vrock).
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Baator: baatezu (abishai=, amnizu, barbazu,
cornugon, erinyes, gelugon, hamatula, lemure,
nupperibo, osyluth, pit fiend=, spinagon).

Limbé: githzerai—=, szlad (voros=, kék=, zold,
sziirke)

Felsobb Sik: aasimon (agathinon, astral deva,
modanic deva, light, planetar), air sentinel, archon
(hound, warden, sword, tome), bariaur, lammasu =,
adamantit sarkany, enheriar, moon dog, noctral, per,
fonix, warden beast, zoveri.

Alsobb Sik: gehreleth (farastu, kelubar, shator),
hordling, maelephant, éji boszorka=, taltos=,
vaporighu, yugoloth (arcanaloth, dergholoth, mezzoloth,
nycaloth, piscoloth, ultroloth, yagnoloth).

Asztralis Sik: githyanki==, aasimon (astral deva,
movanic deva), szlad (szilirke), tanar'ri (nabassu,
succubus, glabrezu, vrock), baatezu (amnizu, eryne),
githzerai=, lammasu-=, shedu-=, rakshasa==.

Eteri Sik: aasimon (moanic deva), gloomwing=,
tenebrous worm=, lammasu=, shedu=, rakshasa=,
elemi szellem, genie.

Nincs garancia erre az erdre. Az idézett 1ényt semmi
sem kényszeriti, hogy engedelmeskedjen a
pszionistanak és valdszintileg diihos lesz ra. A
pszionista a sajat kockazatara haszndlja ezt az erdt.

Dimenzidékapu: Az egyik kapunak a kettd koziil a
pszionista eldtt kell megjelennie, 1-4 labnyira a testétol.
A pszionistanal levd kapu helyzetét testének helyzete
hatarozza meg, tehat ha a hatan fekszik akkor a kapu
igazabol egy vizszintes sik ami felette lebeg. Ha a
pszionista olyan kdzel van valamihez, hogy a kapunak

szilard targyban kéne megjelennie, az erd nem muakodik.

A pszionista egyidoben csak egy dimenziokaput
tarthat fenn, igy egy karater nem zarhat kalitkaba egy
ellenfelet ilyen ajtokkal. Viszont két vagy tobb
pszionista egytittmiikodhet abban, hogy nagyon kdzel
rakjak egymashoz a kapuikat. Megjegyzendd, hogy az
egyik kapu kozvetleniil a pszionista mellett kell legyen,
igy ha a masikat egy ellenfél elé teszed, az rogton
tehozzad hozza.

Ha a pszionista olyan helyre teszi a dimenzidkaput,
hogy egy masik karakternek akarata ellenére at kell
I1épnie rajta vagy leesik, az aldozat bénulas elleni
mentddobast tehet hogy megkeriilje a kaput és elkeriilje
a csapdat.

A dimenzidkapunak csak egy oldala van. Nincs
vastagsaga €és a "hatso" oldalarol nem 1étezik. Ez azt
jelenti, hogy a pszionista nem hasznalhatja az eldtte
levd dimenzidkaput hogy eltéritse a 16vedékeket, vagy
elszallitsa az Gt tamadot. A kapu kétiranyban mikdodik,
de mindkét kapu csak az egyik oldalrol 1étezik.

Ha a dimenzidkaput tobb koron keresztiil
fenntartjak, mindkét kapunak azon a ponton kell
maradnia, ahol eredetileg megjelent. A pszionista
l1étrehozhat egy kapupart és aztan eltavolodhat a
kozelebbitdl, amig megfizeti a fenntartasi koltséget.
Hareci szituacioban kéronként maximum 6t karakter tud
atmenni a kapun, ha a csapat felkésziil és egymas
mogott allva sorban megy at, akkor akar 10-en is
hasznalhatjak a kaput.
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Pszihoporter Minta

A szintek mellett felsorolt erdk mutatjak a javasolt
szintenkénti fejlddést egy NPC pszionistdnak. A JM
szabadon cserélgethet, ahogy és amit jonak l1at. Mint
mindig a karaternek barmelyik tanban kétszer annyi
ahitatanak kell lennie, mint tudomanyanak; és nem lehet
ugyanannyi tudomanya vagy ahitata a masodlagos vagy
harmadlagos tanjaban, mint amennyije az elsddleges
tanjaban van.

Szint Kapott Erok
1 Teleport, Kétdimenzids Atalakulas,
Dimenzidkapu, Dimenziépenge
2 Asztralis Kivetités, Idougras

3 Masok Teleportalasa, Targy Teleportalasa,
Kapcsolat (TE)
4 Eteri Utazo, Elet Erzékelése (TE)

5  Elmedsszekapcsolas (TE), Pszihikus
Osszemorzsolas (TE) ’
6  Elmozdulas Erzékelése (TA)

7 Lényidézés Mas Létsikrol,
Gondolatolvasas (TE)

8  Iddkontroll

9  Energiaidézés Mas Létsikrol, Fazis

10  Sejthelyreallitas (PM)

11  Tavolbalatas (TA), Helyismeret (TA)

12 Zsebdimenzid

13 Uralkodas (TE), Kaméleonerd (PM)

14 Fénykontroll (PK)

15  Tértorzitas, Metamorfozis (PM)

16  Hipndzis Utani Szuggesztié (TE)

17  Iddutazas (TA), Gyengités (PK)

18 Meghosszabbitas (ME)

19 Szonda (TE), Személyiségkorbacs (TE)

20  Téridd Horgony

(ME): Metapszionika
(PK):  Pszihokinézis
(PM):  Pszihometabolika
(TA):  Tavérzékelés
(TE):  Telepatia
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Telepdtia

Varsha a fogado homdlyaban vart, csuklyajat a
fejébe huzta, hogy elrejtse az arcvondsait. Neha kortyolt
egyet a korso hideg sorbol, figyelve mindenkit, aki
belépett a poros terembe. Eppen abba akarta hagyni a
varakozast, hogy késobb keresse meg az emberét,
amikor meglatott egy magas, borotvalt feji férfit belépni
a terembe. A templomosok fekete képenyét viselte, de a
Jjelképe és a hivatalos fejfedoje nem latszott sehol. Ez
biztosan Teristes, gondolta. A templomos idegesen
korbenézett és odament egy fekete asztalhoz a terem
mdsik oldalan.

A templomos Rigantével, a térvényenkiviili
pusztitoval fog talalkozni néhany percen beliil, de a
Szdvetség szempontjabdl létfontossdagi volt, hogy a
Teristésnél levo csomag ne keriiljon Rigante kezébe.
Ugyanakkor a templomost nem szabad megélni, és azt
sem tudhatja, hogy a Fatyolszévetség beleavatkozik az
ligyeibe.

Mereven bamulva Teristést Varsha
visszahiizédott az drnyékba és az Utat idézte. Ovatosan
kinyult és megérintette a templomos elméjét, a védelem
Jjeleit keresve. Nem volt. Mint ahogy a keselyii lecsap az
dldozatara, Varsha hagyta, hogy a tudata a templomos
elméjébe hatoljon.

Varsha elkezdett suttogni a templomos
elméjében. Nincs nalad a csomag, mondta neki. Nem
volt biztonsdagos idehozni. Legjobb, ha szervezel egy
masik talalkozot holnapra.

Teristes elméje azonnal elhitte a szuggesztiot.
Varsha megnézte a templomos szandékat. Maris egy
jobb talalkozdsi helyen gondolkozott! Varsha
mosolyogva viszavonult az elméjébol.

Egyetlen titok sincs biztonsagban a telepata
eldl. Még egy masik pszionistat is legydzhetnek a
telepata tamadasai és védelmei. Néhanyan a telepatiat a
pszionista leghatalmasabb fegyverének tartjak. A
legtobb athasit félelemmel tolti el a tudat, hogy a
telepata magat a gondolatait manipulalhatja.

A Telepatia Szerepe

A telepatak gyakoriak az athasi tarsadalomban.
Szinte minden jelentds személy alkalmaz egy vagy tobb
telapatat, hogy védje ot a karos befolyasolastol vagy
ellene iranyuld tamadastol. A telepata testorként és
megbecsiilt tanacsadoként mikodik, gyakran a kliens
jobbkeze. Még a varazslokiralyok is alkalmaznak
telepatakat, hogy vigyazzak az embereiket s biztositsak
azok hliségét a koronahoz.
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A rabszolgasag nagyon igényli a pszionikus
oroket, akik egyetlen gondolattal le tudnak verni egy
lazongast. A templomos Orjaratokban is gyakran van
telepata, hogy kihallgassa a szemtanukat és a
gyanusitottakat. A nagy kereskeddkaravanok gyakra
igényelnek telepatikus segitséget a mekillotok kordaban
tartasara €s iranyitasara. A telepata soha nem marad
munka nélkiil, amig hajlando, feliigyeldi, kényszeritési,
allatiranyitasi feladatokat ellatni.

A telepatak egyben a legjobb 6sszekotok
Athason. Az Elmedszekapcsoldssal a karakter azonnal
kapcsolatbba tud 1épni barkivel akit ismer. A
kereskeddk erdsen kihasznaljak ezt a képességet, €s a
haz mesterpszionistdjanak bemutatjak a dinasztia 6sszes
karavanvezetdjét és iigynokét.

A diplomaécia szintén egy olyan tertilet, ahol
fontos a gyors kommunikacid. A legtobb varosallam
nem bizik annyira a szomszédaiban, hogy kdzvetlen
kapcsolatot engedjen egy magas rangu pszionistajahoz,
de a varosallamok nagykovetségeket tartanak fent
egymas varosaiban. Altalaban legalabb egy ember a
nagykdvetségen képzett pszionista, aki gyorsan
tovabbithatja a hireket a varazslokiralyanak.

Egy kalandozdcsapatban hasznos a telepata.
Egyszerre egy ellenfelet tehet harcképtelenné a mentalis
tamadasaival. Bar hasznosabb a védelmek kikeriilésében
¢és Osszezavarasaban, a megfigyelok lekotésével, orok
kontrollalasaval, stb. A telepata legfontosabb feladata,
hogy megvédjen az ellenfél telepataitol.

A Telepata Fejlodése

Létfontossagu, hogy a telepata rendelkezzen a
Kapcsolattal és az Elmedsszekapcsoldssal. Képességei
tobbségének ezek az elofeltételei. Mivel a telepata egyik
elsddleges feladata mas pszionistak elnyomasa, koran
meg kell tanulnia egy telepatikus tdamadasi modot is.

Bar a telepata kiveszi a részét a harcbdl az
olyan ellenfelekkel, akikre hatnak az erdi, egy olyan
masodlagos tant kell valasztania, ami jobb harci
képességeket ad neki. Még legjobb allapotaban is a
telepata nagy bajban van, ha egyszerre tobb ellenféllel
kertil 6sszetlizésbe. A pszihometabolika és a
pszihoportaci6 jo valasztas, mert kitind védelmeket
tartalmaznak.

Koran megtanulandoé hasznos erdk: Irtozds,
Gondolatolvasds, Erzékesalédds, Hipnézis Utani
Szuggesztio, Igazhallds. A Behizelgés és a
Személyiségkorbacs hasznos pszionikus tdmadasi
modok, mert sulyos fizikai biintetéseket adnak a
célpontnak.
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Telepatikus Erok

A Teljes Pszionika Kézikonyv elsd kiadasa
tartalmazott egy hibalistat a telepatia fejezethez. E16szor
is egyetlen telepatikus védelmi modnak sincs
elofeltétele. Masodszor az Elmedsszekapcsolds nem
elofeltétele a kdvetkezd erdknek: Empatia,
Gondolatolvasas, Azonositds, Megtestesiilés Ismeret,
Pszihikai Megszemélyesités, Gondolatkiildés. A
Pszihikai Osszemorzsolds 4hitat, mig a Pszionikus
Csapds tudomany. A 75. oldalon a Sorsésszekapcsolas
fejléce hianyzik. Végiil a Személyiségkorbacsnak és az
Elmeszurdsnak elofeltétele a Kapcsolat.

Bérmilyen telepatikus erd, amelynek az
clofeltétele, vagy a kezdeti kdltsége a Kapcsolat, csak
kapcsolat alatt all6 elmén mkodik. Ne felejtsd el, hogy
két mdédon lehet kapesolatot 1étrehozni: kdzvetleniil a
Kapcsolat ahitat hasznalataval, vagy telepatikus
tamadasi modokkal harom érintés 1étrehozasaval. A
pszionistak immunisak a kozvetlen Kapcsolatra,
tamadasi mod hasznalataval kell rakényszeritse
elméjiikre a kapcsolatot.

A telepatikus tamadasi modok
kikényszerithetik a kapcsolatot nempszionista elmével
is, de ebben az esetben is 3 érintés sziikséges. Sokkal
egyszerlbb és hatasosabb rogton a Kapcsolatot
hasznalni az ellenfélen.

A tudattalan halalontaliak, mint példaul a
zombik és a csontvazak, immunisak a telepatikus
erdkre. Athas vilagan kiviil minden halalontuli immunis
a telepatikus timadasokra, az Alom és Biibdj hatasok
mellett. Viszont Athas egyedi halalonttlijai nem
immunisak a telepatikus tamadasokra, hacsak kiilon
nincs jelezve. Sok athasi halalontli amugy is jelentds
pszionikus erd felett rendelkezik és meg tudja védeni
magat.

Alvo vagy eszméletlen karakterre hatnak a
telepatikus erdk. Az alvo pszionista képes Tudatzarral
védeni magat, és a tamadas utan egy koron beliil
felébred. A nempszionistak csak akkor ébrednek fel, ha
a tamadas valami olyasmit csindl, ami felébreszti dket,
mint példaul Uralkodassal felébresztik dket. Alvas
koézben megtamadni valakit egyediilallo szerepjatszasi
lehetdség, mivel a tamado telepata az aldozat
alomvilagaban jelenik meg.

Altaldban a pszionista megvalaszthatja, hogy a
célpontja tudataban van-e a kapcsolatnak. Az olyan erdk
mint az Almodozds, vagy a Lathatatlansig
hasznalhatatlanok lennének, ha az aldozat rajonne, hogy
az elméjével babralnak. Ha a telepata ugy dont, hogy
bejelenti magat, a célpont rajon, hogy valaki
pszionikusan el akarja érni.
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Minden pszionista elméje rendelkezik egy
egyediilallo bejelenkezéssel, amit a tobbi pszionista
felismerhet, ha mar volt kapcsolatban az adott
pszionistaval. A telepata nem hamisithatja meg ezt a
mintéjat, kivéve ha Pszihikai Megszemélyesitést
hasznal, hogy elrejtve személyiségét, vigyazatlan
kapcsolatot nyerjen az aldozat elméjével. A
nempszionistak nem tudnak kiilonbséget tenni a
kapcsolatok kozott.

Néhany képesség €s magyarazat:

Elmetorlés: A telepata hasznalhatja ezt az erot,
hogy emlékeket zarjon el a bolcsesség és az
intelligencia csokkentése helyett. Az emlékek a
legkdzelebbitdl a legtavolabbi felé vesznek el. Az elsd
kor elzarja az elozd napot, a masodik az elo6zd hetet, a
harmadik az el6zd honapot, a negyedik az elozd évet, az
6todik és a tobbi 10-10 évet. Az aldozat tovabbra is
elveszit egy szintet minden korben.

A pszionista valasztasa szerint megprobalhat
adott emlékeket, vagy képességeket elzarni (mint
példaul a zarnyitas, vagy egy adott varazslat). Ilyen
pontossagli munka még egy erdprobat kovetel. Ha a
pszionista elrontja ezt a probat, kitor6l egy honapot az
esemény, vagy az adott erd legutobbi hasznalata koriil.

Sorsdsszekapesolas: Csak két karos hatas
megy at a sorsdszekapcsolason: a kdzvetlen
sebpontveszteség ¢és a halal. Olyan hatdsok mint példaul
a mérgezés, bénulas, kdvévalas, betegség,
eszméletvesztés nem. Viszont ha a hatas nagy
sebpontveszteséggel jar (példaul a méreg 20 sebpont
veszteséget okozott), a sebpontveszteség a masik
személyre is hat.

A sorsosszekapcsolas erd kiting életbiztositas.
Ha a pszionista biztos akar lenni abban, hogy az NPC
nem kiildi a halalba, hasznalhatja a sorésszekapcsolast,
tuszként tartva az NPC-t.

Személyiségcsere: Ha az egyik test elpusztul,
a személyiségek nem cserélodnek automatikusan vissza
- a testben lakd személyiség is elpusztul. A masik
személyre is a halal var, mivel a test gyengiil, mert nem
a sajatja. Egyik személy sem érzékeli, mi torténik, az
eredeti testével.

Ez a tudomany nagyszeri eszkoz a
kémkedéshez és a behatolashoz, de a pszionistinak meg
kell tennie a megfeleld 1épéseket kell tennie az eredeti
teste megsériilése ellen, amig masikban tartézkodik.

Behizelgés: Ezen erd aldozata tovabbra is
képes védekezni a fizikai tdimadasok ellen és nem
szenved biintetést a vértezetosztalyahoz. Viszont nem
tud mozogni, varazsolni, fedezékbe vonulni, fegyverrel
tamadni, vagy pszionikus erdt bekapcsolni.
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Hipnézis Utani Szuggesztié: Ezen pszionikus
ahitat hatasa joval kevésbé erdteljes, mint a 3. szintl
varazsloi Szuggesztio varazslat. Az aldozat nem
gyozhetd meg arrol, hogy a kardja egy kigyo, vagy a
vértjét skorpiok boritjak. Meggydzhetd, hogy az adott
csata kiilondsen veszélyes és vissza kéne vonulnia, vagy
hogy a kovetkezo utjan sok vizre lesz sziiksége. Azt,
hogy hogyan valaszol a szuggesztiora az aldozat, az a
JM-t6l fligg, de ez nem egy azonnal halalos erd.

Kapcsolat: Ahogy fentebb jeleztiik, a telepata
donti el, hogy a célpont tudataban van-e a kapcsolatnak.
A pszionikus célpontok mindig tudataban vannak
annak, hogy valaki kapcsolatba akart 1épni veliik.

Mint rovarok, a thri-kreenek egy atalakitott
kapcsolat tablazatot hasznalnak a rendszertani
besorolason alapulva. A thri-kreen pszionista modositoi:

Thri-Kreen Kapcsolat Tabla

Besorolas Modosito
Rovar -1
Mas izeltlabt -2
Hal -3
Hulls, Kétélth -4
Madar -5
Emlos (beleértve az ember) -6
Szoérny -7
Novény -8

Pszihikai Megszemélyesités: A telepatanak, aki ezt
az er0t hasznalja talalkoznia, vagy kapcsolatban kellett
lennie a kdlcsonvett személyiséggel, hogy valoszeriien
tudja Ot abrazolni. Hasznalhatja ezt a képességet, hogy
ha egy masik pszionistaval akar kapcsolatba Iépni,
masként jelentkezzen be és ravegye az aldozatot a
mentalis védelmének leengedésére.

Telepata Minta

Az alabb szerepld minta teljes fejlodési listaval latja
el a JM-et a telepatiara specializalodott NPC
pszionistahoz. A JM szabadon kicserélheti ezeket az
eroket. Ne felejtsd el, hogy egyetlen tanban sem lehet
annyi tudomany és ahitat, mint a telepatiaban, és
minden tanban kétszer annyit dhitatnak mint
tudomanynak kell lennie.

Szint Kapott Erok
1 Elmeosszekapcsolas, Kapcsolat,
Gondolatolvasas, Behizelgés
2  Lathatatlansag, Ektoplazma Alak (PM)
3  Uralkodas, Fobia Erdsitése,
Adrenalin Kontroll (PM)
Személyiségkorbacs, Hus Vértezet (PM)
Elmetorlés, Sejthelyreallitas (PM)
Felmagnesezés (PK)
Legydzhetetlen Erok, Energiaelnyelés (PM)
Statikus Elektromossag (PK)
Erzék Elnyomésa, Telekinézis (PK)
Dimenzidkapu (PP)
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11  Kivetés, Pszihikai Osszemorzsolas

12 Lebegés (PK)

13 Hallucinacid, Irtdzas

14 Harci Transz (ME)

15  Allati Rokonsag (PM), Konvergencia (ME)
16  Tehetetlenségi Gat (PK)

17  Pszihikus Mitét (ME), Osszefonas (ME)
18  Latas Osszekapcsolas

19  Elmetiiz, Elmeszuras

20  Helyismeret (TA)

(ME): Metapszionika
(PM):  Pszihometabolika
(PK):  Pszihokinézis
(PP):  Pszihoportacio
(TA):  Tavérzékelés

Metapszionika

A két mester dllt szemben a somezon, egymdst
méregetve. Koriilottiik merfoldekre a taj vakitoan feheér
pusztasag volt. Sok férfi és né nehezen birt volna
megmaradni az elviselhetetlen hoségben, de mindkét
mester hozza volt szokva a fizikai megterheléshez - az
éveken at tarto meditalas és pszionika tanulds
eredményeként.

"Nem lesz koztiink béke, Eyal" - mondta az elso
pszionista. Zémdk ember volt, simara borotvalt fejjel.
Baliki toga logott a vallan fehér vaszonbdl. "Seranda a
tanitvanyom volt és te meggyilkoltad."

A masik mester megrazkodott. Vagott szemil,
halvany bori féltiinder volt. Uriki kereskedonek 6ltozott,
bar Raamban sziiletett rabszolgaként. "Seranda gyenge
volt. Nem kellett volna kiprobalnia magat ellenem. Ha
bosszut allni jottél, rajta. Unom a varakozast."
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Egymasba fontak a tekintetiiket. A szemiik
szikrazott, ahogy eros elméjiik lathatatlan erdk és
legyozhetetlen akaratok vad harcaba kezdett. Hosszu
percekig kiizdottek, ahogy a nap felfele kapaszkodott az
égen és forrosag ontétte el a siksagot koriilottiik. A
kimeriiltségtol megereszkedtek a vallaik. Eyal féltérdre
ereszkedett, Rethistes terdei remegtek. Az
asszekapcsolodott elméjiikben a baliki ében tigrise
tamadta Eyal réz gladiatorat. Tul egyenloek voltak.

Kétsegbeesésében Rethistes az erdtartalékai mélyére
nyult és kétfelé valasztotta az elméjét. Az egyik folytatta
a harcot tigris alakjaban, mig a masik egy uj tamaddst
inditott arany tistokosként zudulva Eyal elméjére. Nem
tudvan védekezni a két tamadas ellen egyszerre, a raami
felkialtott és dsszeesett.

Kilépve a transzbol Rethistes ovatosan
megkozelitette a legyozott elenfelét. Eyal a foldott
fekiidt, a végtagjai osszevissza mozogtak, fénylo szeme a
vords napba nézett. "Nem gondoltam, hogy ... ilyet is
lehet tenni" - nyogte halkan. "Légy ... konydriiletes."

"Annyi kénydériiletet kapsz, mint amennyit te adtal
Serandanak" - mondta Rethistes sététen és ujra kinyult
az Akarataval.

A metapszionika tanulmanyozasa a legritkabb és
legkiilonlegesebb mentalis tudomany. Még Athason is,
ahol a tarsadalom a pszionikus erdkre épiil, a
metapszionikat nem értik igazan. A tobbi 6t tan
mindegyike biiszkélkedik nagy mesterekkel, akik
minden lehetot felfedeztek a teriileten, de a
metapszionikanak nincsenek tanuloi, akik ennek a
misztikus utjaira specializalodnanak. Ez az egyetlen tan,
ami meglephet egy athasi pszionistat és félelmet kelthet
a szivében.

A Metapszionika Szerepe

A tobbi tannal ellentétben, a metapszionikanak nincs
meghatarozott szerepe az athasi tarsadalomban. A
DARK SUN jaték NPC-jei szamithatnak telekinetikus
iitésekre egy pszihokinetistatol, de nem tudjak, hogy
mire képes egy metapszionikaban jaratos pszionista.
Csak a leghatalmasabb mesterek - varazslokiralyok,
pszionikus iskolak vezetdi, a Rend tagjai - latjak at
teljesen a metapszionikus erdk lehetdségeit.

A metapszionikaval altalaban nem foglalkoznak az
alacsony szintli pszionistak, elhivatottsaguktol
fiiggetleniil. Az Ut tipikus hasznaldja kozvetlenebb és
érzékelhetdbb hatast erdkre vagyik. A legtobb NPC
csak azutan kezdi el a metapszionikat tanulmanyozni,
hogy a tobbi tanbol megtanulta a "legjobb" erdket
kiegeszitésiil az elsddleges tanjahoz.
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A vérosallamok pszionikus akadémidi
valdszintileg a legnagyobb metapszionika hasznalok. A
legtanultabb és legtehetségesebb mesterek
belefoghatnak a metapszionika tanulmanyozasaba maga
a tudas kedvéért. Néhany varosallamban a
metapszionika kutatasat a varazslokiraly tiltja, félve
attol, hogy a potencialis rivalisok olyan erdket
szabaditanak fel, amit a zsarnok nem tud kontrollalni.
Azt beszélik, hogy valami nagyobb hatalom vagy
tapasztalati szint 1étezik a pszionikan tul, és ehhez az
elképzelhetetlen hatalomhoz a kulcs valahol a
metapszionikaban van.

Kalandozasi szempontbdl a metapszionika altalaban
olyan luxus, amit egy alacsony szint{ pszionista nem
engedhet meg maganak. Bar egyes tanok erejét
drasztikusan meg lehet sokszorozni vele. A
pszihokinézis és a telepatia kimondottan veszélyes
tanok, ha metapszionikaval vannak felerdsitve. Az
egyetlen fix javaslat, hogy a metapszionikus karakter
mindig kreativan és Gtletesen hasznalja a specialis erdit.

A Metapszionikus Fejlodése

Ezidaig az Ut egyetlen tanoncénak sem sikeriilt a
metapszionika elsddleges tannak valasztasaval kezdeni
a tanulmanyait. Lehetséges, hogy a kdnyvben késdbb
ismertetett tovabbi erokkel a karakter elkezdheti a
metapszionika tanulmanyozasat. Ez azonban nem
javasolt.

Metapszionikus Erok

Szamos metapszionikus erd a Teljes Pszionika
Kézikényvben a "Telepatiat" jeloli meg eldfeltételnek.
Az Elmedsszekapcesolas megfelel ennek a
kovetelménynek.

Felruhazas: Lehetséges magikusan elvarazsolni egy
pszionikusan felruhazott targyat. A targy készitdjének
kell mind a kettdt elvégeznie, tehat legalabb 10/12.
szint kettds vagy tobbkaszt pszionista/varazslo
sziikséges hozza. A varazslokiralyok és a megtorlok
értelemszerfien megfeleldk erre. A felruhazas és az
elvarazslas egymastol teljesen fliggetlen, ha az egyik
nem sikeriil, a masik még mikodhet.

Pszihikai Miitét: Néhany erd, ami maradandoan
felrakhato a karakterre: Uralkodas, Sorsdsszekapcsolas,
Vonzas, Taszitas, Tisztelet, Almodozas, Erzékesalédas,
Fajdalom Okozasa, Legyozhetetlen Erok, Fobia
Erositése, Hipnozis Utani Szuggesztio, Ellenszenv,
Latas Osszekapcsolds, Hallas Osszekapcsolds, Izlelés
Osszekapcsolds, Erzelemkivetités, Elfogadas,
Jellemrogzités, Vadallatiranyitas, Fokusz Elengedés,
Lehetetlen Feladat, Hallucinacio, Feélelem Elnyomasa,
Erzék Elnyomasa, Amnézia, Passziv Kapcsolat.
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Megjegyzendd, hogy ezeknek nagy hatasuk lehet a
jatékban - a maradandé Uralkodds vagy Elfogadas
sulyos problama az aldozat szadmara, és a jatszd
karaktereknek nem szabad megengedni, hogy mas
jatszo karatereken hasznaljak ezeket. A JM-nek figyelni
kell, ha a karakterek tilhasznaljak ezt az erdt és a
megfeleld jellembiintetéseket kell alkalmaznia.

Személyiségkettévalasztas: Ha a pszionistanak
elegendd PSP-je van, a személyiségei Ujjra
kettévalhatnak ezen erd alkalmazasaval. Ezt minden
személyiségnél kiilon kell elvégezni. Ha a pszionista
fenntart Felovezett vagy Oszefont erdket,
meghatarozhatja, hogy az egyik személyisége vagy
mindkettd 6rokli.

Ha az egyik személyiség Személyiségcserét
alkalmaz, az adott személyiség keriil at az alanyba és
veszi at a teljes kontrollt, mig az dldozat személyisége a
pszionista elméjének masik fele lesz. Kapcsolatban
lesznek egymassal. Az aldozat megprobalhatja a teljes
kontrollt atvenni az 1j teste felett, de ehhez pszihikai
kiizdelemben gydznie kell a pszionista ellen. A
pszionista a személyiségkettévalasztas probaértékét
hasznalja, az aldozat a szintjét.

Felzabalas: A pszionista felzabalhatja annak az
aldozatnak a testét, akin Személyiségcserét alkalmazott.

Pszihikus Eréelszivas: Az erd aldozatanak legalabb
30-as intelligencia, bolcsesség, alloképesség Osszeggel
kell rendelkeznie. Ebbdl az 6sszegbdl kell levonni 30-at
a pszionikus potencial meghatarozasahoz. A Teljes
Pszionika Keézikdnyvben leirt szazalékok vonatkoznak
az aldozat pszionikus potencialveszteségére. Példaul
Seraknak, a rabszolganak az intelligencidja 13,
bolcsessége 15, alloképessége 14. Ennek Gsszege 42,
tehat a pszionikus potencialja 12. Maximum 6 pontot
(azaz 60 PSP-t) lehet elszivni Seraktol karos hatas
nélkiil.

A pszionistanak nem kell megallnia, amikor kimeriti
egy személy pszionikus potencialjat. Folytathatja, amig
az aldozat foértékei 0-ra nem csdkkennek. Az
aldozatnak haladlmagia elleni mentddobast kell tennie,
ha egy foértéke 2-re vagy az ala csdkken. Seraktol 33
pontot lehet elszivni, ami 100%-ig kimeriti a pszionikus
potencialjat, és halalmagia elleni mentddobast kell
tegyen. Tovabbi 9 pontot lehet elszivni tdle, de minden
pont 2-re vagy az ala visz egy foértéket és Seraknak
jabb mentddobast kell tennie.

Foérték nélkiili humanoid szornyektol a JM dontése
szerint lehet elszivni. J6 példa erre a gith, jozhal, silt
runner, vagy a b'rohgs. A szorny pszionikus potencialja
egyenld a szamszer( intelligencidja -10-zel, tehat egy
atlagos intelligenciaju (9-11, atlag 10) gith pszionikus
potencialja 0, tehat nem lehet elszivni tole.
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Tartaly: A pszionista potenciélja annyi, ahany
PSP-je volt elsd szinten. Megjegyzendd hogy a
Felruhazott tartaly hatalmas mennyiségti PSP-t tarolhat.
Sok magas szintli pszionista, mint a Rend tagjai vagy a
varazslokiralyok, valoszintileg tartanak maguknal ilyen
tartalyt.

Metapszionista Minta
Mivel a pszionistak nem valaszthatjak elsddleges
tannak a metapszionikat, nincs sziikség ilyen mintara.
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Geryas sajat elméjének felhos vilagaban lebegett, a
napszerii energiacsomopontot figyelve a lénye
legmélyen liiktetett. A tudasat arany szikrazuhatagnak
latta, amely a nexus koriil 6rvénylett, az Ut kiilonbozo
tanjait pedig szines fenygomboknek, amik a sziirke
paraban tancoltak. Egy nagy voros gombdét valasztott -
a pszihokinetikus erdit - és erre koncentralt.

Geryas teste keresztbe tett labbal iilt egy a
Portengerre nézo sziklaparkanyon. A szemei iiresen
bamultak elore. Ahogy tudataval megérintette a voros
gombot, a teste lebegni kezdett, felemelkedve a sziklarol.
Anélkiil, hogy a teste elmozdult volna a Iotusziilésbdl,
Garyas elképzelte, hogy repiil. Az arany szikrdk
korbevették a voros gombat, felfedezve azt.

Amikor Geryas végiil kinyitotta a szemét, magasan a
Portenger felett jart, a levegd fiityiilt a fiile mellett,
ahogy repiilt elore. Végre, gondolta, telekinetikus
repiilés.

A pszionistak Athason egyfolytaban a pszichikai
energiak jobb kihasznaldsa utan kutatnak. Néhany
esetben egy ismert erd mikodését probaljak
megvaltoztatni. Maskor teljesen 1j megjelenési format
akarnak Iétrehozni. A pszionikus kutatast megprobalod
pszionistaknak honapokat kell eltdlteni elmélkedéssel és
meditalassal, felfedezve elméjiik lehetdségeit.

Szamos felhasznalasi modja van a kutatasnak. A
pszionista megprobalhat fejleszteni valamelyik
foértékén, fejleszteni vagy megvaltoztatni egy mar
ismert erdt, iranyitani dnmagat a szintfejlddéskor, egy Uj
pszionikus erd kifejleszteni, vagy egy 1étezo erdt Nagy
Tudomannyd finomitani.

Az Elmélkeds Eletméd

A karakter, aki hosszantarté meditalasba kezd,
hetekre vagy honapokra elzarja magat. Olyan helyet
keres, ahol nem zavarjak a vildg dolgai, olyan helyet,
ahol a lét egyszerQ és konnyen megérthetd. A
varosallamok sziil6ttei gyakran otthonukban vagy az
akadémiakon vonulnak félre, elkeriilve a kapcsolatot a
kiilvilaggal, spartai, fegyelmezett és elmélkedd
életmodot folytatva. Azon karakterek, akik Athas
varosainak falain kiviil nottek fel, gyakran azt talaljak
legjobbnak, ha a sivatagokba huzodnak.

A megvilagosodast keresd tanoncok ugy tartjak,
hogy a meditacio tobb 1épcsdfokbol all. Eloszor a
tanoncnak a fizikai korlatait kell megkeresnie,
bojtoléssel és hozzaszokassal a fizikai nehézségekhez.
A karakter kiteheti magat az athasi nap teljes erejének,
masok kdvon aludva tagadjak meg maguktol a
komfortot. Szinte annyi mddszer van a test
fegyelmezésére, ahany pszionista a vords nap alatt.
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Masodszor, a tanoncnak valamiféle megvonast
kell keresnie, hogy az intellektusanak tiroképességét
kiprébalja. A karakter megprobdlja elizni a felesleges
gondolatokat, megtagadva magatol a beszélgetés és az
almodozas luxusat. Néhany pszionista egy kristalyt
hasznal a gondolatai fokuszalasara, masok matematikai
szamitasok sorozatat ismételgetik, hogy rendet és
fegyelmet teremtsenek az elméjiikben.

Végiil a karakternek a szellemét kell probara tennie.
A legtobb tanonc durva énvizsgalatba meriil,
megkérdodjelezve a dontéseit és moraljat, hogy
felkésziiljon elméje tanulmanyozasara. Ez lehet a
legnehezebben legydzhetd aspektus.

Amikor a pszionista készen all, megkezdi a
meditaciot visszavonulva a koriildtte levd vilagbol.
Varosi kornyezetben keres egy csendes szobat vagy
kertet, ahol koncentralhat a varosi nyiizsgéstdl nem
zavarva. A vadonban meditalé tanoncok olyan
megkdzelithetetlen helyet keresnek, ahol nem zavarjak
meg Oket az arrajarok és nem faljak fel dket az athasi
pusztakban vadaszé ragadozok.

A meditalas alatt a pszionista rendszertelen
idobeosztast tart, a csendes meditaciot és az emberi
1étsziikségletek kielégitését valtogatva. Komoly
meditacidoban levd tanonc akar napi 20 6rat is transzban
tolthet, csak két-harom orat aludva és az evésre-ivasra
csak akkor idot szakitva, ha az feltétlentl sziikséges.

Az otthon vagy akadémian meditalo pszionista
gyakran biztositja, hogy a baratai vagy szolgai
elzavarjak a latogatokat, hogy ne zavarjak meg. A
siavtagban megvilagosodast keresdoknek nincs meg ez a
luxusuk, de ritkan ront rajuk valamilyen athasi ragadozo
- a pszionista harmonidja a kdrnyezettel elveszi a
veszélyes 1ények kedvét a tamadastol.

Néhany mester teljesen elhagyta a kiilvilagi 1étezést
és az elmélkedés vildgéban él. Ok az univerzummal
vald egyévalast keresik, hogy elhagyhassak az emberi
kisszeriséget a megvilagosodasért. Ezekkel a
remetékkel a sivatagban lehet talalkozni, egyszeriien
élve, senkitdl semmit sem kérve. Néhany esetben olyan
fokt harmoniat értek el, mint a druida egyévalasa az
Orzott teriilettel. Az utazoknak 6vakodniuk kell
meditacidjuk megzavarasatol.

Meditacios Feltételek

A pszionistaknak csak iddre és koncentralasra van
sziikségiik elméjiik titkainak felszabaditasahoz. Ennek
ellenére a pszionikus kutatas nagyon bonyolult. A
karakternek teljesen el kell koteleznie magat az elméje
tanulmanyozasanak, hogy esélye legyen a sikerre.
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1dé

Az elsd feltétel az idd. Mindenfajta
meditadcionak megvan az alapideje, amit ndvelhetnek és
csokkenthetnek a pszionista képességei €s

elhivatottsaga. A kovetkezd szabalyok vonatkoznak a

pszionikus kutatésra:

-- Egy napnal hosszabb ideig tarté barmilyen
magszakitas esetén a pszionistanak eldlrol kell
kezdenie.

-- Minden elrontott fejlddésproba 10 nappal ndveli a
meditacio idejét.

-- Ha a pszionistat barmilyen oknal fogva két egymast
kdvetd napon megzavarjak, elolrdl kell kezdenie.

Megzavarasnak nem mindsiilnek a rutincselekvések,
mint az evés, alvas, rovid beszélgetés. Viszont
barmilyen harc, fontos talalkozas, szembenallas,
megzavarasnak mindsiil. Péld4ul ha templomos orjarat
jon a karakter otthonaba és kihallgatjak, az megzavaras.
Ha egyetlen templomossal beszélget a karakter, az nem.

Fejlodésprobak

Minden 10 napban a medital6 karakter
fejlodésprobat kell tegyen, hogy tovabbra is j6 nyomon
halad-e. Ez magia elleni mentddobasnak mindsiil. A
pszionista +2 bonusza a tudati magia ellen nem jar
ehhez a mentddobéshoz. Viszont a karakter modositokat
adhat hozza a magas bolcsesség, intelligencia és
alloképessége utan.

Foértek Modosité  Foérték  Modosito

16 +1 20 +5
17 +2 21 +6
18 +3 22 +7
19 +4

A karakter tovabbi bonuszokat is kaphat a
fejlodésproba mentddobashoz az alabbiak szerint:

-- +2 bonuszt, ha a karakter rendelkezik barmelyikkel
az alabbi nemfegyveres képességek kozil: Meditativ
Fokusz, Evomanipludcio, Pszionika Tan,
Felfrissiilés.

-- 12 bonuszt, ha a karaktert egy masik pszionista
irnyitja, aki ismeri az erdt, amit a karakter
tanulmanyoz.

-- -2 biintetés, ha a karaktert megzavartak a proba alatt.

Minden bonusz a képességprobahoz komulativ. Ha a
karakter elrontja a fejlodésprobat, 10 napot kell adjon a
meditacio idejéhez - egy zsakutcaba jutott és a kutatas
egy részét ujra kell tanulmanyoznia. Ha a karakter
egymas utan harom képességprobat elront, a keresett
hatés a képességein til van és meg kell varnia, amig
szintet 1ép, hogy jra megprobalhassa tanulmanyozni az
adott hatast.
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7. Fejezet - Meditdcio és Kutatds

Ha a pszionista pont megdobja a
fejlddésprobahoz sziikséges értéket, ihlete van és 10
nappal csokkentheti a meditacio idejét.

Hely

A pszionistanak egy jo helyet kell taldlnia a
meditalashoz, vagy kockaztatja a sikert a zavaro
tényezok miatt. A vadon jo, amig a pszionista biztos
lehet benne, hogy egy lény sem fogja 6t elfogyasztani.
A természetes ragadozok altalaban elkertilik a meditalo
pszionistat - a karakter olyan kis testfeliiletet mutat,
hogy az allatok nem veszik észre. A JM donti el, hogy a
koriilmények csokkentik-e a talalkozas esélyét.

Ha a pszionista nem tud kimenekiilni a vadonba, egy
pszionikus akadémia csendes termei megfeleldk egy
elhtiz6do meditacidhoz. Az iskola mesterei altaldban
elzavarjak a latogatokat, és aktivan megakadalyozzak a
kozottiik meditald pszionista minden kiilsd zavarasat.
Tovabba a karakter itmutatast kérhet az iskola
valamelyik mesterétol.

Szintlépés Meditdacioval

A pszionistak tanithatjak magukat a szintlépéskor
magasabb szint(i karakter iranyitasa nélkiil. A karakter
csak akkor probalhatja meg ezt a fajta meditaciot,
amikor szintet 1éphet (elég tapasztalatpontot szerzett,
hogy a kdvetkezo szintre 1épjen) és tanitani akarja
magat.

Az onképzéses szintlépés 20 napba telik. Ha a
karakter hozzafér egy olyan oktatohoz, aki ugyanarra a
tanra specializalodott és legalabb kettdvel magasabb
szint{, nem kell fejlodésprobat tennie. Ha nem, akkor is
tanithatja magat, de normalisan kell fejlodésprobat
tennie.

A szintlépéses tanulas a legegyszeribb meditacio,
mivel a karakter mar 6sszegyijtott sok olyan
képességet, amire késdbb sziiksége lesz. Végiil is
Osszeszedte a megfeleld mennyiségl tapasztalatpontot a
szintlépéshez. Emiatt nem kell el61rdl kezdenie, ha
megzavarjak és nem szenvedi el a bilintetést, ha egymas
utan harom fejlddésprobat elront.

Onfejlesztés Mediticioval

A szél sziszegett és kanyargott a homok felett
pororvényeket alkotva, amelyek szurtik Trevana labat
és foltokban maradtak a borén és ruhdazatan.
Hunyorogva végignézett a diinéken, majd egy ocska
szovetdarabot tekert a szdja és az orra elé.
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"A Homoksivatag nem embernek valo hely,
Trevana" - mondta tarsa, egy Zerik nevii mul. A
harcosnak kiabalni kellett, hogy a szélben is hallani
lehessen a hangjat. "Egy baazrag hatan sem kivannék
dtutazni ezen."

Trevana bélintott. "A nehézségben lehet
megerdsodni"” - valaszolta. "Honapok ota érzem, hogy
vissza kell térnem, és feliilvizsgalnom magamat és az
életemet."

Zerik felhorkant. "Hat légy 6vatos” - mondta
szemdlddkét rancolva. "A torzsiinknek sziiksége van a
bélcsességedre és a képességeidre.”

Trevana elmosolyodott és megfordult. "Visszajovok"
- mondta és nekivdagott a poros pusztasagnak.

A pszionista meditalhat, hogy felfedezze a
potencialjat és korlatait, hogy erdsebb személyiséggé
valjon. Jatékterminologiaban ez lehetdvé teszi a
karakternek, hogy fejlessze egy foértékét pszionikus
szempontbol, ez esetleg noveli a PSP tartalékat és
hatassal van minden ezen a foértéken alapulo
probaértekre.

Az Onfejlesztd meditacio lassu és bizonytalan
folyamat. Az alapidd 50 nap. Az dnfejlesztést keresd
pszionista sokszor tobb kalandra ki kell maradjon a
vilagbol.

Ha a karakter sikeresen befejezi a meditaciot, kap
egy képességpontot, amit a bolcsességhez,
alloképességhez, vagy az intelligencidhoz lehet adni,
csak pszionikus célokra. A pszionista Gjraszamolja a
maximalis PSP-jét a megnovelt érték alapjan, és
ujraszamolhat minden ezen a foértéken alapulo
probaérteket. Minden mas célra a karakter eredeti
értékeit hasznaljuk.

Példa: Trevana 6. szintii pszihokinetista 14-es
intelligenciaval, 17-es bolcsességgel, 16-0S
dllokepességgel. 50 napot kell meditalnia. Amikor
befejezi, ugy dont, hogy az intelligenciajat noveli 15-re,
egyel novelve az ésszes intelligencia alapu
probaértéket.

A pszionista csak két szintenkét egyszer végezheti el
ezt a meditaciot, €s maximum harommal ndvelhet meg
egy foértéket az eredetihez képest.

Erok Modositasa Meditacioval

Urdan kézonyés tekintettel vizsgalta a kofalat.
Tudta, hogy képes egy kis lyukat iitni a falba, azzal hogy
dezintegralja egy részét, de a lyuk tul kicsi lesz ahhoz,
hogy a tarsai megostromoljdk a sivatagi erodot. A torpe
osszehuzta a személdokét, jobb modszeren gondolkodva
a fal ledontésére.
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A rablok a hdata mogaott nyugtalanul mocorogni
és motyogni kezdtek. "Csend legyen” - parancsolta.
"Gondolkodom." A férfiak ismét elcsendesedtek. Urdan
ujra megnézte a falat, és rajott, hogy elég nehéz ahhoz,
hogy a sajat sulya alatt 6sszeomoljon.

Az alja, gondolta. Ahelyett, hogy lyukat titnék a
falba, egy vékony csikot pusztitok el az aljan. A fal éssze
fog omlani. Lecsukva a szemét az Utat idézte, remélve
hogy jol becsiilte fel a fal erejét ...

Sok Athasi pszionista torekszik a mar megtanult
erok jobb megértésére. Egy ismert ahitatot varatlan
hatasuva lehet alakitani, vagy hatasosabba lehet
erdsiteni. A meditacidval a pszionista modosithatja az
ismert eroket, sdt akar ujakat is kifejleszthet.

Az erdk modositasa bonyolult, és az eredmény
gyakran bizonytalan. Az alapido 80 nap.

Mieldtt a karakter megprobal egy 1étezd erdt
modositani, a jatékosnak be kell jelentenie, hogy milyen
eredményt var a karakter. A lehetdségek: az erd PSP
koltségének csokkentése; a tavolsag vagy a hataskor
novelése; maga a hatas novelése; a probaérték ndvelése;
az erd mikodési elvének megvaltoztatasa.

Miutén a jatékos elhatarozta, hogy milyen hatast
szeretne elérni a karaktere, a JM-nek meg kell
hataroznia a feladat bonyolultsagat. Példaul a
Ballisztikus Tamadas mddositasa, hogy a hatdtavolsaga
nagyobb legyen, nem tal bonyolult - a karakter nem
piszkalja az erd alapvetd természetét. Viszont a
Molekula Manipulacio vagy a Detondcio mddositasa,
hogy €10 anyagra is hasson, nagyobb valtoztatas és igen
nehéz megcsinalni. A bonyolult médositasoknal -2-tol
-8-ig terjedd biintetés jarul minden fejlddésprobahoz a
JM altal megitélt bonyolultsagtol fiiggden.

A PSP Koltség Csokkentése

Az erd kezdeti vagy fenntartasi koltsége 25%-kal
csokkenthetd egyszert médositassal, vagy mindkettd
egy kozepessel. Barmilyen erd PSP koltségének 50%-0s
csokkentése nagyon bonyolult médositas.

Példa: Urdan egyszeriibben akar dezintegralni
dolgokat, ezért keresi a kezdeti kéltség csokkentését
40-r6l 30-ra. Ez viszonylag konnyil, ezért nem szenved
biintetést a fejlodésprobakhoz.

A Tavolsag vagy a Hataskor Novelése

Az erd hatdtavolsaga vagy hataskore 50%-kal
novelhetd egy egyszerti modositassal, vagy 100%-kal
bonyolulttal. A csak a pszionistara haté erd
hatétavolsaga érintésre novelhetd (hogy masra hasson)
egy nehéz probaval, az érintés tavu erd hatotavolsaga
10-30 méterre novelhetd egy nagyon bonyolulttal.
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Példa: Urdan meg akarja osztani a lebegés élvezetét
a bardtaival. A JM ugy dont, hogy ezt érintéssel kell
aktivalni és utana addig tarthato fent, amig Urdan latja
a célpontot. Ez egy bonyolult kutatds -2 modositoval a
fejlodésprobakhoz.

A Hatas Novelése

Az erd altalanos hatasat is fel lehet erdsiteni. Ez
vonatkozhat az okozott veszteségre, az aldozatnak jaro
negativ modositokra, vagy az idotartamra. Példaul a
Ballisztikus Tamadas hatasanak névelése 1d6 helyett
2d6-ra novelheti a veszteséget, mig a
Személyiségkorbacsot ndveld karakter az aldozat harci
¢és mentddobas biintetését -5-161 -8-ra novelheti.

Szintén lehetséges az dhitat hatdsanak erejét novelni.
Az olyan erd, mint példaul a Fobia Erositése a
Félelemvardzs szintjére ndvelhetd, mig a Hipnozis
Utani Szuggesztio a Szuggesztio vardzslat szintjére.

Példa: Urdan borzalmasabbd akarja tenni a
Dezintegralasat. Sajnos a dezintegralds az
dezintegralds - ennél rosszabba nem lehet tenni. Inkabb
az Erokilokes tamaddst kutatja, hogy a sebzését
2d6+VO-ra novelje.

A Prébaérték Novelése

A pszionista fokozhatja a képességeit egy adott
probaérték novelésével. Megprobalhatja a probaértékét
1, 2, vagy 3 ponttal novelni kdnnyt, nehéz vagy nagyon
bonyolult meditacioval.

A karakter még egy specialis eldnyt is kap a
modositott erdhdz: a pontos proba eredmények mind az
eredeti, mind az 0j probaértékre vonatkoznak. Ha a
karakternek 14-es probaértéke volt és azt 16-ra novelte,
a "Pontos Proba" hatast éri el 14, 15, és 16-os dobasnal.

Az Eré Mikodési Elvének Megvaltoztatasa

A karakter megprobalhatja az egyik pszionikus
erejének a miikodési elvét megvaltoztatni. Ehhez a JM
bizonyos dontéseire is sziikség van.

Néhany lehetdség lehet az erd hasznalatanak
megvaltoztatasa (példaul a Savkivdlasztassal 1Ggokat,
olajokat, ragasztot lehessen létrehozni a savon kiviil); az
erd hatasszférajanak megvaltoztatasa (a Gyengités
¢10lény pancéljara vagy csontjara is hasson); vagy két
erd 0sszefonasa (példaul a Detondcié és a Ballisztikus
Tamadas kombinalasa robban6ldvedéknek).

A JM-nek kortiltekintden kell engedélyeznie a nagy
modositasokat. Alapszabaly, hogy minél latvanyosabb a
valtozas, annal nehezebb sikeresen kifejleszteni a
megvaltoztatott erdt. Ha a karakter olyan
megvaltoztatott erdt akar, ami megzavarja az egyensulyt
a vilagban, a JM-nek élnie kell a jogaval, hogy nemet
mondjon - vagy legalabbis nagyon bonyolultnak kell
neveznie a kutatdst és a megfeleld biintetéssel stjtani a
probalkozast.

45

7. Fejezet - Meditdcio és Kutatds

Uj Pszionikus Eréok Kifejlesztése

Jorana az oazis sotét vize elott meditalt, labai
Iotusziilésben, borotvalt koponyaja csillogott a déli
napstitésben. Harom héttel ezelott eszébe jutott, hogy ha
képes lényeket idézni az elemi létsikokrol, lehet hogy
magat az elemet is meg tudja idézni. Azota sziintelentil
meditalt egy ilyen képesség esélyeit vizsgalva.

Az eldotte levo vizre koncentralt, érezve a
gyenge kapcsolatot, ami az dsszes vizhez koti, és a
megfoghatatlan kapcsolatat a viz elemi létsikkal.
Hirtelen megtalalta! Zihdalva meglepetésében ugy érezte,
hogy az elméjét hiivos viz veszi kériil minden iranyban
elnyulva! Gyorsan mentalisan megragadott egy adagot
a draga folyadékbdl és visszahuzta a tudatat a testébe.

Jorana felébredt a transzbol, ahogy a
semmibol tobb gallon viz daradt hirtelen borig dztatva ot.
Legkozelebb sziikségem lesz egy vodorre, gondolta
mosolyogva.

Néhany pszionista képességeinek 0j
kifejezodését kutatja, hogy még hasznosabb hatasokat
hozzon létre, vagy hogy javitson a 1étezd erdok
hianyossagain. A karakter 01j pszionikus erd
kifejlesztésére is meditacioba kezdhet. Egy 0j erd
kifejlesztése bonyolult, és sok mester sikertelen az ilyen
kihivés iddigénye és nehézsége miatt. Uj pszionikus erd
kifejlesztésének alapideje 120 nap.

Uj erd 1étrehozasahoz a jatékosnak eldszor meg
kell csinalni a leirasat. A koltségnek, a bevetési idonek,
a hataskornek, a tavolsagnak is szerepelnie kell. A
jatékosnak azt is el kell dontenie, hogy melyik tanba fog
tartozni a javasolt erd, és hogy tudomany-e vagy ahitat
legyen.

Ha a jatékos kész van az 4j er0 javaslataval, a
JM-nek kell hosszasan megvizsgalnia azt. Tul erdteljes?
Van-e hasonl6 hatasu varazslat, és ha igen akkor ahhoz
viszonyitva milyen? Van-e rejtett felhasznalasi mod?
Okoz-e zavart a vilag egyensulyaban?

Ha az 6tlet jol atgondoltnak és
kiegyenstlyozottnak tinik, a JM-nek figyelmesen meg
kell szerkesztenie. A PSP koltség til kicsi vagy a
tavolsag tul nagy lehet a jatékos altal kivant hatashoz.
Amikor a JM elégedett az erdvel, kozdlnie kell a
jatékossal, hogy engedélyezi a karakternek a kutatast.
Természetesen meg kell mutatnia és kell magyaraznia
minden valtoztatast, amit a jatékos javaslatan végzett.

Hogy a karakter kifejleszthessen egy erot, egy
megfeleld iires helyének kell lennie. Ha karakter egy
pszihometabolikus ahitatot akar kifejleszteni, akkor kell
hogy legyen egy iires ahitat helye és lehetdsége azt a
pszihometabolikdhoz rendelni a normal szintlépési
erdkivalasztas szabalyainak megsértése nélkiil.
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Ezenkiviil a karakter -4 biintetést kap a
meditacid Osszes fejlddésprobajahoz, ha az elsddleges
tanjan kiviil esd erdt probal kifejleszteni. Sokkar
egyszerubb a sajat teriileteden uttoronek lenni.

A Nagy Tudomdnyok

A legerdteljesebb pszionikus erdk Athason a
Nagy Tudomanyok, a képességek egy olyan csoportja,
amelyek messze meghaladjak az erdk normal korlatait.
A kisebb tudomanyokkal és ahitatokkal ellentétben a
nagy tudomanyokat nem vélaszthatja szintfejlodéskor a
karakter. Ezeket kiilon meditacioval kell kifejleszteni.

Csak egykasztu pszionista probalhat
megtanulni egy nagy tudomanyt; tébbkasztu karakterek
nem képesek elérni azt az egyetlen célra 6sszpontositd
fegyelmet, ami ezen tudomanyok lesajatitisahoz
sziikséges.

A nagy tudomanyokat ugy kell kifejleszteni,
mintha a karakter 0j tudomanyt akarna létrehozni, de az
alapidd 200 nap. Egy nagy tudomany tanulmanyozasa
mindig bonyolult, a pszionista -4 biintetést szenved a
fejlddésprobakhoz a meditacid ideje alatt.

A karakternek legalabb 10. szintlinek kell
lennie, hogy megprobalhasson megtanulni egy nagy
tudomanyt. Egyetlen karakter sem tanulhat meg egynél
tobb nagy tudomanyt; ha megtanultak a nagy tudomanyt
az elsddleges tanjukban, nem kezdhetnek kifejleszteni
egy masikat is.

A nagy tudomanyok részletes leirasa a konyv
"Melléklet I. - Uj Pszionikus Erok” részében talalhato.
Ezek az alabbiak:

Kozmikus Eberség: A tavérzékelés nagy
tudoménya. A pszionista kiilonleges megérzési
képességet kap és érzékel minden valtozast a
kornyezetben.

Megakinézis: A pszihokinézis nagy
tudomanya. A karakter megtanulja ezerszeresére
ndvelni a telekinetikus erdit, tobb ezer font stly
mozgatva egyszerre.

Elemi Atalakulas: A pszihometabolika nagy
tudoménya. A karakter barmilyen elem alakjat felveheti.

Létsikvaltas: A pszihoportacid nagy
tudomanya. A pszionista teljes iranyitast nyer az
elsodleges anyagi sik és mas valosagok kapcsolodasi
pontjai felett.

Tomeges Kapcsolat: A telepatia nagy
tudomanya. A karakter megtanulja, hogy hogyan hasson
egyszerre akar tobb ezer elmére a telepatikus erdivel.

Egy végsd megjegyzés: A nagy tudomanyok
teljesen opcionalisak. A JM donthet Gigy, hogy ilyen
eroteljes képességeknek nincs helyiik a vilagaban.

Intelligencia
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Mivel a pszionistak ilyen jelentdsek Athason,
természetes hogy a pszionikus targyak sokkal
gyakoribbak, mint mashol. Az Athasiak évezredek 6ta
készitenek pszionikus targyakat, hogy segitsenek nekik
a mentalis képességeik elsajatitdsaban. Bar a pszionikus
targyak viszonylag gyakoriak, nem annyira mint az
elvarazsolt eszk6zok - kevés pszionista tanul meg annyit
életében, hogy létrehozzon egy felruhazott targyat.

Pszionikus targy készitése sokkal személyesebb és
kisérletibb folyamat, mint egy magikus targy
elvarazsolasa. Amikor a pszionista befejezi a munkajat,
valgjaban egy Uj intelligenciat hozott létre, sajat
személyiséggel, célokkal, képességekkel. A legtobb
pszionista megfelelden dvatos targyak felruhazasaval,
mert esetleg rossz kezekbe kertilhetnek.

Targy Felruhdzdsa

Az alpvetd modszer pszionikus targy létrehozasara a
metapszionikus Felruhdzas tudomany hasznalata, hogy
ellassak a targyat pszionikus energiaval és
képességekkel. A Felruhazds részletes leirasa a Teljes
Pszionika Keézikonyvben talalhato, ezért itt nem
ismételjiik meg a folyamat ismertetését.

Amikor a felruhazott targy elkésziil, minimum 12-es
intelligneciaval rendelkezik. Képes lehet kommunikalni
a tulajdonosaval, ahogy alabb le van irva.

Intelligencia Kommunkaciés Képesség

12 félempatia (a targy bizsergésekkel vagy
halvany érzésekkel kommunikal)

13 Empatia (a targy érzéseket sugaroz)

14 beszéd, 1 nyelv

15 beszéd, 2 nyelv

16 beszéd, 3 nyelv

17 beszéd, 4 nyelv; telepatia csak a
tulajdonossal

18 beszéd, 5 nyelv; telepatia barmilyen

lénnyel 20 1abon beliil

A targy a készitési folyamat soran tanul nyelveket.
Csak olyan nyelvet tud megtanulni, amit a készitdje
ismer. Ha mashogy nincs jelezve, a targy elsdként a
készitd anyanyelvét tanulja meg. A targynak lehetnek
empatikus vagy telepatikus képességei, ha megfelelden
intelligens, akkor is ha nem telepatikus erdkkel ruhaztak
fel.

Ha a pszionista kivanja, csokkentheti a targy
felruhazas proba utani dobasnal mutatottnal
alacsonyabb intelligenciaval lathatja el a targyat, de az
soha nem lehet alacsonyabb 12-nél.

Hogyan gondolkozik egy intelligens targy?
ElGszor is a pszionikusan felruhazott targy jelleme
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megegyezik a készitdje jellemével. Ezen a jellemen
alapuld sajat céljaira torekszik. Egy gonosz jellemi
targy elarulhatja a gazdajat azzal hogy nem mikodik,
sot akar kontrollalni is megprobalhatja a tulajdonosat,
hogy a parancsai teljesitésére kényszeritse. Egy jo
jellemit targy megprobalhat meggydzni egy gonosz
tulajdonost, hogy dobja el vagy megtagadhatja gonosz
cselekedetek végrehajtasat.

Mivel a pszionikus targyak értelmesek, aktivalni
tudjak az erdiket. Egy teleportalo bot példaul lathatja,
hogy az szeretett gazdajat meg akarjak olni és 0igy
donthet, hogy eltavolitja a baj utjabol. Egy gonosz
uralkodas sisak segithet a tulajdonosénak, hogy
elhatdrozza magat, azzal hogy erdit hasznalva
befolyasolja annak cselekedeteit.

A targyak jellemzden a készitdoik személyiségjegyeit
és céljait veszik fel. Ha a targyat felruhazo
pszionistaban mélyen gyodkerezik a gytildlet a pusztitok
irant, nagyon valdszin{, hogy a targy a pusztitd magia
eliminalasat teszi meg egyik o céljanak. Bar mindig
van nyoma a fliggetlenségnek; a targyak néha a
készitdjlik tudatalatti vagyaibol veszik az adataikat, és
olyan személyiségjegyeket fejlesztenek ki, amirdl a
pszionista nem is tudja, hogy a sajatja.

Ha a targy csak empatikus is, lehet vele
kommunikalni az Elmedsszekapcsolas erd
hasznalataval. Telepatikus erok nélkiili felruhazott targy
szornynek mindsiil a Kapcsolat szempontjabol, és ezért
-7 jarul a dobashoz. Viszont sajat telepatikus erdkkel
rendelkezd targy embernek mindsiil a Kacsolat
szempontjabol.

Ego

A pszionikus targyak az elvarazsolt fegyverekhez
hasonléan fejlesztenek ki egot. A targy 2 pontot kap
minden ahitat és 3 pontot minden tudomany utan. Lasd
a "Fegyverek a Karakterek Ellen" fejezetet a DMG 188.
oldalan. Altalaban a pszionikus targyak jé érzéssel
vannak a készitdik irany, mivel kezdetben k6z6s
jellemmel és személyiségjegyekkel rendelkeznek. A
targy jellemzoen baratsagos azokkal, akik irant a készitd
baratsagot érez.

A nagy eg0 €s az erdteljes felruhazas veszélyessé
teszi a pszionikus targyak hasznalatat annak ismerete
nélkiil, hogy ki készitette és milyen célbol. Még az Ut
erdteljes mesterét is legydzheti egy Osi pszionista
munkaja. A legtdbb felruhazott targy elég okos ahhoz,
hogy elrejtse a valodi céljat és erdit, amig meg nem
ismeri a tulajdonosa céljait és erejét.
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Pszionikus Targyak Haszndlata

A felruhazott targyak hasonlitanak a magikus
targyakra abban, hogy barki hasznalhatja a
képességeiket. Még a pszionikaval egyatalan nem
rendelkezd karakterek is. Néhany targynak van
parancsszava, amivel a tulajdonos aktivalhatja az erdket.
(Természetesen a targy esetleg nem ért egyet a
felhasznaloval, hogy az erd megfeleld-e a helyzetnek,
de ez mas lapra tartozik.)

A pszionikus targyaknak van maximalis
PSP-jiik, és PSP-t hasznalnak az erdik aktivalasahoz.
Egy felruhdzott targynak 8 PSP-je van minden ahitat és
12 minden tudomany utan. Tovabba a targy kaphat extra
PSP-ket, ha a készitd ismeri a Tartdly erdt. A pszionista
annyi extra PSP-t tud igy beletenni a targyba, amennyije
az 1. szinten volt neki.

A felruhazott targy Ggy nyer vissza PSP-t,
mintha pihenne, 6ranként 6 PSP-t visszanyerve normal
koriilmények kozott. Ha a targy sériilt, csak 3 PSP-t
nyer vissza oranként. Az olyan erdkkel rendelkezd
targyak, amik normalisan csak a pszionistara hatnak
(mint példaul a Teleportdlds) csak akkor fejtik ki a
hatasukat, ha a hasznal6 a testén viseli a targyat. A "0"
vagy "érintés" hatotavolsagu erdket a targy célponthoz
érintésével lehet aktivalni.

Pszionikus Targyak Megrongdldasa

Téargyakat két modon lehet megrongalni:
fizikailag és pszionikusan. Fizikai kéart okoz minden
olyan erd, ami normalisan karositana egy ilyen tipusu
targyat, igy egy pszionikusan felruhazott szovetdarab
kilyukaszthato, elszakithato, elégethetd, stb. Ha egy
pszionikus targyat fizikailag elpusztitanak, akkor vége.

Pszionikus targyak tehetnek mentddobast,
mintha megfeleld magikus targyak volnanak. Altaliban
a targy +1 bonuszt kap a mentddobasaihoz minden 3
egopontja utan.

A pszionikus targyakat mentalisan is lehet
karositani. Mivel intelligensek, a telepatikus tamadasok
hatnak rajuk. A telepatidhoz hozzaférd targyak
hasznalhatnak barmilyen védelmi modot, hogy védjék
magukat. (Ez nem vonatkozik azokra a targyakra,
amelyeknek csak a kommunikacios képességiik a
telepatia.) Ha a targynak nincs védelmi modja, tigy lehet
tamadni, mint a nem pszionikus karaktert.

Nyilvanvaloan az olyan telepatikus hatasok,
mint a Behizelgés, Almodozds, vagy a Legyozhetetlen
Erok nem alkalmazhatoak. Ehelyett, ha egy pszionikus
targy Kapcsolat ala kertil, vagy olyan telepatikus
tdmadas éri, ami ellen nem tud védekezni, annyi 6rara
kikapcsol, ahanyadik szint a timad6. Ha a tdmadé
fizikailag megérinti a targyat, akkor uralkodik rajta.
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Kivalasztott Pszionikus Tdargyak

Lényiikbdl fakaddan a pszionikus targyak
jellemzden egyedi készitmények sajat személyiséggel és
célokkal. Az alabbi targyak megmutatjak, hogy mi
lehetséges egy pszionikusan felruhazott targyban.

Tierna Kove

Tan: Pszihometabolika
PSP: 44

Egé: 11

Intelligencia: 15

Jellem: Torvényes Jo

Tudomanyok: Teljes Gyogyulas (14)

Ahitatok: Testkontroll (10), Elmozdulas (11),
Sejthelyreallitas (11), Testfeletti
Elme (15)

Tierna kdve egy zold dragakd, kdzepén egy fehér
csillaggal. Koriilbeliil 200 éve készitette egy Tierna
nevi raami latnok. Tierna bejarta a Tyr régiot és hitt a
segitségére szorulok timogatasaban. A kovet ajandékba
készitette a tanitvanyanak Relianak, akit sajnos a pusztai
martalécok megdltek nem sokkal azutan, hogy elhagyta
Tierna védelmét. Azota a ko kézrol-kézre jart a
Fensikokon.

A ko tud beszélni, de ezt csak akkor teszi, ha valaki
szenved a kdzelben és a tulajdonos nem ismeri a
gyogyito képességeit. Bankodik Relia miatt, és
elszomoritja az ot kdriilvevd erdszak. A legtobb gazdaja
bandita vagy rabld volt és a ko egy gyogyitd kezébe
akar keriilni, hogy eredeti kiildetését teljesitse.

Tyr Vorés Kristdalya

Tan: Tavérzékelés

PSP: 78

Egé: 17

Intelligencia: 17

Jellem: Torvényes Gonosz

Tudomanyok:  Tavolbalatas (13), Prekognicio (12),
Szellemtan (14)

Ahitatok: Sors (14), Eteriség Latasa (12),
Magia Latasa (14), Szellem
Erzékelése (14)

Tyr voros kristalya egy éles kristalyszilank
ismeretlen anyagbo6l, nagyjabol egy kardmarkolat
méretl. A lapjai borotvaélesek és konnyen
megsebesithetik a vigyazatlan hasznaldt. A kristalyt két
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réz szalag fogja koriil és réz lancon log. A készitdje
ismeretlen, gyanitjak hogy Kalak, a varazslokiraly
készitette harom kiralyéve.
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A voros kristaly egy gonosz targy, ironikus,
gunyos jellemmel. Hatalom szerzésére biztatja a
tulajdonost, barmibe is keriiljon. A viseldt kimondottan
pontos ismeretekkel latja el a jovordl, de élvezi ha
lehetséges bukasokat vagy haldlt mutathat a
szerencsétlen tulajdonosnak. A kristaly barmilyen
tulajdonosnak megprobal folékerekedni.

A kristaly fel-felbukkant Tyrben az utobbi
évtizedekben. Ugy tudni, hogy egy vakmerd tolvaj lopta
el Kalak kincseskamrajabol, csak hogy beledriiljon a
kristaly gonosz suttogasaba. Hisz éve egy Kiarnah nevi
fotemplomos kezdett gyilkossag és terrorhadjaratba a
tarsai ellen, hogy elnyerje Kalak tamogatasat, a kristaly
biztatasara. A kristaly eltint a lazadas soran, tigy hirlik,
hogy Urikba vitte egy menekiild ex-templomos.

Agafari Pdlca

Tan: Pszihokinézis

PSP: 64

Egé: 16

Intelligencia: 12

Jellem: Torvényes Semleges
Tudomanyok:  Telekinézis (13), Telekinetikus Gat
Ahitatok: S-é(zl)gkontroll (15), Ballisztikus

Tamadas (11), Félreiités (14),
Tehetetlenségi Gat (10), Lebegés
(13)

Az Agafari Palca egy misztikus targy, amit a Félhold
Erdd egyik remetéje készitett. Kozel 3 1ab hosszu, gulgi
muivészeti iranyzatu faragas, totemszeri Iények boritjak
a teljes hosszat. Egy marék egzotikus toll disziti a fejét.
Az agafari palca +2-es bunkonak is el van varazsolva a
pszionikus tulajdonsagai mellett.

Az agafari palca készitdje egy nagyhatalmu druida
volt, akit az Orzdnek neveztek. Harcolt a nibenayi
favagocsapatok ellen €s néha segitette a gulgi
csapatokat, kozolve veliik, hogy merre taboroznak a
nibenayi erdk. Végiil az Orzd annyira megharagitotta a
nibenayieket, hogy egy csapat templomost kiildtek a
felkutatasara és megolésére. Erds magiaval
felfegyverkezve atvagtak az Orzd Ligetén, kényszeritve
at, hogy kialljon elleniik. Az Orzd elesett és a fegyverét
visszavitték Nibenaybe.

Nagyjabol 6t évvel az expedicio visszatérte utan egy
gulgi rabszolga ellopta az agafari palcat a fotemplomos
trofeagyljteményebol és meg is Olte azt vele szokés
kdzben. Tobb mint 20 évig nem tudtak a palcardl, mert
a rabszolga nem jelent meg Gulgban. Viszont azt
beszélik, hogy 1ij Orzd van az erddben, és a nibenayi
favagoknak allandoan orkodni kell az erdobol jovo
tamadasok ellen.

Ez a melléklet tobb mint 60 1j pszionikus tudomanyt
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¢és ahitatot mutat be. Megjegyzendd, hogy a JM tilthatja
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vagy moddosithatja barmelyik erdt, amelyrol ugy érzi,
hogy felboritja a vilaga egyenstlyat.

Az Osszes erdleiras tan szerint van csoportositva és
kiilon szerepelnek tudomanyok és az ahitatok. A
leirasok az aldbbi formatumban szerepelnek.

Prébaérték: Ezt a szamot, vagy kevesebbet kell
dobni a 20 oldali kockan, ha a karakter probat dob. Ha
a karakter foértékei olyan magasak, hogy a modositok
utan a probaérték 20 vagy nagyobb, a karakter
probaértéke 19 lesz, és a 20-as dobas normal
sikertelenség az opcionalis "20-as dobas" hatasai nélkiil.
A 19-es dobas igy pontos probanak szamit. Ha a
karakternek egy értékintervalluma van, ami pontos
probat jelez, - mint a torzsi pszionista felerdsitett
erdinek - az intervallumot 19-t31 kell lefele szamolni.

Kezdeti Koltség: Ennyi PSP fogy el, amikor az erdt
eloszor hasznaljak. Ha a karakter elrontja a probat,
akkor fele ennyi PSP hasznalodik el. Néhany telepatikus
eronél a "kapcsolat" szerepel itt. Ez azt jelenti, hogy
kapcsolatot kell felépiteni a célponttal, mielott ezt az
erdt hasznalni lehetne.

Fenntartasi Koltség: A koronként (vagy mas
idSegységenként) elkoltott PSP, hogy miikddésben
tartsunk egy erdt az eld6zo korbdl. Ezt nem kell
megfizetni az erd hasznalatanak elsd korében - a kezdeti
koltség fedezi azt. Erd fenntartasa a fenntartasi koltség
megfizetésével nem igényel ujabb erdprobat.

Tavolsag: A maximalis tavolsag a pszionistatol,
ahol az erd hasznalhat6. Az "érintés" tdvolsag azt
jelenti, hogy a pszionistanak meg kell érintenie a
célpontot.

Felkésziilési 1d6: Ez mutatja, hogy hany kort kell a
felkésziiléssel toltenie a pszionistanak, mielStt az erdt
hasznalna. A karakter nem aktivalhat mas erdket ezen
idd alatt, de fenntarthatja azokat, amiket eddig, és
barmilyen védelmi modot felrakhat, amivel rendelkezik.
Ha az erdt elokészitették, egy korig vissza lehet tartani;
ha azutan sem hasznaljak, az erd sikertelen, PSP koltség
nélkdil.

Hataskor: A fizikai teriilet, vagy a 1ények szama,
amire az erd hat. A "személyes" azt jelenti, hogy a
pszionista csak sajat magan alkalmazhatja az erdt.

Elofeltételek: Mas tudomanyok vagy ahitatok, amit
a pszionistanak ismernie kell mieldtt ezt az erdt
megtanulhatna.

Opcionalis Eredmények: Az erdknek opcionalis
eredményei vannak a "PP:" és a "20:" kezdetl
bekezdésekben. Az eldbbi leirja, hogy mi torténik, ha a
karater pontosan annyit dob a proéban, mint a
probaérteéke, az utobbi pedig, hogy mit tdrténik
természetes 20-as dobasnal. Mindkettd opcionalis; a JM
a szituaciodhoz igazithatja az eredményeket, ha akarja.
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Tavérzékelési Tudomanyok

Erzékelés

Probaérték: Bol -2
Kezdeti Koltség: 15
Fenntartasi Koltség: 6/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 1
Hataskor: specialis
Elofeltételek: -

Az érzékelés anyagok vagy tdrgyak megtalaldsa a
pszihikai vibracidjuk alapjan. Hasznalhat6 vizkutatésra,
elveszett targyak megtalalasara, vagy arany utani
kutatasra. Ha anyag utan kutat, a pszionistanak egy kis
mintaval kell rendelkeznie beldle. Egy targy
megtalalasahoz neki maganak kellett latnia, vagy
sikeres Tdrgyleolvasdst hasznélnia a tulajdonosan.

A kezdeti tavolsag 30 méter, de az erd fenntartasaval
a pszionista koéronként 10 méterrel tagithatja a keresés
sugarat. Eldoszor a karakter csak a legkozelebbi
elofordulasat érzékeli annak, amit keres, de az erd
fenntartasa a tobbi forrast is érzékeli, koronként egyet a
kozelebbitdl a tdvolabbi felé.

PP: A karakter minden forrast érzékel a hataskoron
beliill, és nagyjabol tisztdban van a méretiikkel vagy
koncentracidjukkal is.

s

képzeli véletelen iranyban.

Igazldtds

Probaérték: Bol -4

Kezdeti Koltség: 15

Fenntartasi Koltség: 9/kor

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: 10" széles, 60' hosszu
Elofeltételek: Tavolbalatas

A pszionista athatolhat barmilyen normal vagy
magikus alcazason 60' tavolsagig. Lathatatlan 1ények és
targyak érzékelhetok, kivéve ha valaki pszionikus
lathatatlansagot hasznal a pszionista ellen. A karakter
atlat az illazidokon és érzékeli a fazison kiviili, az
elmozdult, és az éteri Iényeket.

A papi Igaziatas varazslattal ellentétben ez az erd
nem nyujt képességet a jellem, varazslatok,
atvaltoztatott targyak és titkos ajtok érzékelésére.

PP: A pszionista megkapja az Igazldtas varazslat
fentebb emlitett képességeit is.

20: A pszionista atlat mindenen és illuzidonak hisz
mindent 3d6 forduléig.
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Kozmikus Eberség (Nagy Tudomdny)

Probaérték: Bol1 -6

Kezdeti Koltség: 20

Fenntartasi Koltség: 10/kor

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 5

Hataskor: valtozo

Elofeltételek: 10. szint, Erzékelés, Korkords

Latas, Tavolbalatas

A kozmikus éberség a tavérzékelés nagy tudomanya
€s csak az a néhany hasznalhatja, aki az érzékelésnek
szentelte az ¢életét. Ez az erd lehetdvé teszi a
pszionistanak, hogy mindent érzékeljen, ami a
hataskorben torténik. A karakter rontgenlatast kap, ami
kiterjed az asztralis és az éteri létsikra is. Latja a
mozdulatlan dolgokat a hataskorben, azt hogy mi van a
hegy tllso oldaldn, érzékeli a rejtett barlangokat, 1atja a
titkos ajtokat és a csapdakat, még kiilonleges fémek
tellérjeit és egyéb geologiai képzodményeket is érzékel.

A mozdulatlan targyakon kiviil a pszionista az
erdket is érzékeli - szél, viztarozok, olyan vardzslatok,
mint a Védoruna, olyan teriileteket, ahol Forditott
Gravitacié van, stb.

Minden mikrobanal nagyobb ¢élolényt érzékel. A
kozmikus éberség érzékeli a lathatatlansagot, a magidt,
a jot/gonoszat hiba nélkiil. Az illuzidok annak latszanak,
amik valdjaban. Az Alakvdltott vagy Atvaltoztatott
Iényeket érzékeli és megmutatja az igazi formajukat.
Eteri, asztralis, fazison kiviili, ektoplazma alakq,
gazalaku Iények is latszanak. Egy 1ény felszerelése az
erszényében levd aranypénzek szamaig érzékelheto.

A karakter minden hangot hall és minden szagot
érez a teriileten.

A hasznalat elsd6 korében a pszionista érzékel
mindent 10 1ab sugart korben. A fenntartds minden
tovabbi korében az érzékelés sugara 10 labbal nd.

Mieldtt a karakter kivalaszthatna ezt az erdt a nagy
tudomany megszerzésére iranyuld meditacios kutatasba
kell kezdenie, ahogy az a 7. fejezetben szerepel.

PP: A pszionista 30 1ab sugarra Kkiterjesztett
érzékeléssel indul.

20: A pszionistat megzavarja az agyaba tomott
informacio, és magia elleni mentddobast kell tegyen,
vagy 1d4 orara megsiiketiil és megvakul.
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Szellemtan

Probaérték: Int -3

Kezdeti Koltség: 30

Fenntartasi Koltség: 8/kor

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 3

Hataskor: személyes
Elofeltételek: Szellem Erzékelése

Néhany pszionista annyira kozel van a
szellemekhez, hogy informaciét tud szerezni tolik. A
szellemtan kockéazatos modja a rég elfeledett titkok és
megfejthetetlen rejtélyek felfedésének. A pszionistanak
nagyon specifikus kérdéseket kell feltennie amikor ezt
az erdt hasznalja; a szellemek sohasem adnak Onként
informaciot és gyakran eltorzitjak vagy 6sszezavarjak az
igazsagot.

Amikor az erdt aktivaljak, a JM-nek titokban kell
probat dobnia. A pszionista probajanak eredménye donti
el a kapott informécié mindségét. Barmilyen is az
eredmény, a JM-nek misztikusnak és rejtélyesnek kell
lennie. A szellemek sok ismerettel rendelkeznek sok
kiilonféle dologrol és témaban, de 6k sem mindentudok.

Proba Eredmény

1-2 A szellem nem ismeri a valaszt €s hazudik

3-4 A szellem csak egy részét ismeri a valasznak
és megszépiti az igazsagot, remélve hogy
megtéveszti a pszionistat

5-6 A szellem nem tudja, de elismeri az
érdektelenséget

7-8  Aszellem ismeri a valaszt, de megprobalja
megtévesztd fejtdordbe rejteni az igazsagot

9+ A szellem ismeri a valaszt és dszintén valaszol

Ha az eredmény sikertelenség, a pszionista nem talal
szellemet, amivel kapcsolatba léphetne. A pszionista
koronként egy kérdést tehet fel a szellemvilagnak. Egy
okos karakter keresztkérdéseket tesz fel a szellemnek,
hogy ellendrizze az dszinteségét.

PP: Egy igen nagytudasu és segitokész szellemmel
1épett kapcsolatba.

20: A pszionista egy gonosz entitassal 1ép
kapcsolatba, aki Vardzskorsoval megprobalja kiszoritani
a testébol.
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Tavérzékelési Ahitatok

Biztos Ut

Probaérték: Bol -4

Kezdeti Koltség: 8

Fenntartasi Koltség: 5/kor

Tavolsag: specialis
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: személyes
Elofeltételek: Veszély Erzékelése

Ez az erd lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy a
veszElyérzo képességét 1épteinek irdnyitasara hasznalja.
Hallgatva a veszély érzékelésének figyelmeztetd
bizsergéseire, tudja hogy mikor kell félreugrani,
elhajolni, eldrenyomulni. Ez a képesség taktikusabb,
mint a Veszély Erzékelése, feltéve ha a karakter bizik a
megérzéseiben €s arra mozog, amerre kell.

A karakter ha ezt az er0t hasznalja maszasra,
egyensulyozasra vagy koordinaciora, +4 (d20) vagy
+25% (d100) bonuszt kap a sziikséges dobasokhoz. A
karakter hasznalhatja ezt a képességet, hogy vakon
keresztiilmenjen egy szoban, amirdl tudja hogy tele van
csapdakkal, ugy hogy tovabbra is megkapja a bonuszt
az Ugyességprobakhoz vagy mentddobasokhoz a
csapdak elkeriilésére. Harcban a pszionista -2 bonuszt
kap a vértezetosztalyahoz és +4-et a mentddobasaihoz,
amig fenntartja ezt az erdt.

PP: A karakternek automatikusan sikeriil az elsd
mentddobasa vagy képességprobija.

20: A karakter reakcioi rosszul idozitettek és annyi
biintetést kap amennyit bonuszban kapott volna, ha
sikertiil aktivalnia az erdt.

Csontleolvasas

Probaérték: Bol -1

Kezdeti Koltség: 15

Fenntartasi Koltség: --

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: egy targy
Elofeltételek: Targyleolvasas

A pszionista hasznalhatja egy lény maradvanyait,
hogy megtudja ki is volt és mit csinalt amikor meghalt.
Altaldban csontdarabokat hasznalnak, de az erd
mukodik barmilyen hullan, vagy annak egy részén. A
kapott informacié mennyisége a probadobastol fligg.

Proba Informacio

1-2 A halott faja
3 A halott neme

4 A halott kora
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5 A halott személye
6 Jellem és kiilsd
7 A halal ideje

8+ A haldl modja

A fenti informacidok komulativak, azaz egy 4-es
eredmény megadja a halott fajat, nemét, korat. Ezt az
erdt nehéz nagyon régi maradvanyokon alkalmazni.
Minél kevésbé régen halt meg a 1ény, annal pontosabb a
leolvasas.

Halal ideje Proba Mddosito
1 napja 0

1 hete -1

1 honapja -2

1 éve -3

10 éve -4

100 éve -6

1000 éve -12

PP: A pszionista lathatja az elhunyt életének utolséd
10 percét, annak a nézdpontjabol.

20: A pszionista felmérgesiti a szellemet. A JM
donti el a pontos hatast.

Erzékenység Megfigyelésre

Probaérték: Bol
Kezdeti Koltség: 5
Fenntartasi Koltség: --
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: specialis
Elofeltételek: --

Néhany karakter rejtélyes képességgel rendelkezik
arra, hogy tudja mikor figyelik. Az érzékenység
megfigyelésre egy olyan ahitat, amelyet egy masik
személy vagy lény intenziv figyelme aktival. Barmikor
ha a pszionista megfigyelés alatt all, prébat dobhat,
hogy észreveszi-e. Ez az erd mindig aktiv, kivéve ha
tudatosan elnyomjak.

A sikeres proba nem fedi fel a figyeld helyét, csak
meger0siti a karakter gyantjat, hogy figyelik. Ha a
megfigyeld Tavolbalatast vagy Tavolbahallast hasznal,
hogy koOvesse a pszionistat, az megprobalhatja
megzavarni a fiirkészést, ha pszihikai kiizdelemben
gyoz a figyeld ellen. Ha sikeres, a figyeld nem
fiirkészheti a pszionistat 1d4 oraig.
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Mivel a jatékos megtudja, hogy a figyelik,
amikor probat kell dobnia, a JM-nek néha hamis
riadokat kell okoznia, vagy titokban kell tartania a

probadobast.

PP: A pszionista azonnal megtudja a figyeld

helyét.

20: A karakter biztos lesz benne, hogy mindenki 6t
figyeli, és paranoias lesz 1d3 napig.

Eteriség Latdsa

Probaérték: Bol -5
Kezdeti Koltség: 4
Fenntartasi Koltség: 2/kor
Tavolsag: specialis
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ezen er6 hasznalataval a karakter kiterjeszti a 1atasat
az éteri sik peremére, 120 lab tavolsaggal. Képes
érzékelni az éteri karaktereket, targyakat, szornyeket. A
karakter szimultan latja az éteri és az elsddleges anyagi
Létsikot.

Amikor az erd mikddik, a pszionista latja a fazison
kiviili és az elmozdult karaktereket. A dimenzidsétalo
karakterek latszanak, a dimenzidkapukat fényes kontar
veszi koriil. Ez az erd hasznos az éteri vagy fazison
kiviili szornyek elleni harcban, mint példaul a kisértetek
és a fazispokok.

PP: A karakter a teljes latotavjaval lat.

20: A karakter 1d4 oraig csak kavargd sziirke
kodot lat.

Figyelo Védelme

Probaérték: Int -2
Kezdeti Koltség: 6
Fenntartasi Koltség: 2/6ra
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 1
Hataskor: személyes
Elofeltételek: -

Ezen erd hasznalatdval a pszionista rdhangolja
magat a kornyezetére, és kivételesen érzékeny lesz
mindenféle megzavarasra. A lefedett teriilet lehet olyan
kicsi, mint egy ajtd, vagy olyan nagy, mint egy 60'
sugaru kor, amelynek a kozéppontja a pszionista. Ha a
pszionista elhagyja a teriiletet az erd aktivalasa utan,
yjra kell aktivalnia az erdt, ha folytatni akarja.

Mig ezen erd hat, a pszionistat semmilyen kozeledd
lény vagy erd sem képes meglepni. Azonnal tudatdban
van barmilyen valtozasnak a teriileten, de nem latja meg
automatikusan a behatoldkat - csak azt tudja, hogy
valaki jon.

PP: A pszionista azonnal megtudja a behatolok
tipusat és elhelyezkedését.
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20: A pszionista hiszi, hogy a védelme hibatlan, de
valdjaban normal moédon meglephetd.

Magia Latdsa

Probaérték: Bol -3
Kezdeti Koltség: 6
Fenntartasi Koltség: 6/kor
Tavolsag: 20’
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: -

A pszionista ezen erovel érzékelheti a varazsloi

magiat,

hatasokat és  potencialt,

beleértve a

vardzstargyakat. Barmilyen elvarazsolt targy, tekercs,
vardzskonyv, vagy vardzsital halvanyan vilagit a
pszionista latasa szamara. Latja az olyan folytonos
magikus hatasokat, mint a Tiizesapda, Kofal, még azt is,
ha a karakter Biibdj varazslat hatasa alatt all. A magia
latasa nem teszi lehetdvé a hasznalt magia tipusanak
meghatarozasat; csak azt mutatja, hogy egy targy vagy
egy személy magiat sugaroz.

Ha a pszionista sikeres probat tesz 10-es vagy
nagyobb  dobassal, latja a potencidljait egy
magiahasznald karakternek. Egy magas szintll varazslo,
aki minden varazslatat elhasznalta, nem rendelkezik
nagy potenciallal, mig egy olyan olyan, aki még egyet
sem hasznalt el, az fényesen fog vilagitani. Ez a
képesség semmilyen papi magiat nem mutat ki.

PP: A karakter meg tudja kiilonbdztetni a magia
fajtait egy targyon vagy teriileten. Példaul meg tudja
mondani, hogy a Tiizcsapda az valamiféle csapda.

20: A pszionista egy véletlenszerlien valasztott
targyrol hibasan azt hiszi, hogy erdsen magikus.

Utismeret

Probaérték: Int -2
Kezdeti Koltség: 5
Fenntartasi Koltség: 4/6ra
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ez az erd lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy eltérés
nelkiil tartsa magat a pontos iranyhoz. Ezen &hitat
hasznalatdhoz a pszionistanak tudnia kell, hogy hova
megy. Ez barmilyen hely lehet, ahol mar jart, vagy tudja
a helyét egy olyan helyhez képes, ahol mar volt. Példaul
ha tudja, hogy Kled faluja 35 mérfoldre van Tyrtol
északkeleti irdnyban, hasznalhatja ezt az erdt, hogy
Kledbe jusson, akkor is ha csak egyszer jart Tyrben.

A karakternek a jelenlegi tartdzkodasi helyét is
ismernie kell. Ha egyszer aktivalta, a karakternek erds
megérzései vannak, hogy merre kell mennie. ("Tyr arra
van ..") A Kkarakter iranyérzékelése folyamatosan
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aktualizalodik, igy valamikor biztosan eljut a céljahoz.
PP: A karakter kovetheti visszafelé a nyomait,
mintha az Elmozdulds Erzékelését hasznalna.
20: A pszionista megszallottan érdeklddni kezd a
taj egy pontja irant és elfelejti, hogy hova akart menni.

Pszihokinetikus Tudomanyok

Kinetikus Kontroll

Probaérték: Int-3
Kezdeti Koltség: 15
Fenntartasi Koltség: 7/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ez az erd elnyeli, tarolja, atiranyitja a kinetikus
energiat. A kinetikus energia a mozgas energiaja - a
kard lecsapasaban, egy szikla zuhanasaban, a sz¢l vagy
a viz mozgéasaban, egy allat rohandsaban €s szamos mas
hasonloban rejld energia. A pszionista elvonja a
kinetikus energiat egy targybol az érintésével, azonnal
megallitva azt, és atadhatja azt egy masik targynak
azonnal vagy késobb.

Amig a pszionista fenntartja ezt az erdt, immunis a
fizikai {itésekre. A kardcsapas azonnal megall, ahogy
megérinti a borét, a nyilvesszok lehullanak a labaihoz, a
szornyek karmai és agyarai nem tudjak megsebezni. A
pszionista elnyeli az {ités erejét és elmenti késdbbi
hasznalatra. Megjegyzendd, hogy a pszionistat tovabbra
is sebzik az olyan tamadasok, amik érintéssel hatnak,
mint példaul a halalontali 1ények életenergiaelszivasa,
vagy az oriaskigyo6 lassu szoritasa.

A tarolt energia felhasznaldsdhoz a pszionistanak
fizikai tamadast kell tennie. A korabban -elnyelt
energiaval sebezhet érintésen, itésen, még a
kézifegyvereken keresztiil is, mint példaul a kard. Ha
megiiti az ellenfelet, az elnyelt veszteség hozzaadodik a
tobbi sebzéshez, amit a pszionista okoz.
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Ha a pszionista megsziinteti a kinetikus
kontroll fenntartasat, amig még van kisugérozni valod
energidja, azonnal elszenved 2 sebpont veszteséget
minden pont elnyelt veszteségért, amit nem hasznalt fel.
(A pszionista megtamadhatja a sziklakat, kaktuszokat,
halott ellenfeleket, hogy kisugarozza az energiat. A
targyaknak lehet mentddobasuk normal vagy z(z6
torésre.)

Ezt az erdt nem lehet a zuhanas okozta veszteség
elnyelésére hasznalni. Ehhez a pszionistanak a sajat
kinetikus energiajat kellene elnyelnie (ebben az esteben
0 a mozgd targy), ami olyasmi, amire ez az erd nem
képes. Ez viszont lehetséges célja lehet egy pszionikus
meditacionak vagy kutatdsnak.

PP: A pszionista energiakisugarzasanak kitett targy
szétrobban. Az ¢€I6 célpontok tovabbi 1d10 sebpont
veszteséget szenvednek.

20: A pszionistanak magia elleni mentddobast kell
tennie, vagy egy viselt vagy kezében tartott targya
felrobban, és & 1d10 sebpont veszteséget szenved.

Megakinézis (Nagy Tudomany)

Probaérték: Bol -4

Kezdeti Koltség: 30+

Fenntartasi Koltség: 15+/kor

Tavolsag: 60 méter
Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: egy targy vagy lény
Elofeltételek: 10. szint, Telekinézis

A  megakinézis egyszeren Telekinézis igazan
hatalmas mértékben. A pszionista figyelemre mélto
pszihokinetikus tettekre képes, az elméje erejével
tobbezer font sulyu targyakat mozgatva.

A pszionista maximum 500 font sulyu targyat
mozgathat a 30 PSP kezdeti és 15 PSP fenntartasi
koltségért. Miden tovabbi 25 font sulyért a
pszionistanak +1 PSP kezdeti koltséget kell fizetnie. A
fenntartasi koltség mindig a kezdeti koltség fele.
Példaul, ha a pszionista fel akar emelni egy 1500 font
sulyt féloriast, a koltség 80 PSP az elsd, és 40 PSP
minden tovabbi korben. Mint lathatjuk, a megakinézis
igen faraszto lehet!

A pszionista altal lebegtetett targyak 60'kor
sebességgel mozgathatok - ez tal lassu, hogy
fegyverként hasznaljuk a harcban, de nehéz targyak ra
lehet dobni az ellenfelekre, akik nem figyelnek a
pszionistara. A megakinézissel felemelt ¢l6lények
magia elleni mentddobast kapnak a hatas elkeriilésére,
ha nem akarjak, hogy a pszionista elmozditsa dket.
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A pszihokinetista ezen hatalmas erdt arra is
hasznalhatja, hogy ajtdkat nyisson, egy ponthoz
szegezzen egy ellenfelet, meghajlitson vagy eltorjon
dolgokat. Ezen célokra van egy effektiv ereje, ami a
megmozdithato sulytdl fiigg.

Kezdeti PSP Koltség  Suly (font)  Effektiv Erd
30 500 18/00
36 650 19
38 700 20
43 825 21
49 975 22
56 1150 23
68 1450 24
80 1750 25

Mint ahogy fentebb is jeleztiik, a megakinézis nagy
tudomany. A karakternek hosszti honapokig tartd
meditacioba kell vonulnia (lasd a 7. fejezetet), mieldtt
ezt az er0t valaszthatnd az egyik pszihokinetikus
tudomanyanak.

PP: A pszionista csak a felét fizeti a normal PSP
koltségnek.

20: A pszionista tulerdlteti az agyat és 2d10
sebpont veszteséget szenved. Ha elrontja a halalmagia
elleni mentddobast, 2d6 napra elveszti az eszméletét és
maradandoan elvesziti a megakinézis erdt.

Telekinetikus Gat

Probaérték: All -3

Kezdeti Koltség: 18

Fenntartasi Koltség: 10/kor

Tavolsag: 20 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: specialis
Elofeltételek: Tehetetlenségi Gat

A telekinetikus gat egy mozdithatatlan elmeerdtér,
ami hasonlit a varazsloi Erotérfal varazslatra. A
pszionista létrehoz egy maximum 60 1ab hosszu és 10
1ab széles (vagy barmilyen maximum 600 négyzetlab
kiterjedést fliggdleges feliilet) erdtérfalat, maximum 20
meéter tavolsagban. Vagy a pszionista Iétrehozhat egy 10
1ab sugaru erdtérkupolat, 6nnmagaval a kézéppontban.

Semmilyen fizikai targy vagy energiafajta nem tud
athatolni ezen a feliileten, bar meg lehet keriilni a gatat
olyan erdk hasznalataval, mint a Teleportalas vagy a
Dimenziokapu. Magikus vagy pszionikus Dezintegralds
elpusztitia a telekinetikus gatat, de ez a folyamat
semlegesiti az erd vagy a varazslat hatasat.
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A telekinetikus gat mozdithatatlan, ha egyszer
létrehoztak. Ha a pszionista 20 14bnal (az erd
hatdésugara) tavolabb megy tdle, akkor dsszeomlik.

PP: Az elsd harom kor fenntartds ingyenes.
20: Egy kontrollalatlan erdhullam a pszionista
iranyabdl mindenkit felborit 10 labon beldl.

Telekinetikus Repiilés

Probaérték: Bol -5
Kezdeti Koltség: 15
Fenntartasi Koltség: 4/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: Lebegés

Ezzel az erdvel a pszionista arra hasznalhatja a
lebegési képességét, hogy 18-as sebességgel repiiljon.
Barhogy mandverezhet fliggdlegesen és vizszintesen
"B" mandverezési osztallyal. A telekinetikus repiilés
hasznalata annyi koncentraciot kivan, mint a gyaloglas,
igy a pszionista aktivalhat mas erdket, sot akar
fizikailag is tamadhat repiilés kozben.

Ha a pszionista nem tudja fenntartani az erdt, vagy
kifogy a PSP-bdl, lezuhan mint egy kd. Okosabb, ha
landol, mieldtt ez megtorténik.

PP: A pszionista 24-es sebességgel,
mandverezési osztallyal képes repiilni.

20: A sikertelen repiilési képesség 10-40 labnyira
(d4 x 10) elhajitjia a pszionistat, véletlenszerlen
valasztott iranyba, beleértve a felfelét.

HAH

Pszihokinetikus Ahitatok

Felmagnesezés

Probaérték: Int-1
Kezdeti Koltség: 2+
Fenntartasi Koltség: --
Tavolsag: 30 méter
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: egy targy
Elofeltételek: --

A felmagnesezéssel a pszionista atallithatja egy
targy magneses allapotat, erdsen felmagnesezve azt. A
kezdeti koltség 2 PSP minden fontnyi fém utan, igy egy
8 font sulyu kardot 8 PSP-be keriil felmagnesezni. A
targy annyi korig marad magneses, ahanyadik szintli a
pszionista, majd visszaall az eredeti allapotba.
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Ezen erd hatasa egyszert, a pszionista mas
fémeket vonzova vagy taszitova teheti a targyat.
Béarmilyen fém targyra 20 labon beliil a felmagnesezett
targytol, hat annak a magneses ereje. Magneses lények
magia elleni mentddobast kapnak a felmagnesezés
elkeriilésére.

Annak eldontésére, hogy hogyan hat a magnesesség
egy targyra, ne felejtsd el, hogy a nehezebb targy marad
mozdulatlan, és a konnyebb kozeledik hozza vagy
tavolodik tole. Ha a karakter rovidkardja magneses és a
baratjan mellette lemezvért van, a rovidkard repiil
egyenesen neki a vértes baratnak - nem pedig forditva.
Magneses hatas alatt allo targyat tartd vagy viseld 1ény
erdprobat tehet a targy feletti kontroll fenntartasara.

Fémvértet viselo karakter mozdulatlanna tehetd, ha
elrontja az erdprobat. A tobbi hatas a JM képzeletére
van bizva, de kis targyak, mint példaul a tdrok, hatalmas
sebességet érhetnek el, ha magnes vonzza vagy taszitja
oket.

PP: Az cllenfelek erdprobaja egy fémtargy feletti
kontroll fenntartasara automatikusan sikertelen.

20: Minden fémtargy a pszionista testén 2-20

(2d10)  labnyira  repiil  szét  véletlenszerlen
meghatarozott iranyokba.

Félreiités

Probaérték: Int

Kezdeti Koltség: 4

Fenntartasi Koltség: --

Tavolsag: 60 méter

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy targy

Elofeltételek: Telekinézis

Ez a védekezd erd lehetdové teszi a pszionistanak,
hogy félreiisson egy lovedéket repiilés kdzben vagy egy
fegyvert iités kozben, hogy az elhibazza a célpontjat. A
pszionista megprobalhat sajat magara, vagy madsra
iranyuld fegyvert félreiitni. A pszionistanak jobb
kezdeményezdje kell legyen mint a tamadonak, és
vissza kell tartania a cselekedetét addig, amig a tamado
ki nem 16vi a 16vedéket, vagy nem it a fegyverrel. Ha a
pszionista sikeresen aktivalja a félreiitést, a fegyver
automatikusan elhibazza a célpontjat.

A félreiités barmilyen dobott, kildtt vagy
kézifegyver ellen hasznalhato, beleértve a oriasok altal
hajitott sziklat és a dardavetd 16vedékét is. Nincs
hatassal az olyan Iényekre, akik a természetes
fegyvereikkel harcolnak, mint példaul a fogak és a
karmok.

PP: A védekezés 6sztonds, a pszionista sajat maga
is tamadhat (pszionikusan vagy fizikailag) ugyanabban
a korben.

20: Nincs hatas.
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Kriokinézis

Probaérték: Bol

Kezdeti Koltség: 8

Fenntartasi Koltség: 7/kor

Tavolsag: 30 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy targy vagy lény
Elofeltételek: --

A kriokinézis a Molekulafelrdzas ellentéte. Ahelyett,
hogy ndvelné célpont molekulainak energiajat, hogy
beliilrdl emelje a homérsékletet, ez lassitja a molekulak
mozgésat, hogy csokkentse a tirgy homérsékletét. A
targyak megfagyhatnak, torékenny¢, rideggé valhatnak
vagy szétrobbanhatnak a nagy hdomérsékletcsokkenéstol.
Az alabbi lista ad néhany mintat, annak fliggvényében,
hogy meddig tartottak fenn az erdt.

Egy kor: A parazs és a szén kialszik, a fém hideg
érintésre, a bor nyirkos lesz, a viz kicsapodik a
targyakon.

Két kor: A kis tiizek hideg parazzsa csokkennek, a
csont és a kitin torékennyé valik, a bor fagykarosodast
szenved (1d3 sebpont veszteség), a folyadékok
megfagynak.

Harom kor: Nagy tiizek parazzsa csokkennek, a fa
¢és a fém torékennyé valik, a bor megfagy (1d8 sebpont
veszteség). A sebzés nem novekszik innentdl kezdve, de
tovabbra is 1d8 sebpont koronként.

Négy kor: A ko és az obszidian torékenny¢ valik.

Néhany targy nem semmisiil meg, ha megfagy majd
felolvad, érzékenyebb lesz a torésre. A kriokinézis miatt
torékennyé valt fegyverek és vértek minden esetben
mentddobast kell tegyenek zuzd iités ellen, amikor
talalatot visznek be, illetve kapnak. (A thri-kreenek,
amig a kitinjiikk torékeny, dupla sebesiilést szenvednek
el minden fizikai {itéstol.)

PP: Az elsd kor
megkétszerezddik.

20: A pszionista enyhe kihlilést okoz maganak, és
1d4 sebpont veszteséget szenved.

utan a lehdlés sebessége
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Lendiiletellopds

Probaérték: Int-2

Kezdeti Koltség: 5+

Fenntartasi Koltség: -~

Tavolsag: 30 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy targy vagy lény
Elofeltételek: Kinetikus Kontroll

Ez az erd lehetové teszi a pszionistanak, hogy
elvegye egy targy lendiiletét, igy megéallitva azt. Az
ellopott energia veszély nélkiil elnyelddik a foldben a
pszionista laba alatt. Nyilvesszok, katapult 16vedékek,
sot még a repiild 1ények is megallnak a levegdben és
zuhanni kezdenek. (Szarnyas lények altaldban meg
tudjék allitani a zuhanast 10-20 14b utan.)

Sétalé vagy harcold Iények iddlegesen elvesztik
egyensulyukat és ligyességprobat kell tegyenek, hogy ne
essenek el és ne veszitsék el a cselekedetiiket a korben.
Szalad6 vagy rohamoz6 Iényeknek -4-gyel Kell
tigyességprobat tenniiik, vagy felbuknak futas kozben
1d4 sebpont veszteséget szenvedve, és 1-2 korre
elkabulnak.

Ha az erdt zuhano karakteren hasznaljak, azonnal
megallitja - majd ujra elkezd zuhanni. Mivel viszont a
sebessége 0-ra csokkent, a leesési veszteség csak attol a
magassagtol szamit, ahol a lendiilete semlegesitddott.

Nehéz elvenni stulyos és gyorsan mozgd targyak
lendiiletét. Minél nehezebb és gyorsabb a targy, annal
tobb PSP-be keriil megallitani a mozgasat. 5 PSP-be
keriil egy 12-es sebességgel mozgd (ez korilbelill 4
mérfold/ora sebességet jelent) emberméretd (200 font)
lényt megallitani. A sebesség ¢és a stly minden
duplazodasa +5 PSP-be keriil, igy 25 PSP kell egy
mozg6 félorias megallitdsahoz.

PP: A lendiilet elvétele mozdulatlannd teszi a
célpontot egy teljes korre.

20: A pszionista elvagdédik és halalmagia elleni
mentddobast kell tegyen, vagy 1-3 korre elkabul.

Molekularis Kotés

Probaérték: Int-1

Kezdeti Koltség: 5

Fenntartasi Koltség: 4/kor
Tavolsag: 10 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: 6 négyzetinch
Elofeltételek: Telekinézis

A molekularis kotés lehetdvé teszi a pszionistanak,
hogy két feliiletet molekuldris szinten rogzitsen Ossze.
Az ellenfél csizajat a padlohoz lehet rogziteni, a kardjat
a hiivelyébe, vagy a vértezetének mozgd pontjait
Osszeforrasztva azt haszontalan fémtomeggé tenni. A
molekularis  kotés  haszndlhaté  sériilt  targyak
megjavitasara, a kard két darabjanak Osszeillesztésére,
egy elszakadt ijhur megjavitasara. Az erd nem hat az
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¢lolényekre.

Az OsszerOgzités sebessége kb. 6 négyzetinch
koronként. Ha valaki vértezetén hasznaljak, ez elég egy
csuklépont megmerevitésére vagy az egyik talp foldhoz
rogzitésére. Egy ilyen modon mozdulatlanna tett
karakter altalaban egy kor alatt ki tud bujni vagy ki
tudja tépni magat, de egy rogzitett lemezvértet viseld
karakter jo idore beszorul.

PP: A Kkotés sebessége 24 négyzetinchre nd
koronként.

20: A pszionista a sajat csizmajat rogziti a f61dhoz
és odaragad.

Statikus Elektromossdag

Probaérték: Int-3

Kezdeti Koltség: 5

Fenntartasi Koltség: 5/kor
Tavolsag: 15 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy lény
Elofeltételek: Felmagnesezés

Ezen erdvel a pszionista a magnesesség kontrolljat
arra tudja hasznalni, hogy Osszegytljtse a statikus
elektromossagot, és nagy elektromos sokk formajaban
kistisse azt. Minél tovabb gytljti a pszionista a toltést,
annal nagyobbat sebez a kisiilés; a tdAmadas a gy(jtés
minden kore utan 1d4+1 sebpont veszteséget okoz.

Az erd fenntartdsa nem szamit tamadésnak, de a
kisiités igen. A pszionistanak harci dobast kell tennie a
célpont megérintésére, de csak a magikus oltalmazok
szamitanak - a vértezet és az ligyesség nem.

PP: A sebzés 1d6+1/kérre nd, és minden fém a
célponton felmagnesezddik.

20: A pszionista megrazza magat 1d4 sebpont
veszteséget szenvedve és felmagnesez magan minden
fémtargyat.
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Stulymanipuldcio

Probaérték: Int-3
Kezdeti Koltség: 9
Fenntartasi Koltség: 9/kor
Tavolsag: 20 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy targy
Elofeltételek: Telekinézis

Ezzel az ahitattal a pszionista befolyasolni tudja a
gravitacio hatasat egy targyra. A targy sulya a normalis
200%-ara novelhetd vagy 25%-ara csokkenthetd. A
hatas addig marad meg, amig a pszionista fenntartja az
erot.

Azon lénynek, aki extra-sulytl vértezetet cipel, -2
bilintetés jarul a vértezetosztalydhoz ¢és a harci
dobasaihoz, a mozgasi sebessége pedig a negyedére
csokken. A nehezebbé vagy konnyebbé tett fegyverek
tamadasahoz €s sebzéséhez -2 jarul.

A konnyla targyakat kétszer olyan messze lehet
dobni vagy 10ni. Nehéz targyakat konnyebbé lehet tenni
és igy konnyebb megmozditani dket. Néhany targyra ez
az erd drasztikusan hathat - egy megduplazott sulyt tetd
alatt Osszeddlnek a tamasztékok, még egy konnyitett
horgony nem tart meg tobbé. A JM-nek a legjobb tudasa
szerint kell megallapitania egy adott silymanipuldcié
pontos hatésat.

Minnél nehezebb a targy, amin az erdt hasznaljak,
annal nehezebb hatni ra. Az alabbi erdproba modositok
vonatkoznak a stlyos targyakra:

Targy silya (font) Moddosito
0-20 0
21-50 -2
51-100 -4
101-500 -6
501+ -8

PP: A targy sulya a 10%-ara csokkenthetd, vagy
400%-4ra ndvelhetd.

20: A pszionista tobbszordsére ndveli a sulyat €s
Osszeroskad alatta. Nem tud mozogni és tamadni 2d10
korig.
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Pszihometabolikus Tudomanyok

Elemi Atalakulds (Nagy Tudomdny)

Probaérték: Bol -4

Kezdeti Koltség: 24

Fenntartasi Koltség: 3/kdr

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: személyes

Elofeltételek: 10. szint, Metamorfozis,
Testfegyver

A pszihometabolika nagy tudomanya az elemi
atalakulas, az a képesség, hogy barmelyik elemmé
atvaltozzunk. A pszionista atvaltoztathatja a testét olyan
anyagokka, mint a vas vagy az obszidian, a homok vagy
a fold, sot akar a levegd. Amig elemi formaban van, a
pszionista megkapja minden természetes immunitasat és
sebezhetdségét annak az anyagnak. Példaul egy kard
egyszerlien nem tud megsebezni egy levegd vagy gaz
testet, a vas testeknek nincs sziikségiik levegore, viszont
megrozsdasodhatnak.

A pszionista megtartja a végtagjait és az érzékeit. A
nagyon kemény testek (kd vagy fém) a vértezetosztalyat
O-ra csokkentik és 21-es effektiv erdt adnak neki. Az
amorf testek képessé teszik arra, hogy atcsusszon az
ajtok alatt és elnyUjtsa a végtagjait. A gaz testek
lehetdvé teszik a pszionistanak, hogy a széllel
sodortassa magat. A kozonséges fegyverek nem képesek
bizonyos formakat megsebezni, de a magikus fegyverek
(olyan szornyek akik képesek megsebezni a csak
magikus fegyverrel sebezhetd 1ényeket) mindig képesek
megsebezni a pszionistat, fiiggetleniil a formatol.

A pszionista kdronként egyszer valtoztathatja meg a
formajat, anélkiil hogy erre cselekedetet kéne forditania.
Ha masodszorra is alakot valt, annak meg kell eldznie
barmilyen mas cselekedetet abban a kdrben.

Az egyes formak harci képességén til a pszionista
mindig képes mozogni abban az anyagban, amibdl a
teste all. Példaul ha homokkd valtozik, a normalis
sebességével tud asni a homokban. Néhany elemi test
nagyszer(l alcazas; példaul nehéz észrevenni a
nitrogénbdl késziilt karaktert.

PP: A karakter megkapja a megfeleld tipusu elemi
szellem harci képességeit.

20: A pszionista elfuserdlja az atvaltozast és
sokkdobast kell tegyen, vagy 3d10 sebpont veszteséget
szenved.
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Idegmanipuldlds

Probaérték: All -3

Kezdeti Koltség: 14

Fenntartasi Koltség: -~

Tavolsag: érintés
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy lény
Elofeltételek: Dupla Fajdalom

Ez az erd lehetové teszi a pszionistanak, hogy
borzalmas dolgokat tegyen egy lény idegrendszerével.
Egyetlen érintéssel pusztitd fajdalmat, eszméletvesztést,
vagy akar halalt is okozhat. Ez az erd legjobban a
pszionista sajat fajaba tartozékon mikdodik; -2 biintetés
jarul a probdhoz, ha a pszionista mas faju 1ényen
hasznalja az erdt, -4 biintetés, ha mas rendszertani
kategoériaba tartozon, mint példaul egy rovar vagy egy
puhatestd.

A pszionistanak meg kell érintenie az aldozat borét,
ami nehéz lehet harc kozben - normal harci dobasra van
sziikség az aldozat ellen. Ha a tdmadas sikeres, a hatast
az aldozaton a pszionista probajanak eredménye
hatarozza meg.

Préba Hatas
1-3 Gorcsok: -2 biintetés az aldozat harci
dobasaihoz és VO-jahoz 1d3 korre
4-5  Fdjdalom: -4 biintetés az aldozat harci
dobasaihoz és VO-jahoz 1d3 fordulora
6-9  Kadbasdag: Az aldozat elkabul és nem képes
cselekedni 1d4+1 korig
10-12  Eszméletvesztés: Az aldozat 2d6 fordulora
elajul
13+  Halal: Az aldozat 6sszerogy és 1d3 kor alatt
meghal

Az aldozat méreg elleni mentddobast tehet a
pszionista érintése okozta hatas elkertiilésére. Barmelyik
hatas semlegesithetd a Méreg Semlegesitése varazslattal,
vagy a Meéregkivalasztas tudomany ellenméreg
funkcidjanak sikeres alkalmazasaval. Ha a pszionista
ugy akarja, "visszafoghatja az itést", enyhébb hatast
valasztva az aldozatnak, mint amit a probadobas
eredménye mutat.

PP: Ha az aldozat leteszi a mentddobast, akkor is
elkabul 1d2 korre.

20: A pszionistanak méreg elleni mentddobast kell
tennie, vagy egy véletlenszerien kivalasztott hatast
szenved el a fentiek koziil.
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Meéregkivdlasztds

Prébaérték: All -2

Kezdeti Koltség: 16

Fenntartasi Koltség: -

Tavolsag: érintés
Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: személyes
Elofeltételek: Savkivalasztas

A pszihometabolista ezen erd hasznalataval
természetes mérgeket tud kivélasztani a testébdl. A
pszionista csak olyan mérgeket tud szimulalni, amiket 6
maga megtapasztalt vagy megizlelt korabban; ha
valamikor a multban tulélte az dridsskorpié mardasat,
reprodukalni tudja a skorpid6 mérgét. (Ha a pszionista
szandékosan megkostol vagy befecskendez maganak
mérget kis adagban, hogy megtanulja szimulalni, az
adott hatas felét szenvedi el és +2-vel teszi a
mentddobasat a dozis ellen.)

A pszionista a vérében vagy a nyaldban tudja
l1étrehozni a mérget. Ha a vérében valasztotta ki, akkor
megszurhatja magat egy pengével, hogy hozzajusson. A
pszionista altal szimulalt mérget a normal médja szerint
lehet hasznalni; a kontaktmérget érintéssel, a véraramba
juttatandd mérget egy fegyverre kenve, stb. Ha
pszionista a vérében valasztott ki emésztorendszeren
keresztiil hatdé mérget és egy szorny megharapja, a
lényre normalisan hat a méreg.

Harci dobas sziikséges a célpont eltalalasdhoz a
méregz0 kopettel vagy a mérgezett pengével, és az
aldozat a méregnek megfeleld mentddobasra jogosult. A
pszionista mérgének egy adagja annyi korig marad
hatasos, ahanyadik szintl a pszionista, vagy amig fel
nem hasznaljak.

Ennek a képességnek van két masodlagos hasznalata
is. Eldszor is a pszionista azt is megtanulja, hogy
hogyan kell ellenanyagot késziteni az 4ltala
megtapasztalt mérgek ellen. +4 boénuszt kap a méreg
elleni mentddobasdhoz, +8 bdénuszt azok ellen, amit o
maga is el tud késziteni. Masodszor a pszionista
ellenmérget készithet mas szamara azon mérgek ellen,
amit 0 is létre tud hozni.

PP: A méreg koncentralt, az aldozat -2-vel teszi a
mentddobast.

20: A pszionista megmérgezi magat és 10-30
sebpont veszteséget szenved (méreg elleni mentddobas
felezi).
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Regenerdlodas

Probaérték: All -4

Kezdeti Koltség: 18

Fenntartasi Koltség: 6/forduld
Tavolsag: érintés
Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: egy lény
Elofeltételek: Sejthelyreallitas

Ezzel az erdvel a pszionista helyrehozhat olyan
maradandé sériiléseket, amiket a természetes gyogyulas
nem képes. A levagott végtagok visszandveszthetok,
vaksag és siiketség meggydgyithatd, sot még az agy
vagy a gerincveld bénuldst okozd sériilései is. A
pszionista sajat magan vagy masokon tudja ezeket a
sériiléseket meggyodgyitani, ha ugy hozza a sziikség.

A regeneralodas lassu és farasztd folyamat. Egy
teljes forduloba keriil az olyan kis sériilések gyogyitasa,
mint egy ujj elvesztése, eltdrt csont, vagy nemdestruktiv
latas vagy hallaskarosodds. Harom teljes forduld
sziikséges a rosszul dsszefort csont meggyogyitasahoz,
levagott kéz vagy lab visszandvesztéséhez, ¢s 6 forduld
a konyoknél levagott kar vagy a fizikailag elpusztult
szemek visszanOvesztéséhez. A JM-nek a legjobb
tudasa szerint kell eldontenie, mennyi idobe keriil az
adott sebesiilés meggyogyitasa.

A regeneralodds hasznalhat6 egy betegség altal
okozott veszteség helyrehozasara, de nem gyogyitja
meg magat a betegséget. A betegség vagy sebesiilés
miatt elvesztett képességpontokat (igyesség,
alloképesség, stb.) is képes visszaadni. A regeneralodas
nem javithatja a személyt az eredeti allapot f6lé, igy
példaul egy plusz kar ngvesztése nem lehetséges.

PP: A gyogyulds kétszer olyan gyors, mint varni
lehetne.

20: A pszionista 1d12 sebpont
szenved, de a paciensre nincs hatassal.

veszteséget

Pszihometabolikus Ahitatok

Elaltatas

Probaérték: Bol -2
Kezdeti Koltség: 9
Fenntartasi Koltség: 2/kér
Tavolsag: 20 méter
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: egy lény
Elofeltételek: --

Ezen erdvel a pszionista elaltathat mas embereket az
¢életritmusuk manipulalasaval. Az aldozat magia elleni
mentddobast kap a hatas elkeriilésére. Ha az aldozat
elrontja a mentddobast, addig marad alva, amig
sebesiilés, arcaba locsolt viz, erds razogatas fel nem
¢ébreszti, vagy a pszionista abba nem hagyja a
fenntartasi koltség megfizetését.
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A pszionista -2 biintetést szenved a probahoz, ha az
aldozatnak oka van arra, hogy kimondottan éber legyen.
Szintént -2 biintetést szenved, ha az aldozat szorny. A
thri-kreenek és mas rovarok iddlegesen kabult allapotba
helyezhetdk ezzel az erdvel, de a pszionistanak -4
biintetés jarul a prébajahoz, ha ilyen lényekre akar hatni.

PP: Az aldozat nem emlékszik arra, hogy
elaltattak, és folytathatja az alvast azutan is, hogy a
pszionista besziintette az erd fenntartasat.

20: A pszionista alszik el 2d6 korre, vagy amig fel
nem ¢ébresztik.

Fotoszintézis

Probaérték: All +1
Kezdeti Koltség: 5
Fenntartasi Koltség: 2/fordulo
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 1
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ezen erd hasznalatdval a pszionista energiat ¢és
felfrissiilést szerezhet a nap energiajabol. Minden
forduldban, amit napos teriileten pihen a fotoszintézist
hasznalva, gyogyul egy sebpontot, amit elvesztett. Ha a
pszionista legalabb egy oraig fenntartja a fotoszintézist,
az kielégiti a napi egyik étkezést, és csak fele annyi
vizre van sziiksége, mint normalisan.

A pszionistanak nem szabad mozognia amig ezt az
erdt hasznalja, vagy nem profital beldle semmit.

PP: A pszionista teljesen kielégiti az egész napos
étel és italsziikségletét egyetlen fordulo alatt, amig
fotoszintézist hasznal.

20: A pszionista elszundikal és nem ébred fel,
amig fel nem razzak vagy be nem sotétedik.
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Gyorsitds

Probaérték: All -2
Kezdeti Koltség: 10
Fenntartasi Koltség: 10/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Néhany pszihometabolista drasztikusan meg tudja
valtoztatni az életmikodését, rovid idore megduplazva a
sebességiiket. A gyorsitdst haszndlé karakterre a
Gyorsitovardzs hatdsa hat, amig fenntartja az erdt. A
pszionista mozgasi sebessége ¢és tamaddsszama a
kétszerese  lesz, ¢és -2 bonuszt kap a
kezdeményezéséhez, amig ez az erd hat.

A varazslas és a pszionika haszndlata nem gyorsul
fel cttdl az erdtdl, bar ez az erd semlegesiti a
Lassitovarazst. Miutan a pszionista abbahagyta a
gyorsitas fenntartasat, ahany kort felgyorsulva toltott,
ugyanannyi korig pihennie kell, a levegd kapkodasan
kiviil mast nem csindlva. Nem oOregszik hirtelen egy
évet, mint a Gyorsitovardzs alanya.

PP: A pszionista sebessége ¢s tdmadasszama
meghdromszorozodik, és automatikusan o it eldszor
minden harci kérben.

20: A pszionista 1d4 sebpont veszteséget szenved,
¢és halalmagia elleni mentddobast kell tegyen, vagy 3d10
korre elajul.

Kiilsé Megviltoztatasa

Probaérték: All-1

Kezdeti Koltség: 6

Fenntartasi Koltség: 3/forduld
Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: személyes
Elofeltételek: Sejthelyreallitas

Ez az erd lehetdové teszi a pszionistanak, hogy
megvaltoztassa a megjelenését, korlatozott kontrollal az
arcvonasain. Megvaltoztathatja a borszinét barmilyen
normal fajtara, a hajviseletét, a szemszinét, még az
arcanak csontszerkezetén is moddosithat. A pszionista
nem megy el mas faji lénynek.

Ha a pszionista sikeres probat tett 10-es vagy jobb
eredménnyel, elég jol tudja utdnozni tudja egy adott
személy arcvonasait ahhoz, hogy barkit megtévesszen,
aki csak a kiilsd alapjan tudja azonositani az adott
személyt. Ha kozelrdl megvizsgéljak, a pszionistanak
még egy probat kell tennie, hogy mikodik-e az dlcaja.
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PP: A pszionistanak automatikusan sikertil
minden probéja az alca megdrzésére.
20: A pszionistanak atvaltoztatas elleni
mentddobast kell tennie, vagy az 0j formaban ragad.

Pokmdszds

Probaérték: Ugy -1
Kezdeti Koltség: 4
Fenntartasi Koltség: 2/kér
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: -

Ez az erd lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy erds,
ragadés parndkat ndvesszen a ujjaira és labujjaira.
Ezekkel szinte barmilyen természetes feliiletre
odaragadhat. Amig fenntartja a pokmaszast, a pszionista
mozoghat vagy maszhat a fiiggdleges falakon ¢és
sziklakon a leesés veszélye nélkiil.

Masodlagos hatasként a pszionista markolasi ereje
20-ra nd, a targyak megfogasanak céljara.

PP: A pszionista pokszert fiirgeséget kap és +2-t
az iigyességéhez, amig fenntartja az erot.

20: A pszionista odaragad a felillethez maszas
kdzben és nem tudja kiszabaditani magat.

Pszihoportativ Tudomadnyok

Energiaidézés Mds Létsikrol

Probaérték: Int

Kezdeti Koltség: 32

Fenntartasi Koltség: --

Tavolsag: 60 méter

Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: specialis

Elofeltételek: Lényidézés Mas Létsikrol

Néhany pszionista képes az elméjét mas Iétsikok
idegen energidinak felszabaditasara hasznalni. Ezen
képességgel rendelkezd karakter energiat idézhet a
létsikokrol ellenfeleinek megtamadasara. Néhany létsik
hasznosabb ilyen szempontbdl, mint a tobbi - a Para
Elemi és Kvazi Elemi létsikok a leghasznosabbak a
pusztitd energia idézéséhez.

Létsik Tamadas Veszteség  Modosito
Tiz lang 2d8 0
Nap hosugar 1d12/1d12 -2
Magma lava 3d8 -2
Sugarzas  fénysugar 1d20/1d20 -4
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Villdm villam 3d8 -4
S6 kiszaritas 4d4 -4
Hamu hideg 5d4 -4
Pozitiv energia 3d12 -6
Negativ energia 3d12 -6

A langtamadasok egy 10 1ab oldaléla kockat toltenek
meg és tovabbi 1d8 sebpont veszteséget okoznak a
kovetkezd korben.

A hdsugarak kétszer csapnak le, 1d12 sebpont
veszteséget okozva talalatonként. Két célpontra hatnak.

A magma egy célpontra hat, de 2d8 sebpont
veszteséget okoz a kovetkezd, és 1d8 sebpontot a
harmadik korben.

Az fénysugar tamadasok koronként kétszer csapnak
le és két célpontra hatnak.

A villam 5 1ab szélességben minden lényre hat a
pszionista és a célpont kozott.

A kiszaritds minden 1ényre hat egy 10 1ab oldaléla
kockaban és Gydngitosugarként hat az aldozatokra.

A hideg tdmadasok minden Iényre hatnak egy 20 lab
széles klipban, amelynek a csucsa a pszionista.

Az energiatamadasok egy célpontra hatnak. A
halalontuli 1ényeknek magia elleni mentddobast kell
tenniiik, vagy a pozitiv energia megsemmisiti oket, a
negativ energia esetén az ¢élolényeknek magia elleni
mentddobast kell tenniiik, vagy elveszitenek egy szintet.

Fiiggetleniil a hasznalt energiafajtatol, az aldozat
magia elleni mentddobast tehet a fele veszteségre. Ez az
erd nagyon megerdltetd, ha a pszionista naponta
kettdnél tobbszor probalkozik az energiaidézéssel,
magia elleni mentddobast kell tegyen, vagy 1d6
fordulora elajul.

PP: A pszionista egy kimondottan  erds
energiaforrasra csatlakozik ra, egy kockaval nd a
veszteség.

20: A pszionista véletleniil megidéz egy olyan
Iényt, aki honos azon a Ilétsikon, amire ra akar
kapcsolddni.
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Feéreglyuk

Probaérték: Int-2

Kezdeti Koltség: 24+
Fenntartasi Koltség: 8+/kor
Tavolsag: 20 méter
Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: specialis
Elofeltételek: Dimenzidkapu

Ezzel az erdvel a pszionista kaput nyithat két pont
kozott, fuggetleniil attol, hogy milyen messze vannak
egymastol (legalabbis elméletben). A Dimenziokapu
ahitathoz hasonlit, csak sokkal nagyobb léptékben. A
pszionistinak 20 méteren belill kell megnyitnia az
egyiket, de barmilyen iranyban allhat és a mérete
maximum 10 1ab x 10 1&b lehet. Ha a pszionista akarja,
nagyobbra is csindlhatja, de a méret minden duplazasa
-2 biintetést ad a probahoz.

A féreglyuk masik vége ugyanakkora és barmilyen
pontra elhelyezhetd, amit a pszionista mar latott. Olyan
helyre is helyezhetd, amit meg tud adni a jelenlegi
helyéhez képest - példaul "tiz mérfoldnyire keletre
innen, ahol vagyok™ - akar volt mar ott, akar nem.

A féreglyuk altal athidalt tavolsag hatassal van a
PSP koltségre, ahogy az alabbi tdblazat mutatja:

Tavolsag Kezdeti Fenntartasi
Koltség Koltség
100 méter 24 8/kor
1000 méter 36 12/kor
10 mérfold 48 16/kor
100 mérfold 60 20/kor
1000 mérfold 72 24/kor
10000 mérfold 100 30/kor
bolygdkozi 150 50/kor

Ha egyszer létrehoztak, a féreglyuk mozdulatlan
marad. Barmi atmehet rajta, azonnal atkeriil a tulsé
oldalra. A pszionista atszallithat egy teljes hadsereget,
vagy egy mekillot fogatot, ha elég PSP-t fordit ra. Ha a
targy nem fér be teljesen a féreglyuk szajaba, nem
szallithato.

Ha a pszionista olyan lény széllitasara hasznalja ezt
az erdt, amelyik ezt nem akarja, az dldozat magia elleni
mentddobast tehet a hatas elkeriilésére.

PP: A fenntartési koltség a felére csokken.

20: A pszionista egy dimenziodrvényt hoz Iétre,
amely 10-100 mérfoldnyire viszi véletlenszerfien
valasztott (vizszintes) irdnyban, ha elrontja a magia
elleni mentddobasat.
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Idoutazas

Probaérték: Int + specidlis
Kezdeti Koltség: 20+

Fenntartasi Koltség: 8/ora

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 8

Hataskor: specialis
Elofeltételek: Idougras, Teleportalas

Néhany pszionista teleportalasi képessége az
idofolyamra is kiterjed és mas idokbe is tud utazni. A
pszionista tud egy-két napot ugrani a multba vagy a
jovobe, vagy akar megprobalhat egy elmét probald
utazast is egy évezreden keresztil. Altalaban minél
messzebbre utazik a pszionista az idoben, annal tobbe
kertiil az utazas.

Ha a pszionista a Masok Teleportdldsa erdt is ismeri,
egy tarsat is megprobalhat magaval vinni minden szintje
utan, tovabbi 20 PSP-ért fejenként. Amig a pszionista
odavan, az id0 normadlisan halad - ha 8 4rat toltott a
multban, 8 6raval az elinduldsa utani idopontra kell
visszaérkeznie.

Tavolsag Kezdeti Koltség  Préba Mddosito
1 napig 20 0
1 hét 30 -1
1 hénap 40 -2

A JM-et két szabaly kell vezérelje: ha egy eseményt
egyszer megvaltoztattak, azt még egyszer nem lehet
megvaltoztatni; masodszor az eseményeknek torténelmi
tehetetlenségiik van. Mas szavakkal, barmit csinal a
pszionista, a dolgoknak van lehetoségiik ugyanugy
megtorténni. Minél fontosabb az esemény, annal
nehezebb megvaltoztatni.

Jovo: A pszionista elutazhat a jovobe megnézni,
hogy egy cselekedetnek mi lesz az eredménye, vagy
megtudni egy olyan informaciot, ami nem ismert a sajat
idejében. Mint a mult, a jovo is képlékeny; még maga a
pszionista  latogatdsa is = megszamlalhatatlanul
sokféleképpen megvaltoztathatja az események folyasat.
Miutan a pszionista pillantast vetett a jovObe, a
torténelmi tehetetlenség fellép és vgy hajlitja az
eseményeket, hogy azok a felfedett iddvonalba
torkoljanak. A sors csak nagy nehézségek aran
kertilhetd el, ha egyszer mikodni kezd.

Barmi torténik a maltban vagy a jovdben, a JM-nek
¢élnie kell a hatalmaval, hogy érdekesebbé tegye a
dolgokat. Hagyj figyelmen kiviill vagy alkalmazz
paradoxonokat, hogy a karakterek ¢lete érdekesebb
legyen, és a mese folytatodjon.

PP: Nincs hatas.

20: A pszionistanak magia elleni mentddobast kell
tennie, vagy elveszik az idofolyamban, a kivant ut egy
véletlen pontjan landolva, amelyrdl azt feltételezi, hogy
a sajat ideje. Ezaltal a nagy utazds hossziva teheti a
hazajutést.
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1év 50 -3
10 év 60 -4
100 év 70 -5
1000 év 80 -6
10000+ év 100 -8
Mult: Rovid tavolsag esetén a  pszionista
megprobalhat  megvaltoztatni  egy  kozelmultbeli

eseményt, azzal hogy figyelmeztet valakit, hogy ne
tegye meg azt, amirdl tudja, hogy balul fog elsiilni.
Visszautazhat egy orat, és elmondhatja a tarsainak (és a
multbeli 6nmaganak), hogy ne ostromoljak meg az
erddot, vagy barmi hasonldt. A parti esélyt kaphat arra,
hogy tjra lejatszak a kérdéses eseményt - de a
pszionistanak nem szabad -elfelejtkeznie arrdl, hogy
visszamenjen és figyelmeztesse magat, ha a dolgok
jobbra fordulnak, kiilonben soha nem kapja meg a
figyelmeztetést.

Nagy tavolsag esetén a pszionista régen elveszett
informaciokat szerezhet meg, ha régen halott
emberekkel beszél. Megolheti az ellenségeit az elddeik
meggyilkolasaval. Ha a karakter a torténelmet probalja
megvaltoztatni, a JM-nek kell dontenie, hogy ez
sikeriil-e neki vagy sem. Néha a karakter cselekedetének
varatlan elagazasa lehet. Példaul, ha megoli Kalakot, a
zsarnokot ifjikoraban, a karakter esetleg egy még
borzalmasabb despota felemelkedéséhez biztosit utat.

Létsikatvitel (Nagy Tudomany)

Probaérték: Int-4

Kezdeti Koltség: 65/130

Fenntartasi Koltség: 1/fordulo

Tévolsag: 150 méter

Felkésziilési 1do: 6

Hataskor: 30 lab oldaléli kocka

Elofeltételek: 10. szint, Energiaidézés Mas
Létsikrol

A létsikatvitel a pszihoportacié nagy tudomanya. Ez
az erdteljes képesség lehetdvé teszi a pszionistanak,
hogy kicserélje az Elsodleges Anyagi Sik egy darabjat
egy masik létsikkal. Ha a pszionista az egyik Belso
(Elemi) Létsikkal, az Asztrdlis vagy az Eteri Létsikkal,
cseréli ki a kornyezetét, a koltség 65 PSP. Ha egy Kiilso
Létsik egy darabjat idézi meg, a koltség 130 PSP.

A pszionista megprobalhat a normalis 30 1ab éla
kockéanal nagyobb tertiletet kicserélni. Minden ijabb 30
14b kockéért, amit megprobal atvinni, -1 biintetés jarul a
probaértékéhez. A pszionista megprobalhat inkabb egy
beliil 10 1ab atmérdja és 10 1ab széles gytrit is atvinni.
A létsikok addig maradnak felcseréltek, amig a
pszionista megfizeti a fenntartasi koltséget.

Ezen erd pontos hatdsa a JM-re van bizva, de van
néhany alapelv. Megelevenitett targyakat lehet részben
atvinni, igy egy var lehet félig az Elsodleges Anyagi
Létsikon, félig pedig a Tiz Elemi Létsikon. Viszont az
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eldlények vagy mind kint, vagy mind bent vannak. Ha
egy lény elhagyja az atvitt teriiletet az 1j kornyezetbe,
nem tér vissza amikor a pszionista kikapcsolja az erdt.
Megjegyzendd, hogy a pszionista véletlentiil egy 1ényt is
athozhat, amikor megragad egy darabot a 1étsikjarol és
Athasra hozza.

A létsikokat nem valtoztatja meg az atvitel; egy
darab a Tiz Elemi Létsikjabol egy robajlo hoforras
marad, a torony aljanak atvitelétdl a teteje nem esik le,
stb. Viszont az uj kornyezet hatassal lehet az atvitt
teriiletre. Athas egy darabja a Magma Létsikjara killdve
felperzselt pusztasagként fog visszatérni.

Néhany lehetdség a létsikatvitelre: iddleges oazis
teremtése a puszta sivatag kicserélésével a Viz Elemi
Létsik egy darabjara; atjaré nyitasa a hegyben az Eteri
Létsik egy darabjanak 4thozatalaval, az ellenséges
harcosokkal tomott torony Abyssba kiildése egy idore
(ki tudja megmondani mi lesz benne, amikor a torony
visszatér ...); elrejtdzés korbevéve magunkat az Arnyék
Félsikjanak vagy a Goz Kvazielemi Létsikjanak egy
részével.

Mint ahogy fentebb megjegyeztiik, a Iétsikatvitel
nagy tudomany. A pszionista nem valaszthatja ki ezt az
erdt a normal fejlodése részeként.

PP: A hataskor a duplaja lehet, ha a pszionista ugy
akarja.

20: A pszionista arra a létsikra dobja at magat,
amit fel akart cserélni.

Pszihoportativ Ahitatok

Arnyékséta

Probaérték: All +1
Kezdeti Koltség: 9/18
Fenntartasi Koltség: --
Tavolsag: 1000 méter
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Az arnyékséta olyan ahitat, hogy az Arnyék Félsikjat
hasznalja arra, hogy két arnyék kozott utazzon. A
pszionista barmilyen arnyékba beléphet, ami nagyobb
mint a teste és atteleportalhat barmelyik masik arnyékba
a hatotavolsagon beliil. Ha latja azt az arnyékot ahova
teleportal, a koltség 9 PSP, ha vakon teleportal egy
olyan arnyékba, amit nem lat a jelenlegi helyérdl, a
koltség megduplazodik. A pszionista dsszes felszerelése
és barmi, amit a kezében tart szintén atszallitodik.

Ez az erd altalaban hatastalan éles napfényben vagy
sotét ¢éjszaka. Legjobban sziirkiiletben makodik. A
pszionista a sajat arnyékat is hasznalhatja az
arnyéksétahoz.

PP: A pszionista két mérfoldon beliili arnyékok
kozott utazhat.

20: A pszionistanak magia elleni mentddobast kell
tennie, vagy véletleniil megidéz 1d4 arnyékot, akik az
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arnyékabdl kilépve megtamadjak ot.

Dimencziofal

Probaérték: All -3

Kezdeti Koltség: 9

Fenntartasi Koltség: 6/kor
Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: specialis
Elofeltételek: Dimenzidkapu

Ez az erd lehetové teszi a pszionistanak, hogy
korbevegye a testét egy Dimenzidkapuval, hogy védje
magat az ellenfél tdmadasai ellen. A fal egy csillogo
henger, ami pont olyan magas, mint a pszionista, és két
labnyira a testétdl veszi Ot korbe. Barmilyen lovedék,
vagy kézifegyver, ami eltaldlja a falat, azonnal
elszallitddik a megfeleld pontra a masik oldalon - igy a
nyilvesszdk €s a dardak athatolnak a pszionista altal
elfoglalt téren, anélkiil, hogy megsebeznék, sot anélkiil
hogy a repiilésiiket valami is akadalyozna.

A fal altal nyujtott védelem az agyarakkal és
karmokkal tamado 1ényekre és a pszionistat megragadni
akar6 karakterekre is vonatkozik. Athaladnak a falon és
kibukkannak a masik oldalon. A legtdbb energiafajtat,
mint példaul a villimokat vagy a langokat szintén
eltériti a fal.

A dimenziofalra két korlatozas vonatkozik. Eloszor
is a pszionista nem tud athatolni a falon sem fegyverrel
sem barmilyen energiafajtaval (bar néhany pszionikus
erd hasznalhato indirekt tAmadasra a falon kiviili 1ények
ellen. Masodszor, az erd nem mikddik, ha a falnal
nagyobb targy iitkézik neki - azaz a pszionista nem tud
keresztiilszaladni egy hegyen, ¢s nem tudja figyelmen
kiviil hagyni egy tombold mekillot rohamat.

Okos ellenfelek talalhatnak modot arra, hogy
megtamadjak a pszionistit a faljan belil. Az olyan
varazslatok, mint a Bithdj Személyre, Alomvardzs, vagy
a Gyilkos Felho, nem sugaroznak energiat. Pszionikus
erdk is athatolhatnak a falon, ahogy fentebb le van irva.
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PP: A pszionista a nagy targyaktol vagy
lényektdl is védve van, mert azok "lepattanak" a
dimenzio6falairol.

20: A pszionista 30-300 (3d10 x 10) méternyire
eldimenzidkapuzodik véletlenszeri iranyba, és 1d10
korig kabult, ha nem tesz sikeres magia elleni

mentddobast.

Dimenziopenge

Probaérték: All -1

Kezdeti Koltség: 6

Fenntartasi Koltség: 5/kor

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy fegyver
Elofeltételek: Kétdimenziés Atalakulas

A pszihoporter felhasznalhatja a tudasat a
dimenziokrdl arra, hogy a kardjabol egy végteleniil éles
pengét csinaljon, kétdimenzidssa téve azt. Szinte
barmilyen kézifegyvert meg lehet valtoztatni ezzel az
erdvel, még az olyan fiitdfegyvereket is, mint a
kalapacsok vagy a buzoganyok. Csak a csuklds, lancos,
vagy kotél fegyverek (mint az ostor, lancos buzogany,
vagy a nunchaku) nem alakithatok dimenzidpengévé.

Amig ez az erd hat, a pszionista fegyvere figyelmen
kiviil hagyja az aldozat vértjét. Csak az iigyesség és a
magikus védelmezok szamitanak. Példaul egy 18-as
ligyességll gladiator vértezetosztalya irhapancélban 2-es
helyett 6-o0s. Szornyek esetében a JM-nek kell dontenie,
hogy a lény vértezetosztalyat a vastag, vértszer bor
vagy a természetes gyorsasdg adja. Ezenkivil a
pengének +2 jarul a harci és veszteségdobasaihoz.

A dimenziépenge megelevenitetlen targyak, mint
példaul az ellenfél fegyvere, egy kdoszlop, vagy egy
szekér tengelye, pontos elvagasara is hasznalhato. A
dimenziopengével eltalalt targynak dezintegralas elleni
mentddobast kell tennie, vagy két darabra esik szét.

PP: A dimenzidpenge dupla veszteséget okoz az
Osszes eddigi bonusz mellett.

20: Az atalakitani kivant targy szilankokra torik,
1d4 sebpont veszteséget okozva a pszionistanak.

65

Fazis

Probaérték: Bol -1
Kezdeti Koltség: 6
Fenntartasi Koltség: 6/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ez az erd lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy a
testének a molekuldit egy mas frekvenciaji rezgésre
hangolja at, szellemszer(ivé és atlatszova téve igy magat
a normalis vildg szamara. A pszionista atmehet a szilard
anyagokon; az ellenfél fegyvere atsiklik rajta; és
semmilyen fizikai erd vagy energia nem okoz neki
veszteséget. Mas fazison kiviili lények vagy targyak
hathatnak viszont ra.

A fazison kiviili karakterre nem hat a gravitacio.
Megtartja a zuhanasi lendiiletét, amivel rendelkezik, de
nem szenved veszteséget, ha leér a foldre. A normal
sebességével tud haladni a szilard felileten, a vizen
vagy a futbhomokon a felével, szilard anyagon keresztiil
pedig a negyedével. Fiiggdlegesen koronként 10 1abnyit
haladhat. Ha a karakter nem tudja fenntartani a fazist
mikozben szilard anyagon halad keresztiil, 3-30 sebpont
veszteséget szenved, 1-6 ordra komaba esik, és az Eteri
létsikon ragad.

Nehéz kapcsolatot 1étesiteni egy fazison kiviili
elmével. Barmilyen pszionikus tamadas probaértékéhez
-4 blintetés jarul és a pszionista +2-vel teszi a
mentddobasat az elmére hatd vardzslatok és hatasok
ellen. Természetesen ugyanezek a  biintetések
vonatkoznak a pszionista sajat tdmadasaira is, amig
fazison kivil tartozkodik.

PP: A  pszionista
megduplazodik.

20: A pszionista haldlmagia elleni mentddobast
kell tegyen +4 bonusszal, vagy dezintegralodik.

fazison kiviilli  sebessége

Fazis Targy

Probaérték: Bol -3
Kezdeti Koltség: 10+
Fenntartasi Koltség: 5/kor
Tavolsag: 20 méter
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: egy targy
Elofeltételek: Fazis

Ezzel az ahitattal a pszionista kiterjesztheti a fazis
képességét egy targyra is. Egy atjarét elzarod sziklat
fazison kiviilivé lehet tenni, hogy szabad legyen az ut,
az ellenfél fegyverét veszélytelenné lehet tenni, vagy
egy épiiletet Ossze lehet donteni, a tamasztékanak
anyagiatlanitasaval.

Minél nagyobb a targy, anndl nehezebb fazison kiviil
helyezni. Az alapszabaly 1 PSP minden 10 font suly
utan, de minimum 10 PSP. A targy fazison kiviil
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helyezése nem art annak. A fazison kiviili targyra nem
hatnak a fizikai erok, de mdas fazison kiviili targyak
igen. A pszionista hasznalhatja ezt az erdt a kardjara,
hogy meg tudjon vele sebezni egy masik fazison kiviili
karaktert.

A fazison kiviil targyak megtartjdk a lendiiletiiket,
amivel az atalakitas elott rendelkeztek, igy egy katapult
16vedék folytatja a roppalyajat - csak nem okoz
veszteséget, amikor eltalalja a célpontot. A fazison kiviil
helyezett nem mozgo targyak ott maradnak, ahol voltak.

Ha a targyat ellenkezd aldozat viseli vagy fogja,
magia elleni mentddobast tehet a hatas elkeriilésére.

PP: A pszionista dezintegralhatja is a targyat, ha
akarja.

20: A pszionistanak magia elleni mentddobast kell
tennie, vagy a egy véletlenszerlien valasztott sajat
targyat dezintegralja.

Idoiker

Probaérték: Int-1
Kezdeti Koltség: 22
Fenntartasi Koltség: --
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: Idoutazas

Ez az erd lehetové teszi a pszionistanak, hogy
eloreugorjon az iddbe, kolcsonvegye a jovobeni
Onmagat, visszahozva azt a jelenbe, hogy a segitségére
legyen, és Onmaga tokéletes masat hozza Iétre. A
pszionista csak egy vagy két kort utazik eldre a jovobe
és egy kiilonos torést hoz létre a l1étezésében. A hatasok
valahogy igy néznek ki:

Elsé kor: A pszionista aktivalja az erdt. A kiilsd
szemléld szamara gy tanik, hogy semmi sem tortént.

Masodik kor: A pszionista harmadik korbeli éne
megérkezik, igy most két pszionista van. Mindketten
normalisan cselekedhetnek a korben, de a jovobeli én
bizonyos eldony6khoz jut, hiszen egyszer mar atélte ezt a
kort és tudja mire szamitson.

Harmadik kor: A pszionista visszautazik a masodik
korbe, hogy segitsen Onmaganak, igy egyetlen
pszionista sincs. Egyaltalan nem létezik ebben a korben.

Negyedik kor: A harmadik korbdl koélcsonvett
jovobeni pszionista visszakeriil ugyanarra a pontra €és
allapotba, mint ahogy a masodik kor végén volt. Az
idoiker erd véget ér.
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A masodik kdrben a jovobeli énnek lehetdsége
van automatikusan elnyerni a kezdeményezést (mivel
tudja, hogy mi fog torténni), vagy visszatarthatja a
tdmadasat a kor végéig. Barmelyik esetben -4 bonuszt
kap a vértezetosztalyahoz, +4 bonuszt a
mentddobasaihoz, +2 bonuszt a harci dobasaihoz.

Ha a jovobeni én megsebesiil vagy meghal, annak
nincs hatdsa a jelenbeni pszionistara, azonkiviil hogy
remegve varja azokat a sebeket, amit kapni fog és
amitdl meghalhat. Viszont a jelenbeni ¢én &sszes
sebesiilése azonnal megjelenik a jovobeni pszionistan is.

PP: A jovbbeni én tud idot szakitani arra, hogy
figyelmeztesse a jelenbeni énjét a veszélyekre, igy a
jelenbeni én is megkapja a jovobeni én bonuszait.

20: A pszionista egy olyan lehetséges jovohoz
kapcsoldodik, amelyben a kovetkezd korben megolik.
Magia elleni mentddobast kell tennie, vagy 1d6 orara
kémaba esik.

Idokontroll

Probaértek: Int
Kezdeti Koltség: valtozd
Fenntartasi Koltség: --
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: Idoutazas

Ez az erd lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy hatast
gyakoroljon az ido folyamara, felgyorsitva vagy
lelassitva azt sajat magahoz képest. Az ido lelassitasa
effektive gyorsitia a pszionistat, mig az iddfolyam
felgyoritasa lelassitia. A torzitds mértéke befolyasolja
az erd kezdeti koltégét, ahogy az alabbi tablazat
mutatja:

Gyorsitas Lassitas Koltség Moédosito
X2 x1/10 18 -3
x3 x1/20 36 -5
x4 x1/50 54 -7

Ha a pszionista felgyorsitja magat az idofolyam
lelassitasaval, annyi korig (sajat, nem a tobbieké!) tudja
fenntartani, ahanyadik szint(i. A mozgas, tamadasszam,
s0t még a varazslas €és a pszionikus erdk hasznalata
tobbszorozodik.

Viszont barmilyen varazslatnak vagy pszionikus
eronek, ami elhagyja a pszionista felgyorsult idejét
(példaul egy Varazslovedék  elmondasa, vagy
kapcsolatba 1épés egy nem idd-gyorsult elmével),
esélye van arra, hogy megszakadjon. Minden esetben,
ha a pszionista ilyesmivel probalkozik, magia elleni
mentddobast kell tegyen, hogy sikeresen hasznilja a
varazslatot vagy erdt a normal idofolyamban.
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Ha a pszionista lelassitja magat az iddfolyam
felgyorsitasaval, az erd annyi forduldig hat, ahanyadik
szintll - azaz egy 6. szintl pszionista 1/20-as torzitassal
6 sajat fordulojat 120 forduléra (20 o6ra!) nytjthatja a
kiilvilagban. Barmikor megszakithatja az erdt, de az
érzékei annyira lelassulnak, hogy barmilyen kdzeledd
ellenfél automatikusan meglepi. Megjegyzendd, hogy a
pszionista csak a sajat idejének megfelelden fogyaszt
ételt és vizet, valamint igy hatnak ra az olyan dolgok,
mint példaul a méreg, ezért ez az erd hasznalhato arra,
hogy akar nullara csokkentse a vizfogyasztast, vagy
lelassitsa a mérget.

Ha a pszionista barmilyen mdas pszionikus erdt is
fenntart, azok utan a sajat ideje szerint kell fizetnie. Ha
a pszionista egy elsiillyedt hajon volt, hasznalhatja a
Lebegést ¢és az Idokontrollt arra, hogy addig lebegjen a
tenger felszinén, amig egy masik hajo arra jar, hiszen
csak a sajat vanszorgd ideje szerint fizeti a lebegés
fenntartasi koltségét.

PP: A torzitas mértéke eggyel nd tovabbi koltség
nélkiil.

20: A pszionistanak nem sikeriil az idotorzitas, és
magia elleni mentddobast kell tegyen vagy 1d10 évet
oregszik.

Kétdimenziés Atalakulds

Probaérték: All -2
Kezdeti Koltség: 11
Fenntartasi Koltség: 4/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ezzel az erdvel a pszionista megvaltoztathatja a
kiterjedéseit, gy hogy van magassaga és szélessége, de
nincs mélysége. Kétdimenzios kép lesz, aminek nincs
vastagsaga; a harmadik dimenzidja egy masik létsikra
kertl at, és ott is marad, amig fenntartja az erdt. Ennek
az eldnye abban rejlik, hogy egyszertien nem létezik, ha
oldalrdl nézik; és igy teljesen lathatatlan és immunis
minden tdmadasra abbol az irdnybol. Atférhet a
legvékonyabb résen is az érintkezd feliiletek kozott, ha
fiiggblegesen van elég hely van szamara.

A pszionista normalisan mozoghat és tamadhat, de
nem sebezhetetlen - barki megtamadhatja szembdl vagy
hatulrol. Amig kétdimenzids, dupla veszteséget szenved
el minden sikeres tamadastol.

PP: A pszionista fegyverére tovabbi koltség nélkiil
Dimenzidépenge hat.

20: A pszionista 1d6 korre eltinik egy borzalmas
zsebdimenzidban.
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Targyidézés

Prébaérték: Int -4

Kezdeti Koltség: 30+

Fenntartasi Koltség: -

Tavolsag: specialis
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy targy
Elofeltételek: Targy Teleportalasa

Ez az erd lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy egy
targyat elhozzon a tavolbol. A targynak egy darabbol
kell allnia, és nem nyomhat tdbbet 100 fontnal. A fémet
nehezebb teleportdlni és kétszer annyiba keriil, az
obszidiant pedig még nehezebb és hdromszorosara nod a
PSP koltség. A targy idézésének koltsége a targy és a
pszionista tavolsagatol fiigg:

Tavolsag Kezdeti Koltség Proba Modosité
10 méter 30 +1
100 méter 35 0
1000 méter 40 -1
10 mérfold 50 -3
100 mérfold 60 -5
1000 meérfold 70 -7
10000 mérfold 100 -9

A pszionistainak vagy latnia kell a targyat, amit
teleportal, vagy pontosan tudnia kell, hogy hol van. Ha a
pszionista az otthonaban a tlzhely folé akasztott egy
kardot, akkor megidézheti a kardot - de ha valaki
kézben atrakta a kardot valahova mashova a szobaban,
nem tudja megidézni, hacsak Tdvolbaliatist nem
hasznalt, hogy megnézze hol van.

Ha a pszionista arra hasznalja ezt az erdt, hogy
valaki mastol tavolitson el egy targyat, az aldozat magia
elleni mentddobasra jogosult a hatas elkeriilésére.
Megjegyzendd, hogy az idézett targy a pszionista
kezében vagy eldtte a f61don fog megjelenni, igy nem
lehet ezzel az erdvel az ellenfél fejére dobni egy sziklat.

PP: A pszionista csak a sziikséges PSP koltség
felét fizeti.

20: A pszionista elmozditja a targyat a helyérdl, de
az nem tinik fel. A jelenlegi helyétdl ugyanakkora
tavolsagra keriil, mint amennyire a pszionista van, de
véletlenszertien valasztott irdnyba.
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Teleportilis Megakaddlyozdsa

Probaérték: Int-1
Kezdeti Koltség: 8
Fenntartasi Koltség: 2/kor
Tavolsag: 30 méter
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: egy lény
Elofeltételek: Téridd Horgony
Ezen erd hasznalataval a pszionista

megakadalyozhat egy masik lényt a hatotavolsagon
beliill a teleportalasban. Az erd a teleportidldas minden
formajat megakadalyozza, a magikusat és a pszionikusat
is. A teleportalni probald lénynek a teleportalds
megakadalyozasa alatt pszihikus kiizdelmet kell nyernie
a gatld pszionista ellen, a Teleportalas probaértékét
(vagy varazsloknal a szintet) hasznalva a pszionista
probaja ellen.

A Teleportalas zavarasan kiviil ez az erd a magikus
vagy pszionikus Térugrdst és a Létsikvaltast is
megakadalyozza. A teleportalds megakadalyozasa nem
gatolja az utazast Dimenziokapuval vagy
Dimenziésétaval, de megakadalyozza az Arnyéksétat.

PP: A pszionista automatikusan megnyer minden
pszihikus kiizdelmet, amit ezzel az erdvel kell vivjon.

20: A pszionista magia elleni mentddobast kell
tegyen, vagy teleportalaskor az alany magaval ragadja.
A pszionista 1d8 sebpont veszteséget szenved és 2d6
korig kaba az 0j helyén.

Tértorzitas

Probaérték: Int -4
Kezdeti Koltség: 8+
Fenntartasi Koltség: 4+
Tavolsag: 100 méter
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: specialis
Elofeltételek: --

A pszionista ezzel az erOvel hatassal lehet egy
teriilet kiterjedéseire, kisebbé vagy nagyobba téve, mint
amekkoranak latszik. Az alap hataskér egy 20 lab
oldalélt kocka, de a pszionista novelheti ezt 4 PSP plusz
kezdeti koltségért minden tovabbi 20 1ab é1a kocka utan,
amire hatni akar. A fenntartasi koltség mindig a kezdeti
koltség fele. A hataskdr a kdrnyezetre szabhato; példaul
az alap hataskor egy 10 lab széles foldalatti jaratra
alkalmazva, a jarat 80 labnyi hosszara hat.
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A pszionista valaszthat, hogy a hatdskorben a
tavolsag fele vagy dupla akkora legyen, mint
amekkoranak lennie kellene. A fenti jaratot 40 vagy 160
1ab hosszunak mutathatja. A szakadék keskenyebbé
valhat, hogy konnyebb legyen atmenni rajta, vagy
nagyobb, hogy védelmiil szolgaljon. Egy barat
zuhanasat meg lehet roviditeni a sebesiilés
csokkentésére.

A targyaknak vagy teljesen benne kell lenniiik a
hataskorben, vagy teljesen kiviil kell esniiik. A belépés a
hataskorbe nem észrevehetd.

PP: A pszionista a tavolsagot a 25%-t0l 400%-ig
modosithatja.

20: A pszionista minden tavolsdgot megduplaz
O6nmaga szamara 2d4 orara.

Térugras

Probaérték: Int +1
Kezdeti Koltség: 7
Fenntartasi Koltség: 3/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: személyes
Elofeltételek: Teleportalas

A térugras erd hasznalatdval a pszionista egy
rovidtavu, véletlenszerti teleportalas sorozatot indit el,
amely nehezen sebezhetdvé teszi a harcban. Minden
korben a pszionista automatikusan ugrik egyet, a
kezdeményezés egy  véletlenszerlien  valasztott
pillanataban; dobj 1d10-zel és tekintsd ezt a térugras
kezdeményezésének. Ahhoz, hogy megiithesse a
pszionistat, az ellenfélnek jobb kezdeményezdjének kell
lennie a térugras idopontjanal.

Minden ugras 3d10 labnyira viszi a pszionistat,
véletlenszerfien valasztott iranyba. (Dobj 1d8-cal, 1:
egyenesen elore, 2: jobbra elore, 3: jobbra, stb.) A
pszionista térugrasa soha nem viheti 0t szilard targyba,
vagy veszélyes helyre, mint példaul egy sziklaperem
vagy egy tlz.

A pszionista megprobalhat {itni, mieldtt elugrik,
ebben az esetben jobbnak kell lennie a térugrasa
kezdeményezdjénél, vagy visszatarthatja a cselekedetét
a kor végéig.

PP: A pszionista automatikusan elugrik, mieldtt az
ellenfelei megiithetnék.

20: Azonnali térugrasok bizarr sorozata, amely
3d10 labnyira a kezdeti helyétdl rakja le a pszionistat,
aki 1d4 korig kaba.
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Zsebdimenzio

Probaérték: Bol
Kezdeti Koltség: 14
Fenntartasi Koltség: 3/forduld
Tavolsag: 10 méter
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: specialis
Elofeltételek: --

Ez az 4hitat lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy egy
kis dimenzionkiviili tarolohelyet hozzon létre. A teriilet
egy 5 lab ¢éla kocka, ami barmekkora sulytl anyagot
képes tarolni, ami befér egy ekkora helyre. A tarolo egy
kb. 2 x 2 labnyi fényld ajton vagy nyilason keresztiil
kozelithetd meg. A bejarat mindig ugyanott van a
pszionistdhoz viszonyitva, mint ahogy Tenser Lebego
Korongja koveti a varazslot. A bejarat méretét a teljesen
zarttol a teljes 5 1ab oldali négyzet nagysagig
akaratlagosan valtoztathatja a pszionista.

A zsebdimenzioba tett targyaknak nincs tomegiik
vagy terjedelmilk; a pszionista akar 1000 font stlya
sziklat is hordozhat az erszényében, ha 0gy akarja.
Viszont ha a pszionista abbahagyja az erd fenntartasat, a
zsebdimenzid tartalma megjelenik a bejarat helyén és
leesnek a foldre. Lehetsége dolgokat megrongalni ugy,
hogy nagy targyat tesziink egy zsebdimenzioba szlk
helyre rakjuk a bejaratot, majd abbahagyjuk az erd
fenntartasat.

Eldlények a zsebdimenzidban tgy 15 perc alatt
hasznaljak el a levegot; viszont a pszionista részlegesen
nyitva hagyhatja a bejaratot, hogy a levegd
cirkulalhasson. A pszionista nem léphet be a sajat
zsebdimenzidjaba, de belenyulhat és akarmit kivehet
beldle.

PP: A zsebdimenzié 10 1ab oldali lehet, ha a
pszionista kivanja.

20: Barmi, amit a pszionista az erszénybe rak, egy
idegen dimenzioba keriil és 6rokre elveszik.

69

Telepatikus Tudomanyok

Elmetiiz

Probaérték: Bol -6

Kezdeti Koltség: 30

Fenntartasi Koltség: --

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1d6: 0

Hataskor: 5'x 20" kup (max. 6 1ény)
Elofeltételek: 8. szint, Szinapsziszavaras,

Pszihikai Osszemorzsolas
Néhany  pszionista képes haldlos mentalis
erdhullamot kibocsajtani, amely elpusztithatja az
alacsonyabbrendi elméket. Az elmetiz tudomany
lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy minden Iényt
tamadjon a hataskorben, olyan mentalis zarotlzzel,
amely cselekvoképtelenné teheti vagy akar meg is 6lheti
az aldozatokat. Az erd hataskore egy 5 1ab széles, 20 lab
hosszu kiip, amelynek a csticsa a pszionista. Maximum
6 aldozatra hathat a hataskdrben.

A pszionista aldozatok védhetik magukat az
elmetztol egy egyszer Tudatzar, vagy mas védelem
felrakdsaval, de minden 1ényre hat, aki nem rendelkezik
pszionikus védelemmel. A hatas valtozik az aldozat
szintje vagy életerddobasa szerint:

Szint/ED
1 alatt

Hatas
Komaban 1d6 napig, elveszit 1d3
intelligencia pontot

1--2  Elajul 2d4 forduléra, elveszit 1
intelligencia pontot
2+1--4  Bénult 1d4 forduloig
4+1--8 Kaba 2d6 korig
8+1+  Zavart 1d3 korig

A hatastol fiiggetleniil az aldozat halalmagia elleni
mentddobasra jogosult, hogy elkeriilje az elmetlz
hatasat. A komaba esett Iényeknek még egy halalmagia
elleni mentddobast kell tenniiik az ajulas végén, vagy
meghalnak. Az elajult lényeknek mentddobast kell
tenniiik, vagy komaba esnek (a halal veszélye nélkiil).

A kaba lények nem mozoghatnak, nem tdmadhatnak,
nem kapcsolhatnak be pszionikus erdt, nem
varazsolhatnak, és a vértezetosztalyukhoz -2 biintetés
jarul. A zavart lények fele sebességgel mehetnek, -2
jarul a tamadasukhoz, normalisan védekeznek. Sikeres
magia elleni mentddobast kell tenniiik a varazslashoz,
vagy pszionikus erd bekapcsolasahoz.
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Az elmetiz hatasat Pszihikus Mutéttel, Korlatozott
Kivansaggal, Sulyos Sebek Gyogyitasaval, vagy ennél
erdteljesebb gyogyitdé magiaval lehet semlegesiteni.

Az elmetliz kimeritd a pszionista szdmara; ha egynél
tobbszor haszndljdk naponta, a pszionista -4 biintetést
szenved a probahoz. Ez nagyon s6tét hasznalata a belsd
eroknek, a pszionista aki alacsonyabbrendii elméket
rombol, azt veszi észre, hogy gonoszba fordul a jelleme.

PP: A hatasok egy kategoriat 1épnek eldre, igy a
8+1 életerddobasos 1ények zavart helyett kabak lesznek,
stb.

20: A pszionista kiégeti ezt az erd0t és nem
probalkozhat az elmettizzel 2d8 hétig.

Hallucindcio

Probaérték: Int -3

Kezdeti Koltség: kapcsolat
Fenntartasi Koltség: 6/kor
Tavolsag: 100 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy személy
Eldfeltételek: Erzékesalodas

Ez a tudomany lehetdvé teszi a pszionista szamara,
hogy vizidkat és képeket vetitsen az aldozat elméjébe.
Hatasaban olyan, mint egy pszionikus Fantazmalis Evo.
A pszionista szinte akarmit elhitethet az aldozattal, hogy
azt hallja, latja, érzi. A pszionista megtamadhatja az
aldozatot hallucionalt szornyekkel vagy varazslatokkal,
becsaphatja egy csapat katona ligetté valtoztatasaval,
még azt is elhitetheti vele, hogy egy homokkal teli
kancsé hideg, friss vizet tartalmaz.

Altalaban a Player's Handbook 84. és 130. oldalan
hallucinaci6 hatdsanak eldontésére. Ha a pszionista
figyelmesen ¢€piti fel a hallucinaciot, és olyasmit mutat
az aldozatnak, amire szamit, az aldozat akar
mentddobast sem kaphat. A hallucinacié fizikai hatasai
pszichoszomatikusak; az aldozat elhiheti, hogy
Osszetapossa egy tembo, de valdjaban nem sériil meg
fizikailag.

A hallucinacié fenntartasa teljes koncentraciot
igényel a pszionista részérdl. Ha fizikailag tamad, vagy
Ujabb erdt kapcsol be, amig fenntartja ezt az erdt, az
aldozat magia elleni mentddobasra jogosult +4
bonusszal, hogy kiszabaduljon a hallucinaciobol.

PP: A hallucinaci6 olyan valosagos, hogy -4 jarul
az aldozat mentddobasaihoz és minden elszenvedett
veszteség 20%-a valos.

20: A pszionista elhiszi a sajat hallucinaciojat 1d6
korig.
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Tomeges Kapcsolat (Nagy Tudomdany)

Probaérték: Bol

Kezdeti Koltség: valtozd

Fenntartasi Koltség: 1/kor/alany
Tavolsag: specialis
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: 100 méter sugarban
Elofeltételek: 10. szint, Kapcsolat

A tomeges kapcsolat a telepatia nagy tudomanya.
Lehetové teszi a telepatanak, hogy tobb alannyal épitsen
ki Kapcsolatot egyszerre, ahelyett hogy mindegyikkel
kiilon-kiilon [épne kapcsolatba. A kapcsolat leirasanal, a
Teljes Pszionista Kézikonyv 80-83. oldalan talalhatd
¢életforma miatti modositok a tdmeges kapcsolatra is
vonatkoznak, gy mint a normal Kapcsolatra.

A tomeges kapcsolat koltsége a személyenkénti
kapcsolat koltségek 0Osszege. A fenntartasi koltség
mindig 1 PSP/kér/alany, de a kezdeti kdltség valtozik az
alanyok szintjével, amint az alabbi tdbla mutatja:

Szint/ED PSP
1-5 3
6-10 8

11-15 13
16 - 20 18
21+ 25

A kapcsolat ala kertilt elmék 100 méteren beliil kell
legyenek egymastdl, bar a tavolsag akar ezer mérfold is
lehet, a tavoli alanyok még tavolabbikhoz
kapcsolasaval. Ha a pszionista a tomeges kapcsolatot
hasznalja, eldontheti hogy a hataskérben melyik
elmékkel akar kapcsolatba 1épni, s melyekkel nem. A
pszionistanak minden alanyra kiilon kell probat dobnia
és egyenként kell PSP-t koltenie a kapcsolatba 1épéshez
az alannyal, a tomeges kapcsolat csak azt teszi lehetdvé,
hogy a pszionista tucatnyi kapcsoltprobalkozast tegyen.

Ha a JM akarja, a statisztikai atlag hasznalhat6 a sok
kockadobas elkeriilésére. Ha 20 egyforma gith az alany,
és a pszionista kapcsolat probaértéke 18, 18-ukal fog
kapcsolatba 1épni.

Ha a tomeges kapcsolat létrejott, a pszionista
barmilyen telepatikus erdvel folytathatja, mint példaul a
Lathatatlansag, Legyozhetetlen Erok, Behizelgés. A
tovabbi erdk koltségét minden alanyra kiilon kell
megfizetni, akire hat, de a probaértéket lehet statisztikai
atlaggal venni, ahgy fentebb. Megjegyzendd, hogy a
tomeges kapcsolat kombinalasa az Uralkoddssal sokkal
hatasosabb, mint maga a Témeges Uralkodas.
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A tdmeges kapcsolat nagy tudomany, és nem
lehet kivalasztani tudomdnynak intenziv meditacidba és
kutatasba kezdés nélkiil, 1asd a 7. fejezetet.

PP: Minden létrejott kapcsolat fenntartdsa ingyenes
az elsd 4 korben.

20: A pszionista tobb elmével probalkozik, mint
amennyit kezelni tud, és nincs felkésziilve a pszihikus
visszacsapasra ennyi alanytol egyszerre. Magia elleni
mentddobast kell tegyen, vagy 2d4 orara elajul, az
Osszes PSP-jét felhasznalva ekozben.

Telepatikus Ahitatok

Amnézia

Probaérték: Bol -2

Kezdeti Koltség: kapcsolat
Fenntartasi Koltség: 5/kor

Tavolsag: 200 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy személy
Elofeltételek: Elmeosszekapcsolas

Ez az ahitat lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy a
amnéziat fenntartja, az alany nem emlékszik arra, hogy
mi tortént vele azeldtt, hogy a pszionista kapcsolatba
lépett vele. Az aldozat emlékszik arra, ami az amnézias
allapotaban tortént vele, igy vissza tudja idézni a
beszélgetéseket és az eseményeket, amik az amnézia
kezdete utan torténtek.

Az amnézia pontos hatdsa a JM megitélése, de
altalaban az aldozat emlékszik arra, hogy hogyan kell
beszélni, jarni, enni, és a tobbi fizikai képességére. A
tudason alapuld képességek, mint a varazslas, pszionika
hasznalata, zarnyitas ideiglegesen elfelejtddnek, de az
olyanok, mint az ij vagy az elhajlas hasznalatdnak
képessége nem.

Ha egy szornnyel elfelejtetiink mindent, attol az még
nem lesz jo fickd. Az altalanos személyiségjegyek
megmaradnak a memoriaelvesztés ellenére.

PP: Az aldozat 1d10 napig amnézias lesz azutan is,
hogy a pszionista abbahagyta az erd fenntartasat, ha a
pszionista Ggy akarja.

20: Az erd visszaiit, maga a pszionista lesz
amnézias 2d10 korre.
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Erzék Elnyomdsa

Probaérték: Int-2

Kezdeti Koltség: kapcsolat

Fenntartasi Koltség: 4/kor/lény

Tavolsag: 100 méter

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy személy

Elofeltételek: Elmedsszekapcsolas,
Lathatatlansag

Ez az ahitat lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy
atmenetileg megvakitson vagy megsiiketitsen egy 1ényt,
azzal hogy megzavarja az agyban az érzékszervek
informacioinak fogadasat. Az aldozat szemei tovabbra
is tokéletesen mikddnek, de az agya nem tudja
feldolgozni az informacidt. A pszionistanak kiilon kell
kapcsolatba 1épnie minden Iénnyel, akire hatni akar, és
kiilon probat kell dobnia minden alanyra.

Az aldozat addig marad vak vagy siiket, amig a
pszionista megfizeti a fenntartasi koltséget az erd
mikddtetéséhez. A megvakitott 1ényeknek -4 biintetés
jarul a mentddobasaikhoz, a vértezetosztalyukhoz, és a
tamadasaikhoz. A megsiiketitett karakter -1 biintetést
szenved, de ezt a biintetést a koriilmények nodvelhetik.
(Példaul, ha a karakter a vakharc képességét probalja
hasznalni az ellenfele megtaimadasahoz teljes sotétben,
akkor érzékenyen érintheti a megsiiketités.)

PP: A pszionista minden érzékszervi informaciot
elveszit, amig a pszionista fenntartja az erot.

20: A pszionista 2d8 korre megvakitja magat.

Félelem Elnyomdsa

Probaérték: Bol +1
Kezdeti Koltség: 5
Fenntartasi Koltség: --

Tavolsag: 10 méter
Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy személy
Elofeltételek: --

Ezzel az erdvel a pszionista novelheti egy karakter
batorsagat. A pszionista automatikusan semlegesitheti a

karakterre  hato  félelem  hatasit. A  félelem
elnyomasanak ezen hasznalati modja megsziinteti a
Félelem Okozasa, Erzelem, Szemmelverés,

Félelemvarazs, Rettegés, Jelenés varazslatok, valamint a
Legyozhetetlen Erok és a Fobia Erésitése pszionikus
erok okozta terrort.
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Ha a pszionista olyan karakteren hasznalja ezt
az erdt, aki még nincs megrémitve, az alany
ideiglenesen +4 bonuszt kap a moral vagy a
mentddobasaihoz magikus és pszionikus félelem ellen.
Ha a varazslat vagy erd normalisan nem tenné lehetdvé
a mentddobast, a pszionista még egy erdprobat tehet,
hogy a félelem elnyomasa legyozi-e a hatast. Ez a
védelem egy forduldig plusz a pszionista minden szintje
utan egy korig tart.

PP: A pszionista a vakmerdségig batoritja az
alanyt, akinek +1 jarul a harci dobasaihoz, amig az erd
hat.

20: A félelem ragadds dolog. A pszionistat teljesen
atjarja az aldozat féleleme ¢és menekil, mintha
Félelemvarazs hatna ra.

Novényelme

Probaérték: Int-4
Kezdeti Koltség: 11
Fenntartasi Koltség: 2/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ezzel az erdvel a pszionista a ndvényi €letformahoz
hangolja magat. Jobban megérti a ndvényi létet, és
jobban tudja kezelni az intelligens vagy pszionikus
novényeket, amelyekkel talalkozik. Normalisan -8 a
modositod a kapcsolatba 1épéshez novényekkel, de amig
a ndvényelme hat ra, addig a pszionista nem szenvedi el
ezt a blintetést. Viszont -8 lesz a biintetés a kapcsolathoz
nem-névény elmékkel.

A novényelme nem teszi lehetdvé a pszionistanak,
hogy kommunikaljon a névényekkel, de +2 bonuszt ad a
karizmajahoz a ndvények szemében.

PP: A pszionista nagyon jol rahangolodott a
ndvényekre, és megkapja az eldonyoket fenntartasi
koltség nélkiil 24 orara.

20: A pszionista vegetativ alomba meriil, helyhez
kotddve 2d10 orara.
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Passziv Kapcsolat

Probaérték: Bol -1

Kezdeti Koltség: kapcsolat
Fenntartasi Koltség: 1/6ra

Tavolsag: érintés (korlatlan)
Felkésziilési 1do: 1

Hataskor: személyes
Elofeltételek: Kapcsolat, Gondolat

Ezzel az erdvel a pszionista kiépithet egy alland6 bar
passziv mentalis kapcsolatot egy masik karakterrel. Az
alanynak bele kell egyeznie, és a pszionistanak
sikeresen aktivalnia kell a passziv kapcsolatot az alany
jelenlétében. Miutan az erd mikddésbe 1épett, az alany
barhova elmehet, tovabbra is fenntartva a laza
kapcsolatot a pszionistaval.

Ez a kapcsolat lehetové teszi az alanynak, hogy
felkeltse a pszionista figyelmét egy mentalis hivas
kikiildésével. A pszionista egy bizsergést érez az
elméjében, ami jelzi neki, hogy a passziv kapcsolata a
figyelmét igényli. Feltételezhetd, hogy a pszionista
normal Kapcsolat és Elmedsszekapcsolds kiépitésével
reagal, hogy megtudja mi tortént.

A passziv kapcsolat hasznos, mert lehetdséget
biztosit a pszionista nem-pszionikus baratjanak, hogy
jelezzen a pszionistanak, ha a segitségére van sziiksége.

PP: A pszionista tudja, hogy az alany bajban van,
akkor is ha az még nem probalta felkelteni a figyelmét.

20: A pszionista azt hiszi, hogy sikeriilt aktivalnia
az erdt, de az alany soha nem fogja tudni felkelteni a
figyelmét.

Metapszionikus Tudomdanyok

Madgia Elnyomdsa

Probaérték: All -4

Kezdeti Koltség: 30

Fenntartasi Koltség: 1+/kér

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: 20 méter sugarban
Elofeltételek: 8. szint

Az igen nagyhatalmi pszionistak a pszichikus
energiak feletti uralmukkal képesek mindenféle magiat
elnyomé mezot Ilétrehozni. A mezdn belil nem

mikodnek a varazslatok, a fegyverek elvesztik
vardzserejilket, magikus tamadassal vagy erdkkel
rendelkezd 1ények (mint példdul a baziliszkusz

pillantdsa) nem hasznalhatjdk ezeket, magikusan
megelevenitett szornyek (megelevenitett halalontiliak,
golemek, stb.) megéllnak, a magikus tirgyak nem
mikddnek.

A mezd csak addig létezik, amig a pszionista
fenntartja az erdt. Az alap fenntartdsi koltség 1 PSP
koronként, de minden a teriileten hasznalt magikus erd
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¢és varazslatszint ad 1 PSP-t a fenntartasi koltséghez.
Példaul a varazslo, aki Tiizgolyot 16 a magikus erdket
elnyomd pszionistara, harommal tobb PSP fenntartasi
koltség megfizetésére kényszeriti a pszionistat abban a
korben. A varazslatszint nélkiili hatasokat egy hasonlo
varazslat szerint kell megitélni. Ha nincs hasonlod
varazslat, a pszionista plusz 1 PSP fenntartasi koltséget
fizet az alkalmazoé minden szintje vagy életerddobasa
utan.

A hatas atmenetileg elnyomja a
varazslatokat, igy egy Bibagj alatt allo személy
ideiglegesen felszabadul, az Atvdltoztatott lények
visszatérnek az eredeti alakjukba, stb. A magiaval
megvaltoztatott, de mar nem magikus targyak, példaul
egy Koformdzo Vardzzsal alakitott kdasztal, nem
valtoztatnak alakot. A meduza pillantasatol kdvévalt
személy Ggy marad. Amint a pszionista abbahagyja az
er0 fenntartasat, a varazslatok hatasa zavartalanul
folytatodik.

PP. A pszionista megprobalhat semlegesiteni
barmilyen varazslatot a teriileten, egy azonos szintl
varazslé Magikus Ellenvarazsakent.

20: A pszionista egyik véletlenszeriien kivalasztott

cres

mikodo

cres

-- Egy elem manifesztacigjanak megtagaddsa, mint
példéaul egy maglya vagy egy kdomlas.

-- Egy barmilyen adott targy megtagadasa a targy
méretétdl (kicsi vagy nagy) fliggetleniil, mint
példaul egy szikla, az ellenfél vértezete, vagy az
ellenfél egyik magikus targya.

A JM-nek kell meghataroznia a szubjektiv valosag
pontos hatasat, de alapjaban véve a megtagadott targy
egyszerien nem létezik a pszionista szamara. Nem
sebesitheti meg, de 6 maga sem lehet hatassal ra. A
pszionista ellenfelei igencsak zavarba eshetnek, hogy
nem tudjak ot felszabdalni, vagy hamuva égetni.

PP: A pszionista korrdl-kdrre megvaltoztathatja,
hogy mit tagad meg.

20: A pszionista egy egész uj valdsagot teremtett
maganak, és magia elleni mentddobast kell tegyen, vagy
atkeriil egy véletlenszeriien valasztott kiilsod 1étsikra.

Metapszionikus Ahitatok

Kognitiv Transz

Probaérték: Int

Kezdeti Koltség: 4

Fenntartasi Koltség: --

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1d6: 0

Hatéskor: személyes
Elofeltételek: --

A pszionista ezzel az erdvel olyan transzba
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Probaérték: Bol -5
Kezdeti Koltség: 35
Fenntartasi Koltség: 7/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: 8. szint

A hit hatalmas erd. Ezzel az erdvel a pszionista
figyelmen kiviil hathatja egy targy vagy targykategoria
valosagat, nem-létezOvé téve azt Onmaga szamdra.
Meggyodzheti magat, hogy az ellenfél kardja nem
sebesitheti meg - és a kard egyszerien hatds nélkiil
keresztiilmegy a testén.

A pszionista csak megelevenitetlen targyakat vagy
hatasokat tagadhat meg ezzel az erdvel, éldlények
megtagadasat lehetetlennek fogja talalni. Az erd néhany
lehetséges hasznalata:

-- Egy fegyvertipus megtagadasa, mint példaul a
kézifegyverek, fjak, szamszerijak, vagy
dobofegyverek.

-- Egy egész magiatipus megtagadasa, mint példaul a
papi vagy varazsléo magia.

helyezheti magat, amely megtisztitia az elméjét a
nyugodt és elmélkedd gondolkodashoz. Barmi, amit a
pszionista lat, hall, vagy olvas, a kognitiv transz
elmeélesitd hatasa alatt, az sz szerint elraktarozodik a
memoridjaban, és késobb tokéletesen eldhivhato.

A Kkaraktert iranyito jatékos arra hasznalhatja ezt a
képességet, hogy  szOrol-szora  visszaemlékezzen
részletes utasitasokra vagy beszélgetésekre, akkor is, ha
0 maga nem emlékszik a pontos szovegre. Ez gyakran
nagyon jol jon, amikor egy adott helyhez tartozo
részletes  utasitisokra, = vagy egy  bonyolult
jelszosorozatra probal pontosan visszaemlékezni. A
pszionista egy probléma atgondolasdhoz, egy rejtvény
vagy talalds kérdés megoldasahoz is transzba meriilhet,
ez esetben +2 bonuszt kap az intelligenciaprobaihoz a
megoldas keresésekor.
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Ha fotografikus memorianak hasznaljak, a
transz annyi ideig tart, amennyi az informacio
megjegyzéséhez sziikséges. Ha egy rejtvény
megoldésara hasznaljak, akkor annyi ideig, amennyi
ideig a pszionistanak egy probalkozas tart az adott
probléma megoldasara. Egy elnyujtott transz tobb oraig
is eltarthat. Akar egy egész konyvet is lehet ilyen
modon memorizalni.

Amig kognitiv transzban van, a pszionista -1
biintetést szenved a meglepddés dobasaihoz. A harc
vagy akar a legrovidebb beszélgetés is megtori a
transzot.

PP: A pszionista +4 bénuszt kap a sziikséges
intelligenciaprébakhoz (példaul rejtvények vagy talalos
kérdések megoldasahoz) a kognitiv transz iddtartamara.

20: A pszionista enyhe fejfajast kap 1d6 fordulora,
ami megakadalyozza, hogy ilyen transzba meriiljon.

Kiizdotransz
Probaérték: Bol -1
Kezdeti Koltség: 4
Fenntartasi Koltség: 1/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --
Ezzel az erdvel a pszionista megtanulja
borotvaélessé tenni a figyelmét, hogy maximalis

érzékenységgel és hatasfokkal harcolhasson. A reflexei
és a gyorsasaga az elérhetd legjobbra nonek, és képes
Osztondsen nyomon kdvetni az Osszes harcold felet a
kozvetlen kornyezetében. Amig a kiizdGtransz hat, a
pszionistat hatulrél ért tamadasok oldalsonak, az
oldalrél jovok szembeni tdmadasnak mindsiilnek. A
kiizdotranszban levd pszionista +1 bonuszt kap a
kezdeményezéséhez, a  vértezetosztalyahoz, a
mentddobasaihoz, és minden harci dobasahoz.

A pszionista koncentraldsa a fizikai cselekedetekre
nehézz¢é teszi a koncentralast a pszionikus erdk
aktivalasara. -1 biintetést szenved minden probahoz,
amig a kiizdotranszot fenntartja.

PP: A pszionista annyira rahangolja magat a
kornyezetére, hogy a boénuszai +2-re ndnek, és nem
lehet ellene hatulrél vagy oldalr6l tdmadni.

20: A pszionista teljesen rahangolodik a
kornyezetére, gyakorlatilag annyira, hogy szinte
mindent felszed és elveszik a részletekben, -1 biintetést
szenvedve a harci dobasaihoz 2d6 fordulora.
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Pszihikus Penge

Probaérték: All -5

Kezdeti Koltség: 7

Fenntartasi Koltség: 4+/kor

Tavolsag: 0

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: személyes

Elofeltételek: 6. szint, Elmeszras,
Testfegyver

Ezzel az erdvel a pszionista a pszihikai tdmadasanak
alaku ¢és fegyverként lehet hasznalni a fizikai harcban.
Béarmilyen él16lény, aki a pszihikus penge eltalal, 1d6
sebpont veszteséget szenved, +1 sebpontot minden
plusz 2 PSP utin, amit a pszionista rakolt. Az
aldozatnak haladlmagia elleni mentddobast is kell tennie,
vagy elkabul és nem képes cselekedni 1d6 korig. A
pszihikus penge okozta veszteséget pusztakezes
sebzésnek kell tekinteni, a 25%-a valds, a 75%-a
ideiglenes veszteség, ami a taldlkozas vége utan egy
forduldn beliil visszajon.

A pszihikus penge a pszionista sajat életenergiajanak
a kiterjesztése, és +2-es fegyvernek tekintendd a normal
fegyverrel nem sebezhetd szornyek megsebzéséhez.
Mivel maga a pszionista élete a penge, a specidlis
érintéses  tdmadasokat kozvetiti a testébe. Az
¢életenergiat elszivo 1ények automatikusan elszivnak egy
szintet a pszionistatol, ha megiiti Sket a pszihikus
pengével. Elme nélkiili szornyek (nyalkak, penészek,
kocsonyak, elementalok, gélemek) nem sebezhetdk meg
a pszihikus pengével.

Ha az aldozat bekapcsolt pszionikus védelmi moddal
rendelkezik amikor eltaladlja a pszihikus penge, a
pszionistinak meg kell nyernie a pszihikai kiizdelmet,
hogy sebezzen.

PP: A sebzés 1d10-re nd, az aldozat -2 biintetést
kap a mentddobasahoz.

20: A pszionista meggyengiti magat megprobalva
1étrehozni a pengét és 1d4 sebpont veszteséget szenved.
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Pszionikus Vampirsdg

Probaérték: Bol -3

Kezdeti Koltség: kapcsolat +8

Fenntartasi Koltség: 3/kor

Tavolsag: 10 méter

Felkésziilési 1do: 0

Hataskor: egy személy

Elofeltételek: 6. szint, Pszihikus Erdelszivas

A pszionikus vampirsag egy nagyon félt képesség,
mas pszionikus erejének elszivasa a sajatunk potlasara.
Bar hasonlit a Pszihikus Eréelszivasra, a pszionikus
vampirsag harom fontos dologban kiilonbozik: eldszor
is kozvetleniil a PSP-k szivodnak el; masodszor, az
aldozatnak nem kell aludnia; harmadszor, az aldozatnak
nem kell humanoidnak lennie, csak PSP értékkel kell
rendelkeznie. A pszionikus vampirsag nagyon fajdalmas
miuvelet, de nem gyengit annyira le, mint amennyire a
Pszihikus Eréelszivas képes.

A PSP elszivas megkezdéséhez, a pszionistanak
Kapcsolatot kell kiépitenie az aldozattal. Ha egyszer
hozzafér az aldozat elméjéhez, elkezdheti elszivnia a
PSP-ket. A  pszionikus vampirsag probajanak
eredménye hatarozza meg az elszivas sebességét:

Préba Sebesség
1-2 3 PSP/kor
3-4 5 PSP/kor

Valosziniiség Manipuldlasa

Probaérték: Int -4
Kezdeti Koltség: 10
Fenntartasi Koltség: --
Tavolsag: specialis
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: 4. szint

Ezen erd aktivalasaval a pszionista az esélyek
torvényeit babralja, hogy hatassal legyen egy adott
cselekedetre. Ha a pszionista sikeres, +4 (d20) vagy
+20% (d100) bonuszt kap. Ez csak mentddobasokra,
harci dobasokra, képességprobakra, tolvajképesség
probakra, vagy varazslatrontasi probakra alkalmazhato.
Nem alkalmazhat6 pszionikus erd aktivaldsanal. Ha
pszionista nem tesz egyetlen dobast sem az erd
aktivalasa utani forduloban, akkor elveszti ezt az esélyt.

A szerencse ingatag lehet. Ha a pszionista egynél
tobbszor manipulalja a valosziniiséget egy nap, 50%
esély van ra, hogy a kivant bonusszal egyezd nagysagi
biintetést szenved el.

PP: A pszionista kedvezoen manipulalja az
esélyeket a kovetkezd harom dobéshoz.

20: A pszionista Osszezavarja a valoszinségeket
¢és a fentebb emlitett negativ modositokat szenvedi el az
elkovetkezendd 1d6 dobaséhoz.
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5-9 7 PSP/kor
10-12 9 PSP/kor
13-14 11 PSP/kér

15+ 15 PSP/kor

Béar ez az erd nem okoz maradandd veszteséget,
nagyon kellemetlen, ¢és az 4ldozat szinte biztosan
harcolni akar ellene. Mivel az erd csak PSP értékkel
rendelkezd 1ények ellen mikodik (pszionistak, vad
tehetségek,  pszionikus  szornyek), az  aldozat
valoszinlleg nem védtelen, és ismerhet egy védelmi
modot a sziikséges Kapcsolat megakadalyozasara.

Az erdvel elszivott pszionikus erdpontok normalisan
térnek vissza, mintha maga az aldozat hasznalta volna el
oket. Ha az aldozatot 0 PSP-re leszivtak a pszionikus
vampirsaggal, akkor haldlmagia elleni mentddobast kell
tennie, vagy 2d6 korre elajul.

Az aldozat mentalis energiajanak elszivasa altalaban
gonosz cselekedet, igy annak a pszionistanak, aki
gyakran hasznilja ezt az erdt, a jelleme fokozatosan
gonoszha fog fordulni.

PP: A pszionista Pszihikus Erdelszivast is végez az
aldozaton a pszionikus vampirsaggal egyidoben.

20: A pszionista teljes kapcsolatot biztosit a
célpontnak a sajat elméjéhez, mig a sajat maga altal
felépitett kapcsolatot elvagja.

Vasakarat

Probaérték: Bol
Kezdeti Koltség: 8
Fenntartasi Koltség: 3/kor
Tavolsag: 0
Felkésziilési 1do: 0
Hataskor: személyes
Elofeltételek: --

Ezen erdvel a pszionista kiiloleges szintre emeli az
akaraterejét, t0lélve olyan helyzeteket, amelyek
gyengébb karaktereket legydznének. Amig fenntartja az
erdt, a pszionista ideiglenesen figyelmen kiviil
hagyhatja az 0Osszegy(ijtott sebesiiléseket, amelyek 0
sebpontra vagy az ala vinnék. Pusztan mentalis erejének
koszonhetden eszméletén és teljesen aktiv marad, amig
a sebpontja -10-re nem csokkent, amikor is meghal,
mint barki mas. Addig a pontig viszont normalisan
harcolhat és gond nélkiil hasznalhatja az erdt, kivéve a
vasakarat ahitat aktivalasat és fenntartasat.
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Amig a vasakarat mikodik, a pszionista nem
veszit egy sebpontot koronként, ahogy a normal "-10-es
szabaly" (DMG 75. oldal) kimondana4, de elkezdi
vesziteni a sebpontot, ha abbahagyja a vasakarat
fenntartasat. A bolcs pszionistak bekdtik a sebeiket,
mieldtt elveszitenék az eszméletiiket, vagy soha nem
ébrednek fel tobbé.

A pszionista ara is hasznalhatja a vasakaratot, hogy
ne veszitse el az eszméletét vagy oOnkontrolljat mas
okbol kifolyolag. Ha a hatds, ami ellen a pszionista
kiizd, normalisan ad mentddobas lehetdséget (példaul a
vampir Biibaj képessége vagy a pszionikus Uralkodas),
a pszionista +4 boénuszt kap a mentddobashoz, amig a
vasakarat hat. Ha a hatas altalaban nem ad mentddobas
lehetdséget (példaul a Parancsvardzs vagy az
Alomvardzs), a pszionista mentddobéast tehet mégia
ellen -4 biintetéssel.

A vasakarat visszahato erdként mikodik. Nem kell
allandoan fenntartani ahhoz, hogy miikddjon. Ha olyan
szituacio 1ép fel, ahol a pszionistanak sziiksége van a
vasakaratra, megszakithatja ~ amit  csindl  az
aktivalasahoz. Ha még nem cselekedett a korben, a
pszionista valaszthat, hogy a tervezett cselekedet helyett
aktivdlja a vasakaratot, vagy lemond rdla és az
eredetileg  tervezett dolgot viszi véghez. Ellenkezd
esetben a kovetkezd korig kell varnia az aktivalassal.

PP: A pszionista -15 sebpontig marad életben és
automatikusan letesz minden mentddobas az eszmélet és
a kontroll fenntartdsara. Ha kikapcsolta az erdt és a
karakternek -10-nél kevesebb sebpontja van, tovabbra is
holtan esik dssze. A bolcs pszionistak nem felejtik el
meggyogyitani (vagy masokkal meggyogyittatni) a
sebeiket elotte.

20: Az er6 nem aktivalodik.

76

Ez a vad tehetség generald rendszer a Teljes Pszionika
Kézikonyvben levot valtja fel.

A karaktered vad tehetségének eldontéséhez dobj d100-zal az
l.-es tablan. Ez mutatja, hogy melyik tanba tartozik a karaktered vad
tehetsége. Aztan tégy egy masik d100-as dobast a megadott tablan. A
karakter bonuszként az elofeltételt is megkaphatja az erdhdz, ezt =
jelzi. A karakter csak harom tehetséget dobhat, de nincs korlat a
kapott erdk szamara - az elofeltétellel rendelkezd erdk akar hét
kiilonbozo erdt is adhatnak a karakternek.

L tabldzat - Vad Tanok

Dobas Tan Tabla
01-16 Tavérzékelés Il
17-35 Pszihokinézis 1.
36-61 Pszihometabolika V.
62-70 Pszihoportacio V.
71-94  Telepatia VL.
95-00 Tudomanyok VILI.

II. tablazat - Tavérzékelés

Vad Ahitat
Korkoros Latas

Dobas
01-07

08-11 Csontleolvasas=
12-17 Harcos Elme
18-25 Veszély Erzékelése
26-28 Kornyezet
29-34 Nedvesség Erzékelése
35  Hang Erzése
36  Fény Erzése
37  Fény Hallasa
37-44  Utismeret
44-48 Helymeghatarozas
49-56 Iranymeghatarozas
57-60 Méreg Erzékelése
61-64 Elmozdulds Erzékelése
65  Magia Latasa
66-68 Hang Latasa
69-70 Eteriség Latasa
71-76  Fiirkészés Erzékelése™
77-78  Szellem Erzékelése

79-81 Figyeld Védelme
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82-87 1dojoslas= 1II. tablazat - Pszihokinézis

88-90  Vdlassz a fentick koziil Dobas Vad Ahitat
01-04 Targy Megelevenitése™

91-94  Dobyj kétszer ezen a tabldan ! .,
05-13  Arnyék Megelevenitése
95-98 Dobj még egyszer 2
14-18 Ballisztikus Tamadas=
99-00 Dobj még egyszer 3
19-21 Tomorités

! Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy magasabb dobast. 22-29  Viz Koncentralasa™
2 Dobj egy erdt ezen a tiblan, majd még egy vad tehetséget az I.
tablazattol kezdve. Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy magasabb 30-33 Test Iranyitasa™
dobasokat.
®  Dobj egy erdt ezen a tiblazaton, aztan dobj a VII. tablazaton, 34-39 Langkontroll®
amig egy tavérzékelési tudomany nem jon ki. Hagyd figyelmen
kiviil a 88-as vagy nagyobb dobasokat. 40-44  Hangkontroll

45-49  Fénykontroll

50-52 Szélkontroll=

53-54  Kriokinézis

55-57  Félreiités

58-66 Lebegés=

67-69 Felmagnesezés

70-71 Molekularis Kotes
72-76  Molekulafelrazas
77-80 Visszatérd Lovedék
81-85 Gyengités

86-87 Statikus Elektromossag™
88-90 Vilassz a fentiek koziil

91-94  Dobj kétszer ezen a tablan *

95-98  Dobj iijra?

99-00  Dobjiijra 3

Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy magasabb dobast.

Dobj egy erdt ezen a tablan, majd még egy vad tehetséget az 1.
tablazattol kezdve. Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy
magasabb dobasokat.

Dobj egy erdt ezen a tablazaton, aztan dobj a VII. tablazaton,
amig egy pszihokinetikus tudomany nem jon ki. Hagyd figyelmen
kiviil a 88-as vagy nagyobb dobasokat.

1V. tabldzat - Pszihometabolika

Dobas Vad Ahitat
01-05 Betegség Elnyelése

06-07 Gyorsitas
08-09 Adrenalin Kontroll

10 Oregités
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11-14  Biovisszacsatolas amig egy pszihometabolikus tudoméany nem jon ki. Hagyd
figyelmen kiviil a 88-as vagy nagyobb dobasokat.
15-16  Testkontroll

17 Testfegyver V. tablazat - Pszihoportacio

; Dobsas Vad Ahitat
18-22  Testegyensuly 01-05 Asztralis Kivetités

23 Pancél 06-13  Térugras

24-28  Macskaesés 14-18 Dimenzidpenge™

29-30 Korhadas Okozasa 19-26 Dimenzidséta

31 Elaltatas 27-37 Dimenziokapu

32-39  Sejthelyreallitas 38-40 Alomutazis

40-41  Kaméleonerd 41-44  Kétdimenzios Atalakulas

42-43  Savkivalasztas 45-49 Fteri Utazé

44-46  Elmozdulas 50-57 Fazis

47  Dupla Fajdalom 58-59 Fazis Targy

48-49  Ektoplazma Alak 60-63 Zsebdimenzié

50-55 Megemelt Erd 64-69 Arnyékséta

56  Kiterjesztés 70-71 Tértorzitas

57-61 Hus Vértezet 72-73  Teleportalas
Megakadalyozasa=

62-65 Beiiltetett Fegyver 74-77 Targy Teleportalasa==

66-69 Felerdsitett Erzékek 78-81 Iddugrés™

70 Mozdithatatlansag 82 Iddiker=

71-75 Eleterd Atadas 83-87 Téridd Horgony

76-17  Testfeletti Elme 88-90  Vilassz a fentick kosiil

78 Ferromonkibocsijtds 91-94  Dobj kétszer ezen a tablén *
79-80 Fotoszintézis 9598  Dobj ijra2
81 Osszehuzodas 9900  Dobj ijra 3

82-84 Erdmegosztas
Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy magasabb dobast.

85-86  Pokmaszis 2 Dobj egy erdt ezen a tablan, majd még egy vad tehetséget az 1.
tablazattol kezdve. Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy
87  Felfiiggesztett Eletmikodés magasabb dobasokat.
% Dobj egy erdt ezen a tablazaton, aztan dobj a VIL. tablazaton,
88-90 Valassz a fentiek koziil amig egy pszihoportativ tudomany nem jon ki. Hagyd figyelmen

kiviil a 88-as vagy nagyobb dobasokat.
91-94  Dobj kétszer ezen a tabldn *

95-98 Dobyj iijra 2

99-00 Dobyj iijra 3

Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy magasabb dobast.

Dobj egy erdt ezen a tablan, majd még egy vad tehetséget az 1.
tablazattol kezdve. Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy
magasabb dobasokat.

Dobj egy erdt ezen a tablazaton, aztan dobj a VII. tablazaton,
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VI tablazat - Telepatia

Dobéas Vad Ahitat
01-07 Elfogadas

08 Amnézia=®
09 Vonzas=
10 Irtézas™=
11 Tisztelet=
12-16  Gondolatelrejtés
17-18  Almodozas™
19-24 Empétia™
25-29  Gondolatolvasas™=
30  Erzékcsalodas=
31-32  Azonositas™=
33 Lehetetlen Feladat
34-36 Megtestesiilés Ismeret™=
37-38 Fajdalom Okozasa=
39  Legydzhetetlen Erdk=
40-43 Lathatatlansag™
44-47  Elet Erzékelése
48-51 Elme Gat
52-59 Tudatzar
60  Fobia Erositése™
61  Hipnozis Utani Szuggesztio
62-64 Pszihikai Hirvivod
65  Pszihikai Megszemélyesités=
66  Ellenszenv=
67-70 Gondolatkiildés=
71 Frzék Elnyoméasa™
72-75  Latas Osszekapcsolds =
76-78 Hallds Osszekapcsolas™
79-83 Félelem Elnyomasa=
84  Szinapsziszavaras™
85  fizlelés Osszekapcsolas=
86  Erzelemkivetités=

87  Igazhallas=

88-90 Valassz a fentiek koziil

91-94  Dobj kétszer ezen a tabldn *

95-98 Dobj tjra 2

99-00  Dobjiijra 3

Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy magasabb dobast.

Dobj egy erdt ezen a tablan, majd még egy vad tehetséget az L.
tablazattol kezdve. Hagyd figyelmen kiviil a 88-as vagy magasabb
dobasokat.

Dobj egy erdt ezen a tablazaton, aztan dobj a VII. tablazaton,
amig egy telepatikus tudomany nem jon ki. Hagyd figyelmen
kiviil a 88-as vagy nagyobb dobasokat.
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VII. tablazat - Tudomdanyok

Dobas Vad Tudomany
Tavérzékelési Tudomdnyok

01-02 Aura Leolvasasa
03-06 Tavolbahallas
07-10 Téavolbalatas
11-14  Brzékelés
15  Targyleolvasas
16-17 Prekognicio
18-19  Erzékenység Pszihikai
Behatasokra
20 Valassz a fentiek koziil
Pszihokinetikus Tudomdnyok
21-22 Detonacié™
23-24  Dezintegralas™=
25-26  Kinetikus Kontroll
27 Molekulaatrendezés=
28-29  Erokilokés=
30-34 Telekinézis
35  Telekinetikus Repiilés=
36  Telekinetikus Gat=
37 Valassz a fentiek koziil
Pszihometabolikus Tudomdnyok
38-42  Allati Rokonsag
43-44  Teljes Gyogyulas
45 Haldlmezo
46  Energiaelnyelés
47  Eleterdelszivas
48-49  Metamorfozis
50  Idegmanipulalas=
51  Meéregkivalasztas=
52 Regeneralodas=
53-55  Arnyékalak
56 Valassz a fentiek koziil
Pszihoportativ Tudomdnyok

57-58 Szamizetés=
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59-62

63

64-69

70-71

72

73

74

75-77

78-84

85

86

87

88-92

93

94

95

96

97

98-99

00

Dobj egy erdt ezen a tablan, majd egy masikat az 1. tablazattol
kezdve. Hagyd figyelmen kiviil a tovabbi 98-as vagy nagyobb

dobésokat.

Hagyd figyelmen kiviil a tovabbi 98-as vagy nagyobb dobasokat.

Valoszinlségi Utazas
Lényidézés Mas Létsikrol™=
Teleportalas

Masok Teleportalasa™
Iddutazas=

Féreglyuk=

Valassz a fentiek koziil

Telepatikus Tudomdnyok

Uralkodas=

Kivetés
Sorsosszekapcsolas =
Hallucinacio=
Tomeges Uralkodas=
Elmeosszekapcsolas=
Elmetorlés=
Szonda=

Fejlesztett Lathatatlansag =
Személyiségcsere ™
Vilassz a fentiek koziil
Dobj vjra*

Dobj kétszer ezen a tablan 2
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Metapszionikus Tudomdnyok

Complete Psionics Handbook

Auramegvaltoztatas (Aura Alteration) Bol -4 3. szint, Pszihikai Mitét

Felbecsiilés (Appraise) Int -4

Felruhazas (Empower) BG1-12 10 szint

Pszihikai Muatét (Psychic Surgery) Bol-5  Elmedsszekapesolds

Pszihikus Klon (Psychic Clone) Bol1-8 ;alzzfa[’(’l\’;l:"’m' Hirvivs, Tavolbahallds,

Személyiségkettévalasztas (Split Personality) — Bol-5 0. szint, Pszihikai Miitét
Ultracsapas (Ultrablast) Bol-10 10.szint
The Will and the Way
Magia Elnyomasa (Supress Magic) All-4  8.sint
Szubjektiv Valosag (Subjective Reality) Bol-5 8 szint

Metapszionikus Ahitatok

Complete Psionics Handbook

Felzabalas (Cannibalize) All  5.szint

Felerdsités (Enchantment) Bol-3  6.szint

Felfokozas (Intensify) * 3. szint

Felnagyitas (Magnify) Bol-5 6.szint

Felovezés (Gird) Int-3 3.szint

Harci Transz (Martial Trance) Bol-3  3.sznt

Kiszakitas (Wrench) Bol-4 -

Meghosszabbitas (Prolong) All-4 4 szint

Osszefogas (Splice) * 2. szint

Osszetartas (Convergence) Bo1 4. szint, Kapcsolat
Pszionika Erzékelése (Psionic Sense) Bol -3 Elmedsszekapcsolds
Pszihikus Erdelszivas (Psychic Drain) Bol-6 6. szint, Elmedsszekapesolds
Pszionikus Felftijas (Psionic Inflation) Bol-5  3.sznt

Sztazismezd (Stasis Field) All-3  8.szint

Tartély (Receptacle) Bol-5  Felruhdzds / értékes drigaks
Visszapillantas (Retrospection) Bol-4 7. szint, Osszetartds

Dragon Kings

Falkaelme (Hivemind) Bol-1  Rovarelme / pszionikus rovar

Pszionikus Maradvény (Psionic Residue) Bol-3 -

The Will and the Way
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Kognitiv Transz (Cognitive Trance)

Kiizdotransz (Fighting Trance)

Pszihikus Penge (Psychic Blade)

Pszionikus Vampirsag (Psionic Vampirism)

Valoszinlség Manipulalasa

(Probability Manipulation)

Vasakarat (Iron Will)

Int

Bol -1

All-2

Bol -3

Int -4

Bol

6.

6.

4

szint, Elmesziiras, Testfegyver

szint, Pszihikus Eréelszivis

. szint
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Pszihokinetikus Tudomanyok

Complete Psionics Handbook

Detonacio (Detonate)

Dezintegralas (Disintegrate)

Erokilokés (Project Force)

Molekulaatrendezés

(Molecular Rearrangement)

Targy Létrehozasa (Create Object)

Telekinézis (Telekinesis)

The Will and the Way

Kinetikus Kontroll (Kinetic Control)

Megakinézis (Megakinesis)

Telekinetikus Gat (Telekinetic Barrier)

Telekinetikus Repiilés (Telekinetic Flight)

All-3

Bol-4

All-2

Int -5

Int -4

Bol-3

Int -3

Bol -4

All-3

Bol -4

Molekulafelrazas, Telekinézis

Gyengités, Telekinézis

Telekinézis

Molekula Manipuldcié

Telekinézis

10. szint, Telekinézis

Tehetetlenségi Git

Lebegés

Pszihokinetikus Ahitatok

Complete Psionics Handbook

Arnyék Megelevenitése (Animate Shadow)

Ballisztikus Tamadas (Ballistic Attack)
Fénykontroll (Control Light)
Gyengités (Soften)
Hangkontroll (Control Sound)
Hang Létrehozasa (Create Sound)
Langkontroll (Control Flames)
Lebegés (Levitate)
Molekulafelrazas (Molecular Aggitation)
Molekula Manipulacio
(Molecular Manipulation)
Szélkontroll (Control Wind)
Targy Megelevenitése (Animate Object)
Tehetetlenségi Gat (Inertial Barrier)
Test Iranyitasa (Control Body)
Dragon Kings
Ellentétes Reakcid (Opposite Reaction)

Kisértet fras (Ghost Writing)

Bol -3

All-2

Int

Int

Int -5

Int -7

All-1

Bol -3

Bol

Int -3

All-4

Int -3

All-3

All-2

All-1

Bol -2

Telekinézis

Hangkontroll, Telekinézis

Telekinézis

Telekinézis

Telekinézis

Telekinézis

Telekinézis

Telekinézis

Telekinézis

Ballisztikus Tamadds, Erokilokés

Molekula Manipuldcio

Melléklet I11. - Erok Listdja
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Tomorités (Compact)

Visszatérd Lovedék (Return Flight)

Viz Koncentralasa (Concentrate Water)

The Will and the Way

Felmagnesezés (Magnetize)

Félreiités (Deflect)

Kriokinézis (Cryokinesis)

Lendiiletellopas (Momentum Theft)

Molekularis Kotés (Molecular Bonding)

Statikus Elektromossag (Static Discharge)

Sulymanipulacio (Mass Manipulation)

Bol -1

All-1

All-3

Int-1

Int

Bol

Int -2

Int-1

Int-3

Int-3

Telekinézis

Telekinézis

Telekinézis

Kinetikus Kontroll

Telekinézis

Felmagnesezés

Telekinézis
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Pszihometabolikus Tudomdnyok

Complete Psionics Handbook

Allati Rokonsag (Animal Affinity)
Amyékalak (Shadow Form)
Teljes Gyogyulas (Complete Healing)

The Will and the Way

Elemi Atalakulas (Elemental Composition)

Idegmanipulalas (Nerve Manipulation)

Meéregkivalasztas (Poison Simulation)

Regeneralodas (Regenerate)

All-4

All-6

Al

All -4 10. szint, Metamorfazis, Testfegyver

All -3  Dupla Fijdalom

All -2 Savkivilasztis

All-4  Sejthelyredllitas

Pszihometabolikus Ahitatok

Complete Psionics Handbook

Adrenalin Kontroll (Adrenalin Control)

Betegség Elnyelése (Absorb Disease)

Beiiltetett Fegyver (Graft Weapon)

Biovisszacsatolas (Biofeedback)

Dupla Féjdalom (Double Pain)

Ektoplazma Alak (Ectoplasmic Form)

Elmozdulas (Displacement)

Erdmegosztas (Share Strength)

Eleterd Atadas (Lend Health)

Felerdsitett Erzékek (Heightened Senses)

Felfliggesztett Eletmikodés
(Suspend Animation)

Hus Vértezet (Flesh Armor)

Kaméleonerd (Chameleon Power)

Korhadas Okozasa (Cause Decay)

Kiterjesztés (Expansion)

Macskaesés (Catfall)

Megemelt Erd (Enchanced Strength)

Mozdithatatlansag (Immovability)

Oregités (Aging)

Osszehuzodas (Reduction)

Savkivalasztas (Chemical Simulation)

Sejthelyreallitas (Cell Adjusment)

All-3

All-3

All-5

All-2

All-3

All-4

All-3

All-4

All-1

All

All-3

All-3

All-1

All-2

All-2

Ugy -2

Bol -3

All-5

A7

All-2

All-4

All-3

Melléklet I11. - Erok Listdja
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Energiaelnyelés (Energy Containment)

Eleterdelszivas (Life Draining)

Halalmezd (Death Field)

Metamorfozis (Metamorphosis)

Testkontroll (Body Control)

Testegyensuly (Body Equilibrium)

Testfegyver (Body Weaponry)

Testfeletti EIme (Mind Over Body)

Dragon Kings

Ferromonkibocsajtas (Pheromone Discharge)

Fold Ereje (Strength of the Land)

Kényszeritett Szimmetria

(Forced Symmetry)

Merevség (Rigidity)

Pancél (Carapace)

The Will and the Way

Elaltatas (Cause Sleep)

Fotoszintézis (Photosynthesis)

Gyorsitas (Accelerate)

Kiilsd Megvaltoztatasa (Alter Features)

Pokmaszas (Spider Touch)

All-2

All-3

All-8

All-6

All-4

An-3

An-3

Bol-3

All-2

Int -2

All-2

Int

Bol -2

All+1

All-2

All-1

Ugy -1

Erémegosztas, Eleterd Atadds

Mozdithatatlansag

Sejthelyredllitas
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Pszihoportativ Tudomanyok

Complete Psionics Handbook

Lényidézés Mas Létsikrol
(Summon Planar Creature)

Masok Teleportalasa (Teleport Others)

Szamizetés (Banishment)

Teleportalas (Teleport)

Valosziniségi Utazas (Probability Travel)

The Will and the Way
Energiaidézés Mas Létsikrol
(Summon Planar Energies)
Féreglyuk (Wormhole)

Iddutazas (Time Travel)

Létsikatvitel (Planar Transportation)

Int -4

Int -2

Int -1

Int

Int

Int -2

Int

Int -4

Teleportilds

Teleportilds

Teleportilds

Lényidézés Mas Létsikrol

Dimenzidkapu

Teleportilds, Idougrds

10. szint, Energiaidézés Mas Létsikrol

Pszihoportativ Ahitatok

Complete Psionics Handbook

Asztralis Kivetités (Astral Projection)

Alomutazas (Dream Travel)

Dimenziokapu (Dimensional Door)

Dimenzioséta (Dimension Walk)

Iddugras (Time Shift)

Teleportalas 1dozitd (Teleport Trigger)

Téridd Horgony (Time/Space Anchor)
Dragon Kings

Eteri Utazé (Etheral Traveler)

Targy Teleportéalasa (Teleport Object)
The Will and the Way

Arnyc’kséta (Shadow Walk)

Dimenziéfal (Dimensional Screen)

Dimenzopenge (Dimension Blade)

Fazis (Phase)

Fazis Targy (Phase Object)

Iddiker (Time Duplicate)

Iddkontroll (Time Dilation)

Int

Bol -4

All-1

All-2

Int

Int +1

Int

Bol -4

Int -3

All+1

All-3

All-1

Bol -1

Bol -3

Int-1

Int

Teleportdlds

Teleportdlds

Dimenzidkapu

Kétdimenzios Atalakulds

Fazis

Idoutazas

Idoutazas

- Erok Listdja
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Kétdimenzios Atalakulas (Duo-Dimension)
Targyidézés (Summon Object)
Teleportalas Megakadalyozasa

(Teleport Lock)
Tértorzitas (Spatial Distortion)

Térugras (Blink)

Zsebdimenzi6 (Pocket Dimension)

All-2 -

Int-4  Targy Teleportdlisa

Int-1 Térids Horgony

Int-4 -

Int+1  Teleportilis

Bol -
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Tavérzékelési Tudomdnyok

Complete Psionics Handbook

Prekognicié (Precognition)

Targyleolvasas (Object Reading)

Tavolbahallas (Clairaudience)

Tavolbalatas (Clairvoyance)

The Will and the Way

Erzékelés (Detection)

Igazlatas (True Sight)

Kozmikus Eberség (Cosmic Awareness)

Szellem Tan (Spirit Lore)

Bol-5

Bol-5

Bol-3

Bol-4

Bol-2

Bol-4

Bol -6

Int -3

Melléklet I11. - Erok Listdja

Aura Leolvasasa (Aura Sight)

Erzékenység Pszichikai Behatasokra
(Sensitivity to Psychic Impressions)

- Erzékenység Megfigyelésre
(Sensitivity to Observation)

- Eteriség Latasa (See Etheral)

- Figyeld Védeleme (Watcher's Ward)

N Magia Latasa (See Magic)

Utismeret (Know Course)

Tavolbalatds

10. szint, Erzékelés, Korkirés Latds,

Tavolbaldtis

Szellem Erzékelése

Tavérzékelési Ahitatok

Complete Psionics Handbook

Elmozdulas Erzékelése (Radial Navigation)

Fény Erzése (Feel Light)
Fény Hallasa (Hear Light)
Hang Erzése (Feel Sound)
Hang Latasa (See Sound)
Harcos Elme (Combat Mind)
Helymeghatarozas (Know Location)
Iranymeghatarozas (Know Direction)
Korkoros Latas (All-Round Vision)
Meéreg Erzékelése (Poison Sense)
Szellem Erzékelése (Spirit Sense)
Veszély Erzékelése (Danger Sense)
Dragon Kings
Idgjoslas (Weather Prediction)
Kérnyezet (Environment)
Nedvesség Erzése (Feel Moisture)
Pusztitas Nyoma (Trail of Destruction)
Sors (Predestination)
The Will and the Way
Biztos Ut (Safe Path)

Csontleolvasas (Bone Reading)

Int -3

Bol -3

Bol -3

Bol -3

Bol -3

Int -4

Int

Int

Bol -3

Bol

Bol -3

Bol -3

Int -2

Int -2

Bol -3

Bol -2

Bol -3

Bol -4

Bol -1

Prekognicio

Aura Leolvasdsa

Prekognicié

Veszély Erzékelése

Targyleolvasds
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Bol -5

Bol -4

Bol

Bol -5

Int -2

Bol-3

Int -2
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Telepatikus Tudomdnyok

Complete Psionics Handbook

Elmeosszekapesolas (Mind Link)
Elmetorlés (Mindwipe)
Fejlesztett Lathatatlansag

(Superior Invisibility)

Kivetés (Ejection)

Pszihikai Osszemorzsolas (Psychic Crush)

Sorsosszekapesolas (Fate Link)

Személyiségesere (Switch Personality)

Szonda (Probe)

Tomeges Uralkodas (Mass Domination)

Uralkodas (Domination)

Vasakarat Tornya (Tower of Iron Will)

The Will and the Way

Elmetiiz (Mindflame)

Hallucinacié (Hallucination)

Tomeges Kapcsolat (Mass Contact)

Bol-5

Int -6

Int -5

Bol-4

Bol-4

All-5

All-4

Bol -5

Bol -6

Bol -4

Bol -2

Bol -6

Int -3

Bol

Kapcsolat

Elmedsszekapesolis

Lathatatlansig

Elmedsszekapesolis

Elmedsszekapesolis

Elmedsszekapesolis

Elmedsszekapcsolds, Gondolatolvasas

Uralkodds

Elmedsszekapesolis

8. szint, Pszihikai Osszemorzsolds,
Szinapsziszavards

Erzékesalodas

10. szint, Kapcsolat

Telepatikus Ahitatok

Complete Psionics Handbook

Azonositas (Identify Penetration)
Almodozis (Day Dream)
Behizelgés (Id Insinuation)
Ellenszenv (Repugnance)

Elme Erdd (Intellect Fortress)
Elme Gat (Mind Bar)
Elmeszuaras (Mind Thrust)
Empatia (Empathy)

Elet Erzékelése (Life Detection)

Erzékesalodas (False Sensory Input)

Erzelemkivetités (Telemphatic Projection)

Fajdalom Okozasa (Inflict Pain)

Fobia Erdsitése (Phobia Amplification)

Gondolatelrejtés (Conceal Thoughts)

Gondolatkiildés (Send Thoughts)

Bol -3

Bol

Bol -4

Bol -5

Bol -3

Int -2

Bol -2

Bol

Int -2

Int -3

Bol -2

All-4

Bol -2

Bol

Int -1

Kapcsolat

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Kapcsolat

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Kapcsolat
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Gondolatolvasas (ESP)
Gondolatpajzs (Thought Shield)
Hallas Osszekapcsolas (Sound Link)
Hipnozis Utani Szuggesztio

(Post-Hypnotic Suggestion)
Igazhallas (Truthear)
frtozas (Aversion)
izlelés Osszekapesolas (Taste Link)
Kapcsolat (Contact)
Latas Osszekapcsolas (Sight Link)
Lathatatlansag (Invisibility)
Legydzhetetlen Erdk (Invincible Foes)
Megtestesiilés Ismeret

(Incarnation Awareness)
Mentalis Gat (Mental Barrier)
Pszihikai Hirvivo (Psychic Messenger)
Pszihikai Megszemélyesités

(Psychic Impersonation)
Pszionikus Csapas (Psionic Blast)
Személyiségkorbacs (Ego Whip)
Szinapsziszavaras (Synaptic Static)
Tisztelet (Awe)
Tudatzar (Mind Blank)
Vonzas (Attraction)

Dragon Kings
Elfogadas (Acceptance)
Fokusz Elengedés (Focus Forgiveness)
Hiilldelme (Reptile Mind)
Igaz Hit (True Worship)
Jellemrogzités (Alignment Stabilization)
Lehetetlen Feladat (Impossible Task)
Misztikus Utazo (Mysterious Traveler)
Rovarelme (Insect Mind)
Vadallatiranyitas (Beast Mastery)
The Will and the Way

Amnézia (Amnesia)

Erzék Elnyomasa (Sensory Supression)

Bol -4

Bol -3

All-2

Int -3

Bol

Bol -4

All-2

Bol

All-3

Int -5

Bol -3

Bol -4

Bol -2

All-4

Bol

B6l -5

Bol -3

Int -4

Kar -2

Bol -7

Bol -4

Int

Bol -3

Int-1

Bol -1

Bol -1

Bol-1

Bol-1

Int -2

Bol -3

Bol -2

Int -2

Kapcsolat

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Kapcsolat

Szonda

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

Elmedsszekapesolds

21. szint

Elmessszekapesolds

Lathatatlansag
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Félelem Elnyomasa (Supress Fear) Bol+1 -

Bevezetés 1

Novényelme (Plant Mind) Int-4 - PSZIOnIka Athason 1
Az Akarat 1.

Passziv Kapcsolat (Passive Contact) Bol-1  Gondolatkiildés Az Ut 2
Araami Tarandas 2

1. Fejezet - Az Ut mesterei 3.
Pszionika és a Faj 3.

Torpék 3
Tiindérek 3
Féltiindérek 3
Féloriasok 3.
Félszerzetek 4.
Emberek 4
Mulok 4
Thri-kreenek 4.
Mas fajok 4.
Pszionika és Tarsadalom 4,
Varazslokiralyok 5.
Templomosok 5.
Nemesek 5.

Kereskedok 5.
Szabad polgarok 6.
Rabszolgak 6.
Torzsi emberek 6.
Pszionika és a Torvény6.

2. Fejezet - A Tyr régio pszionistdi 8.

Balic8.

Iphignea, a Cerebran Sz6szoloja 8.
Draj 8.

Tlotipec, a Bolcs 9.
Gulg 9.

Agafari, a Latnokok Hazanak vezetdje

10.

Ledopolus 10.

Shardivan 10.
Makla 10.

Liumakh 10.
Nibenay 11.
Ogo 12.

Teranya, az Esdmadar 12.
Raam 12.

Maraxes, Darkara Lordja 12.
Tyr 13.

Orosto, az Oreg 13.
Urik 14.

Turen Taekad 15.
A Rend 15.
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3. Fejezet - Pszionista kitek  16.
Informator 16.
Szérnymester Pszionista 17.
Zsoldos Pszionista 18.

Nemes Pszionista  18.
Psziologus 19.
Sensei 19.
Torzsi Pszionista  20.

4. Fejezet - Képességek 22.

Fegyveres Képességek 22.
Oklozés Specializacié 22.
Birkozas Specializacio  22.
Harcmiivészet 22.
Harcmiivészet Specializacid
Specializaci6 Folytatasa 22.

Uj Nemfegyveres Képességek  23.
Kristalyfokusz 23.
Informéacioszerzés 23.
Erdmanipulacié 23.
Pszionika Tan 23.
Pszihikus Védelem 23.
A Teljes Pszionika Kézikonyv

5. Fejezet - Mentdlis Harc 24,
Epitmények és Hirnokok 24,
A Hirnokok 25.
Az Epitmények 26.
Pszionika a Harcban 26.
Hogyan Mikddnek a Védelmek?
A Harci Kor  27.
Példa Pszionikus Harcra 217.
Pszionikus Erd Kartyak Hasznalata

6. Fejezet - Tanok 29.
Tavérzékelés 29.

A Tavérzékelés Szerepe  29.

A Tavérzékeld Fejlodése 29.

Tavérzékeld Erok 29.
Tavérzékeld Minta 30.
Pszihokinézis 30.

A Pszihokinézis Szerepe 30.
A Pszihokinetista fejlddése
Pszihokinetikus Erok 31.
Pszihokinetista Minta 32.
Pszihometabolika  32.
A Pszihometabolika Szerepe
A Pszihometabolista Fejlodése
Pszihometabolikus Erdok  33.
Pszihometabolista Minta 34.

Tartalomjegyzék

22.

24,

26.

28.

31.

32.
32.
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Pszihoportacid 34.
A Pszihoportacio Szerepe 34.
A Pszihoporter Fejlodése 35.

Pszihoportativ Erdk 35.
Pszihoporter Minta 36.
Telepatia 36.

A Telepatia Szerepe 36.
A Telepata Fejlodése 37.
Telepatikus Erdk 37.
Telepata Minta 38.

Metapszionika 39.
A Metapszionika Szerepe 39.
A Metapszionikus Fejlodése 40.
Metapszionikus Erdk 40.
Metapszionista Minta 41.

7. Fejezet - Meditdcio és Kutatis 42

Az Elmélkedd Eletméd 42.
Meditacios Feltételek 42.
1dd 43.
Fejlodésprobak43.
Hely 43.
Szintlépés Meditacidval 43.
Onfejlesztés Meditacioval 43.
Erdok Modositasa Meditacioval 44.
A PSP Koltség Csokkentése 44,
A Tavolsag vagy a Hataskor Novelése
44,
A Hatas Novelése 45,

A Probaérték Novelése — 45.
Az Erd Mikddési Elvének Megvaltoztatasa
45,
Uj Pszionikus Erdk Kifejlesztése 45.
A Nagy Tudomanyok 46.

8. Fejezet - Pszionikus Targyak 47.
Téargy Felruhazasa 47.
Intelligencia 47.
Ego 47.
Pszionikus Targyak Hasznalata 48.
Pszionikus Targyak Megrongalasa 48.
Kivalasztott Pszionikus Targyak 48.
Tierna Kove 48.
Tyr Voros Kristalya 48.
Agafari Palca 49.

Melléklet 1. - Uj Erok 50.
Téavérzekelési Tudomanyok 50.
Erzékelés 50.
Igazlatas 50.
Kozmikus Eberség 51.
Szellemtan 51
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Tavérzékelési Ahitatok52.

Biztos Ut 52.
Csontleolvasas 52.
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Figyeld Védelme 53.
Magia Latasa 53.
Utismeret 53.

Pszihokinetikus Tudomanyok 54.

Kinetikus Kontroll 54,
Megakinézis 54.

Telekinetikus Gat 55.
Telekinetikus Repiilés  55.

Pszihokinetikus Ahitatok 55.

Felmagnesezés 55.

Félretités 56.
Kriokinézis  56.
Lendiiletellopas 57.
Molekularis Kotés 57.
Statikus Elektromossag  57.
Sulymanipulacié 58.

Pszihometabolikus Tudomanyok 58.

Elemi Atalakulds 58.
Idegmanipulalas 59.
Meéregkivalasztas 59.
Regeneralodas 60.

Pszihometabolikus Ahitatok 60.

Elaltatas 60.
Fotoszintézis 60.
Gyorsitas 61.
Kiilsd Megvaltoztatasa  61.
Pokmaszas 61.

Pszihoportativ Tudomanyok  61.
Energiaidézés Mas Létsikrol 61.

Féreglyuk 62.
Idoutazas 63.
Létsikatvitel 63.

Pszihoportativ Ahitatok 64.

Arnyékséta  64.
Dimenziéfal 64.
Dimenzidpenge 65.

Fazis 65.
Fazis Targy  65.
Idoiker 66.

Iddkontroll 66.
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