Kard es Magia:
Al-Qadim

Ez a fiizet az AD&D szerepjaték Al-Qadim vilagahoz késziilt segédlet. Célja, hogy a Land of the Fate boxed set
és tovabbi kiadvanyok birtokaban a meséld a Kard és Magia szerepjaték modositott szabalyrendszerének
segitségével visszaadhassa a mesés keleti hangulatot. Ahol nem térek ki ra, ott minden a Kard és Méagia
konyvek szerint hasznalando. A Kard és Magia szerepjaték szabalyai a kovetkezd oldalon elérhetGek:
http://fomalhaut.lfg.hu/category/kard-es-magia/szabalyok

Fajok

“Mas emberi népek” nem léteznek Zakharan, ezek nem vélaszthat6ak. Minden nem emberi faj jatszhato.


http://fomalhaut.lfg.hu/category/kard-es-magia/szabalyok/

Osztalyok

Minden osztaly (és stilus) valaszthat magénak egy kitet. Ez a kit meghatarozza, hogy milyen indul6 ranggal
rendelkezik a karakter (lasd kés6bb), illetve ad valami képességet is a karakternek. Bizonyos kitek a karakter
valaszthat6 jellemét is meghatarozzak.

Harcos osztaly

A barbar stilus kovetGje a szabalykonyvt6l eltér6en nem irastudatlan.

Elvben barmely hareci stilus parosithaté barmely kittel, gyakorlatban a mesél§ jovahagyasara van sziikség a
kombinaci6 hitelességének ellendrzése végett.

< Az Askarok a telepiilések védelmez6i. Induld rangjuk 1d6+4. A Megfigyelés (Bol) és Hallgat6zas (Bol)
képzettségek koziil megkapjak induléskor az egyiket. Jellemiik torvényes kell legyen.

% A kal6zok harcos hajosok. Indulé rangjuk 1d2+3 és megkapjak indulaskor a Hajozas (Ugy) képzettséget.
Jellemiik kaotikus kell legyen.

% A sivatagi lovasok 16 vagy tevehaton harcol6 nomadok. Indulé rangjuk 1d6+4, indulaskor megkapjak a
Lovaglas (Ugy) képzettséget. Barmilyen jellem{iek lehetnek.

% A Farisok szent harcosok. Indul6 rangjuk 1d6+5 és induldskor megkapjak a Tudas: Vallas (Int)
képzettséget. Torvényes J6 vagy Torvényes Semleges jellemiiek.

% A Mamlukok harcos rabszolgik. Indulé rangjuk 1d4+4 és indulaskor valaszthatnak a Méaszas (Er6) vagy
Ugras (Er6) képzettségek koziil egyet. Jellemiik torvényes.

% A zsoldos barbarok pénzért harcol6 becstelenek. Indulé rangjuk 1d4+4, induldskor megkapjak a
Rejt6zés (Ugy) képzettségek. Jellemiik semleges.

% A kiilhoni harcosok a messzi nyugatrol vagy keletr6l szarmazo idegenek. Indulé rangjuk 1d2+3,
indulaskor megkapjik a Nyomkeresés (Bol) képzettséget. Jellemiik barmilyen lehet.

Pap osztaly
A pap osztaly kitjei a kévetkezdk:

< A Pragmatistak az egyszeri, vandor papsagot alkotjak. Indul6 rangjuk 1d6+6, indulaskor megkapjak a
Nyomkeresés (Bol) képzettséget. Jellemiiket isteniik szerint valasztjak.

< Az Etikusok azok a bolcsek, akik a templomokban, mecsetekben szolgalnak. Indul6 rangjuk 1d6+6,
indulaskor megkapjak a Tudas: Vallas (Int) képzettséget. Jellemiiket isteniik szerint valasztjak.

% A Moralistak harcos papok. Indulé rangjuk 1d6+6, induldskor megkapjak a Koncentréaci6 (Bol)
képzettséget. Jellemiiket isteniik szerint valasztjak, de mindig torvényes.

% Hakimanak a bolcs asszonyokat nevezik. Indul6 rangjuk 1d6+4, indulaskor megkapjak a Megfigyelés
(Bol) és Gyogyitas (Bol) képzettségek koziil az egyiket. Jellemiiket isteniik szerint valasztjak.

< Kahinnak a mindenséget tisztel§ papokat nevezik. Indul6 rangjuk 1d6+2, indulaskor megkapjak a
NyomkKkeresés (Bol) és Csillagjoslas (Bol) képzettségek koziil az egyiket. Jellemiik semleges.

% A kiilhoni papok a messzi nyugatrol vagy keletrdl szdrmazo6 idegenek. Induld rangjuk 1d6 és indulaskor

megkapnak egy Mesterség (Int vagy Ugy) képzettséget. Jellemiiket isteniik szerint valasztjak.

Zakharan tisztelt nagy istenek:

Hajama, a Bator

Jellem: J6

Szimboélum: Nincs, ritkan egyszerti korong.

Papsag: Pragmatikus 20, Etikusok 65, Moralistak 15. Papjai +1 Hp-t kapnak szintenként.
A Pantheon egyik istene.

Hakiyah, a Tengeri Szél, az Oszinte
Jellem: J6
Szimboélum: Tajtékot vetd hullam.



Papsag: Pragmatikus 10, Etikusok 70, Moralistak 20. Papjai +2-t kapnak Kezdeményezés dobasaikra.
Nem része a Pantheonnak.

Haku, a Sivatagi Szél, a Szabad

Jellem: J6

Szimboélum: Fuvallat.

Papsag: Pragmatikus 30, Etikusok 40, Moralistak 30. Szablya hasznélatakor +1 tAmadast és sebzést kapnak.
Nem része a Pantheonnak.

Jauhar, az Ekkovekkel Ekitett

Jellem: Semleges

Szimbo6lum: Aranydinar.

Papsag: Pragmatikus 5, Etikusok 30, Moralistak 65. Papjai indulaskor megkapjak az Ertékbecslés (Bol)
képzettséget.

A Pantheon egyik istene.

Jisan, az Arviz, a B6kezé

Jellem: Semleges

Szimboélum: Eséfelhd.

Papsag: Pragmatikus 10, Etikusok 50, Moralistak 40. Papjai indulaskor kapnak egy Mesterség (Ugy vagy Int)
képzettséget.

Nem része a Pantheonnak.

Kor, a Tiszteletremélt6, az Oreg

Jellem: Semleges

Szimbo6lum: Napsugar és bard.

Papsag: Pragmatikus 10, Etikusok 80, Moralistak 10. Papjai képzettek a csatabard hasznalataban.
A Pantheon egyik istene.

Najm, a Kalandor

Jellem: Semleges

Szimbo6lum: Felfelé mutat6 nyil.

Papsag: Pragmatikus 50, Etikusok 40, Moralistak 10. Papjai ijak hasznéalatakor +1 tAmadast kapnak.
A Pantheon egyik istene.

Selan, a Gyonyord Hold, a Nagylelkid

Jellem: J6

Szimbo6lum: Hold gytir(iben.

Papsag: Pragmatikus 10, Etikusok 70, Moralistak 20.
Papjai +1 Karizmat kapnak.

A Pantheon egyik istene.

Zann, a Tanult, a Csodalatos

Jellem: JO

Szimbo6lum: Szokékat vizsugara.

Papsag: Pragmatikus 20, Etikusok 40, Moralistak 40.
Papjai indulaskor kapnak egy Tudas (Int) képzettséget.
Nem része a Pantheonnak.

Tolvaj osztaly

A tolvaj osztaly kitjei a kovetkez6k:

% A S’lukok csibészek és gazfickdk. Induld rangjuk
1d4+4, indulaskor megkapjak a Zsebmetszés (Ugy)
képzettséget. Jellemiik kaotikus.

% Aborbélyok a haj és szakall nyirasa mellett az




orvoslashoz is gyakran értenek. Indulé rangjuk 1d6+4, induldskor megkapjak a Tudas: Helyi varos (Int)
és Gyobgyitas (Bol) képzettségek koziil az egyiket. Jellemiik barmilyen lehet.

% A koldus-tolvajok a kéregeték, alamizsn&bo6l az utcan él6k. Indul6 rangjuk 1d3, induldskor megkapjak a
Rejt6zés (Ugy) képzettséget. Jellemiik barmilyen lehet.

% A szent gyilkosok a hit védelmében vagy érdekében csendben gyilkolok. Indulé rangjuk 1d2+2,
indulaskor megkapjak az Osonas (Ugy) képzettséget. Jellemiik torvényes.

< Matrudnak nevezik a kitaszitott, sivatagi tolvajokat. Indul6 rangjuk 1d4, indulaskor megkapjak a
Nyomkeresés (Bol) képzettséget. Jellemiik kaotikus.

% Akereskedd-zsivanyok alkuszok, a legligyesebb kereskedGk. Indulo rangjuk 1d4+3, indulaskor
megkapjak az Alkudozas (Kar) képzettséget. Jellemiik semleges.

< A Rawunok a térzsek mesemondoéi. Indul6 rangjuk 1d6+5, indulaskor megkapjak az El6adas (Kar)
képzettséget. Jellemiik barmilyen lehet.

Varazslo osztaly

A varazslo osztalyhoz tartozo kitek:

% Magusoknak nevezziik a varazslokat, akik nem specializdlédnak. Indul6 rangjuk 1d6+4, indulaskor
megkapjak a Varazslatismeret (Int) képzettséget. Jellemiik barmilyen lehet.

% Az Elementalistak a négy elem valamelyikére specializdlédnak: szél, homok, tenger vagy lang.
Varazslataikat a magusoktol eltéréen valasztjak (14sd lent). Indul6 rangjuk 1d4+6, indulaskor megkapjak
a Koncentraci6 (Bol) képzettséget. Jellemiik semleges.

% A Sha’ir a dzsinnekkel foglalkoz6 magusokat jelenti. Indul6 rangjuk 1d6+5, induldskor megkapjak a
Tudas: Dzsinnek (Int) képzettséget. Jellemiik barmilyen lehet.

% Ajaminak nevezik a messzi nyugatrol vagy keletrél szarmazo6 idegen varazslokat. Indulé rangjuk 1d3+2,
indulaskor megkapjik a Varazslatismeret (Int) képzettséget. Jellemiik barmilyen lehet.

Az elementalistak egy elemhez kapcsol6d6 magiaforméakra specializalédnak (lasd a Varazsloi varazslatok
fejezetetet lent). Ez két kovetkezménnyel jar szamukra:

% Minden, naponta memorizalt varazslatukhoz hozzdadhatnak 1-et, mely legalabb 1. szintfi és a sajat elemi
iskolajukba tartozik. Tehat egy masodik szintii varazsl6 nem 2, hanem 3 els§ szint{ varazslatot tud
memorizalni, amelyikbdl legalabb egy a sajat elemi iskol4jaba tartozik.

% Ugyanakkor képtelenek megtanulni, és barmilyen forméaban hasznalni az ellentétes mégia-iskola
varazslatait.

Elemental-varazslok a szél, homok, tenger és lang koziil valasztanak iskolat, ezek koziil egyre specializdlédnak.
A sz€] és a homok, illetve a tenger és a lang ellentétei egymasnak. Szintenként a varazsloi varazslatok elemek
szerinti besorolasa:

1.

szintd varazslatok
< Homok: Azonositas, Nystal magikus auraja, Szines permet, Ugras
< Szél: Altatas, Hasbeszélés, Lathatatlan szolga, Pajzsvarazs, Tollhullas

o

% Tenger: Félelem okozasa, Novelés, POkmaszas, Személyi blibaj
% Lang: Langolo kezek, Sokkolo érintés, Tensor lebegd korongja, Varazslovedék, Védelem a gonosztol

. szinti varazslatok

% Homok: Gondolatok érzékelése, Kopogtatas, Lathatatlansag, Mel savas nyila, P6khalé,
% Szél: Fantomkéz, Hipnotikus minta, Levitaci6, Reverzid, Varazsszaj,
% Tenger: Er6, Feledés, Lathatatlansag érzékelése, Targy meglelése, Tiikorképmas

o

% Lang: Gyengit$ sugar, Langolé gdmb, Ordk fény, Szélroham, Tahssa ellenallhatatlan szérnyti nevetése

. szinti varazslatok

< Homok: Bénitas, Gyorsitas, Nyelvek beszélése, Robband rtinak, Szépiakigyo pecsétje
% Szé&l: Kisebb illazio, Repiilés, Sugallat, Szélfal, Vampirikus érintés, Yeloun érintése
< Tenger: Holtak animalasa, Lassitas, Szornyidézés 1., Tavollatas/hallas, Védelem a kozonséges

16vedékektdl, Vizalatti 1égzés
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% Lang: Gazforma, Gonosztdl védé kor, Magia megsziintetése, Mel multiplikalt 16vedékei, Tahssa tébolyult
tarantellaja, Ttizgolyd
4. szintd varazslatok
% Homok: A k§ szolgalata, Atok eltavolitasa, Osszezavaras, Tomeges atvéltoztatas, Varazsszem

R

% Szél: A tokéletlen tartositas, Jégfal, Jégvihar, Polimorfizaci6, Rory mnemonikus kibgvitése
% Tenger: Hallucinacio teriilete, Illtziofal, Kialtas, Szornyek elbdjolasa, Szornyidézés I1., Tlizpajzs
< Lang: A sebezhetetlenség kisebb gombje, Dimenzidajto, Félelem, Magikus fegyver, T{izbtibaj, Tizcsapda
5. szinti varazslatok
< Homok: A rettenetes mélységi varazslat, Falon atlépés, Kiterjesztés, K6bol iszap, Kofal, Teleport, Vasfal
% Szél: Alom, Ellinger elmetorése, Gyilkos felhd, Kiildetés, Szornyek megbénitasa, Telekinézis, Tértorzitas
< Tenger: Bigsby védelmez6 keze, Elemental megidézése, Fagyos kip, K6formazas, Morden hii ebe, Oolar
ideje, Szornyidézés III.
% Lang: Arnyak megidézése, Er6fal, Légies viz, Sikokon tuli kontaktus, Varazskancso

A Sha’irok a dzsinneket tanulmanyoz0, 6ket szolgasorba hajtani szandékozo varazslok, akik az egyszerti
Magusoktol eltérs varazslat-listabdl tanuljak varazslataikat:

0. szintii varazslatok

R/

% Fény, Illazi6 érzékelése, Magia érzékelése, Magia olvasasa, Tancol6 fények, Triikkkok
1. szintd varazslatok

% Altatas, Azonositas, Gonosz érzékelése, Hasbeszélés, Langold kezek, Lathatatlan szolga, Menedék,
Pajzsvarazs, Személyi blibaj, Szines permet, Tensor lebeg6 korongja, Tollhullas, Ugras, Varazslovedék,
Védelem az elemektdl

2. szinti varazslatok

®,

% Biivolés érzékelése, Erd, Feledés, Erzékelhetetlen jellem, Gondolatok érzékelése, Hipnotikus minta,
Lathatatlansag, Lathatatlansag érzékelése, Levitacio, Mel savas nyila, Orok fény, Reverzio, Szélroham,
Targy meglelése

3. szintd varazslatok

®,

% Atok eltavolitasa, Bénitas, Gazforma, Gonosztél véd§ kor, Gyorsitas, Kisebb illuzi6, Lassitas, Magia
megsziintetése, Nyelvek beszélése, Robbano ranak, Sugallat, Szélfal, Szérnyidézés 1., Tavollatas /
hallas, Ttizgoly6, Varazskancs6, Véd6rana, Vizalatti 1égzés, Yeloun érintése

4. szintd varazslatok

®,

% Dimenzi6ajtd, Hallucinaci6 teriilete, Kialtas, A k& szolgalata, Magikus fegyver, Megidézés
(dzsinnekre), Polimorfizacid, Rory mnemonikus kibGvitése, A sebezhetetlenség kisebb gombje,
Szornyek elbajolasa, Szornyidézés IL., Tiizpajzs, Uzenetek kiildése

5. szintd varazslatok

o,

% Alom, Bigsby védelmez§ keze, Elemental megidézése, Ellinger elmetorlése, Eréfal, Falon atlépés,
Gyilkos felhd, Igazlatas, K6formazés, Kiildetés (dzsinnekre), Légies viz, Oolar ideje, A rettenetes
mélységi varazslat, Sikokon tali kontaktus, Sikok kozotti utazas, Szornyek megbénitasa, Szérnyidézés
III., Telekinézis, Teleportaci6, Vasfal
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Rang

Az Al-Qadim “Station in life” megfelelGje. 0-20 k6zé esé szam. Indulé értékét a kit hatarozza meg és a
kovetkezd esetekben valtozhat:

% Hogyha eléri a karakter szintje az indul6 értéket, akkor utana szintlépésenként né egyel.

% Ideiglenesen 1,000 aranyért novelhet6 egy honapra.

% Hogyha blinosnek talaljak az illet6t valami komolyabb iigyben, akkor csokken. Nagyon komoly biin és
meghélyegzés esetén az aktualis érték helyett 1d2-re valtozik a karakter rangja.

% Pénztelenség: akinek koldulnia, kérnie kell mert nincs pénze, annak a rangja 3-as.

% Rabszolgasag: sajat vagy gazd4janak rangjanal 1d6-al alacsonyabb, amelyik alacsonyabb. Hogyha

felszabaditjak, akkor havonta egyet kap vissza, mig el nem éri a sajatjat, az eredetit.

A rang alapjaiban hatarozza meg az emberek egymashoz valo viszonyat Zakharan (és teljesen fliggetlen az
adott személy fajatol és nemétdl). Szamos latvanyos és kevésbé latvanyos jele van annak, hogy ki mely
tarsadalmi rétegbe, rangba tartozik és elvaras, hogy a magasabb rangut tisztelet 6vezi. Az, hogy a masik
rangban felette vagy alatta all a személynek, barki meg tudja allapitani, de a pontos kiillonbséghez Etikett (Kar)
dobas sziikségeltetik. Ugyanezt lehet hasznalni akkor is, ha a karakter rangjahoz mélton vagy épp ellenkezéleg,
magasabb vagy alacsonyabb rangiként kivan viselkedni (minél inkabb eltér a meglévé rangjatol, annal
nehezebb a probadobas).

Indul6 karakterek a rangjuknak megfelel§ vagyonbol vasarolhatjak meg kezdeti felszerelésiiket (normal aron):
3 és alatta 5 dinér, 4-6-o0s rang esetén 50 dinéar, 7 és af6l6tti rangnal 120 dinar.

Keépzettségek
Uj képzettségek:

% Alkudozas (Kar): minden tisztességes és értelmes kereskedelmi iigylet része, ett6l hangosak a bazarok és
ettdl valik koriilményessé és idGigényessé a legegyszer(ibb holmi beszerzése is.



% Biirokracia (Int): a hivatali ligyek zegzugos 6svényeinek ismerete, a jog és az addzas szabalyainak,

folyamatainak ismeretét és gyakorlati alkalmazasat takarja.

% Etikett (Kar): a rangnak megfelels viselkedés. Udvarias szohasznélat, a viselkedés megannyi apro
elemének ismerete és szabalyozasa.

Moédositott képzettségek:
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Lovaglas (Ugy): magéba foglalja a tevegelést is.
Tudas: Dzsinnek (Int), mint 4j tudoméanyteriilet.
» Mesterség (Ugy): borbély.

Uszéas (Erd): csak indokolt esetben valaszthato.

A képzettségek teljes listaja

A 113 0 EDZE Ao O

Alkudozéas (Kar) Alcézas (Kar) Alkimia (Int)
Allatidomités (Kar) Csapda-szerelés (Ugy) Csillagjoslas (Bol)
Biirokracia (Int) Egyenstlyozas (Ugy) Jelek Olvasasa (Int)

El6adas (Kar) Hamisitas (Int) Koncentraci6 (Bol)
Ertékbecslés (Int) Jelek Olvaséasa (Int) Tudas (Int): Méagia, Dzsinnek
Etikett (Kar) Méregkeverés (Int) Varéazslatismeret (Int)
Gyogyitas (Bol) Szabadulomiivészet (Ugy)

Hajozas (Ugy) Zarnyitas (Ugy)

Hallgat6zas (Bol) Zsebmetsés (Ugy)

Lovaglas (Ugy)

Maszas (Er6)

Megfigyelés (Bol)

Mesterség (Int vagy Ugy)

Nyomkeresés (Bol)

Osonas (Ugy)

Rejtbzés (Ugy)

Tudas (Int)

Ugras (Er6)

Uszas (Er6)

Nyelvek

Zakharan a Midani a k6zos nyelv, melynek 6t kiilon dialektusat kiilonboztetjiikk meg: a Szabad varosok és

Qudra népe keményen, pattogo ritmusossaggal hasznalja a nyelvet, a Gyongy varosok népe dallamosan, a
Pantheista Liga a massalhangzokat szinte véletlenszertien hangstlyozzak, keleten orrhangokat csempésznek a

beszédbe, mig Huzuz és Hiyal népe tisztan hasznéalja a nyelvet. A Midani mellett a Tolvajok nyelvét és
szamtalan faji nyelvet is hasznalnak sokan (elf, ork, torp, gnoém, kobold, ogre...). Erdemes megemiteni a

Janntit, a dzsinnek nyelvét. A négy elem szerint ez a nyelv mutat némi eltérést, de jatéktechnikailag egynek

tekintjiik. Elveszett, halott nyelvek, amiket valamikor régen hasznaltak ezen a f6ldon: Noga, Kadari, Drow,

Affa, Chun.




Naptar

A hénapok: Taraq (januar), Masta (februar), Magarib (marcius), Gammam (aprilis), Mihla (majus), Qawafil
(janius), Safa (jalius), Dar (augusztus), Riyah (szeptember), Nau (oktéber), Rahat (november), Saris
(december). Szent iinnepnapok: Ahad, Atnen, Salas, Arba és Yasad, melyek Qawafilt kovetik egymas utan és
megel6zik Safa honapjat (egyik honaphoz sem tartoznak). Ezeken a napokon napkeltét6l napnyugtaig a hit, az
elmélkedés és bojtolés ideje van, napnyugta utan pedig az linneplésé és mulatisé.

A ma él6 Nagy Kalifa sziiletésének a napja Dar 27. napjara esik.

Nevek képzésérol

Felszerelés és megterheltség

A megterheltségre a Helvéczidban szerepld szabalyokat alkalmazzuk (1asd: Helvéczia, pikareszk szerepjaték,
19. oldal).

A pancélok koziil a lemezvért és a teljes lemezvért nem ismert Zakharan.

Az arak nagyon valtozatosak, rdadasul az alkudozas minden iizletkotés elengedhetetlen eleme (csak a nagyon
ostobdk nem alkudoznak). A felszerelés-listaban szerepl6 arhoz indulé arnak nyugodtan hozza lehet adni
(1d6+2) x 10 szazaléknyi értéket, ugyanakkor az Alkudozas képesség megfelel6 hasznalataval el lehet érni,
hogy a rendes arat 1d6 x 10 szazalékkal szdmolja az elad6. Minden tehetség és elszantsag kérdése.
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A felszerelés-lista egyszer(isitése végett csak az egyszer(i holmik arat tiintetjiik fel. A diszes holmik (himzett,
ékkovekkel diszitett, arannyal kirakott vagy csak mesteri médon megalkotott) dra a megadott két-
hiromszorosa is lehet.

A rézpénzt érmének (vagy babnak), az eziist6t dirhamnak, az aranyat dinarnak hivjak. Az elektrum és a platina
érmék rendkiviil ritkak.

Indul6 karakterek a rangjuknak megfelel§ vagyonbol vasarolhatjak meg kezdeti felszerelésiiket (normal aron):
3 és alatta 5 dinér, 4-6-0s rang esetén 50 dinéar, 7 és afolotti rangnal 120 dinar.

Jellaba Dishdasha Aba, keffiyeh (fejkendd), Keffiyeh
agal (fejpant)

Fegyverek és pancélok

Kozelharci fegyverek Sebzés Kritikus Dobotav (1ab) Ar
Alabéard és mas szélfegyverek (+R) 1d10 X3 - 10 dinar
Borotva 1d4 X4 - 4 dirham
Bot 1d6 X2 - -
Bunké 1d6 X2 - -
Buzogany és lancos buzogany 1d8 X2 - 8 dinar
Csakany 1d6 X4 - 8 dirham
Csatabard 1d8 X3 - 5 dinar
Csatabéard, kétkezes (+) 1d12 X3 - 15 dinar
Déarda (+R) 1d8 X3 - 5 dirham
Fejsze 1d6 X3 10’ 3 dinér
Fejsze, torpe (E) 1d1o X3 - 10 dinar
Handzsar (+) 2d4 18- - 60 dinar
Jambiya, gorbe t6r 1d6 19- - 4 dinar
Kalapacs, harci 1d8 X3 - 2 dinar
Kalapécs, harci kétkezes (+) 1d1o X3 - 15 dinar
Kard, fattyt (KE) 1d1o 19- - 25 dinar
Kard, hosszu 1d8 19- - 15 dinar
Kard, kétkezes (+) 2d6 19- 50 dinar
Kard, rovid 1d6 19- - 10 dinar
Kasza (+E) 2d4 X4 - 10 dinér
Katar, maroktér 1d6 X2 - 3 dinar
Landzsa 1d8 X2 20’ 6 dinar
Ostor (E) 1d3 X2 - 1 dirham
Okol (A) 1d4 X2 - -
Sarl6 1d6 X2 10’ 6 dirham
Szablya 1d6 18- - 15 dinar
Szigony, haromagu 1d8 X2 10’ 6 dinar
Tér 1d4 19- 10’ 2 dinér

+ - Kétkezes / (E) Egzotikus

R — Rohamozo ellenfelek ellen bekészitve kétszeres sebzésti
K — Két kézzel kozonséges fegyverként hasznalhatb

A — Csak kabito sebzést okoz
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Léfegyverek Sebzés Kritikus Loétav (1ab) Ar
Dobo6darda 1d6 X2 30 5 dirham
Dobotii 1d4 X2 20’ 5 dirham
1j, hosszt 1d8 X3 70’ 75 dinar
Ij, rovid 1d6 X3 60’ 30 dinar
Ij, visszacsap6 (B) 1d8 X3 110’ 75 dinar
Nyilvessz6k (12) - - - 3 dirham
Parittya 1d4 X2 50’ 5 érme
Szamszerij 16vedék (1) - - - 2 dirham
Szamszerij, konnyt 1d8 19- 80’ 35 dinar
Szamszerij, nehéz 1d1o 19- 120’ 50 dinar
B — Erébonusz hozziaadhato a sebzéséhez.

Pancélok VO Tipus Ar
Tomott +1 Konnyd 4 dinar
Bér +2 Konnyt 5 dinar
Kivert bér +3 Konnyt 20 dinar
Gytrtvért +3 Konnyt 100 dinar
Lancing +4 Konnyt 75 dinar
Pikkelyvért +4 Ko6zepes 100 dinar
Lancvért +5 Kozepes 120 dinar
Mellvért +5 Kozepes 120 dinar
Récsvért +6 Nehéz 180 dinar
Szalagvért +6 Nehéz 200 dinar
Kis fapajzs +1 Pajzs 1 dinar
Kis fémpajzs +1 Pajzs 2 dinar
Nagy fapajzs +2 Pajzs 7 dinar
Nagy fémpajzs +2 Pajzs 9 dinar

A pancélokra vonatkozo6 Ugyességbonusz-, mozgaskorlatozasok és a képzettséglevonasok a Kard és Magia

szabalyok szerint!

Felszerelési targyak

-

Lada, nagy
Lampas, jelz6
Lampas, tolvaj

Felszerelési targyak Ar Lanc, konny( (1abnyi)
Citera 100 dinar Lanc, nehéz (1abnyi)
Cseng6 1 dinar Létra, 10 lab
Csorlé 5 dinar Maészbvas
Dob 20 dinar Mérleg, kereskedGé
Erszény Ovre, kicsi 7 dirham Nagyitolencse
Faklya 1 érme Olaj, gorogtiiz (flaskanyi)
Fendkd 1 érme Olaj, lampa (flaskanyi)
Gyertya 1 érme Papir (laponként)
Hatizsak 2 dinar Papirusz (laponként)
Homokoéra 25 dinar Pérna (iil6)
Hord6 (120 literes, kicsi) 2 dinar Pecsétgylirt
Horog (horgész) 1 dirham Pecsétviasz (fél kilonyi)
Tllatszer (fiolanyi) 5 dinar Pergamen (laponként)
JelzGsip 8 dirham Pipa
Kohl (fekete szemfesték, doboznyi) 3 érme Pipadohany, adag
Kova és acél 5 dirham Roézsaviz (fiolanyi)
Konyv, tires, konyveléshez 6 dinar Sator, két személyes
Konyv, matematikai tablazatok 7 dinar Sétor, négy személyes
Konyv, vallasos torténetek 7 dinar Sétor, pavilon
Kotél, kender (50 labnyi) 1 dinar Szamovar
Kotél, selyem (50 1abnyi) 10 dinar Szappan (fél kilonyi)
Kréta 1érme Szent targy, szimbolum
Lada, kicsi 1 dinar Szényeg, 3 x 5 1ab

2 dinar
150 dinar
7 dinér

3 dinar

4 dinar

3 érme

8 dirham
2 dinar
50 dinar
10 dinar
6 érme

2 dirham
1 dirham
2 dirham
5 dinar

1 dinar

7 dirham
10 dinar
5 dirham
4 dirham
5 dinar
25 dinar
100 dinar
200 dinar
5 dirham
25 dinar
2 dinér

10



Szényeg, 4 x 6 1ab
Szényeg, 5 x 71ab
Szényeg, 6 x 9 1ab
Tavesé

Tegez, nyilhoz
Tegez, szdmszerijhoz
Tekercstarto

Tinta (fiolanként)
Tintatart6
Tolvajkulcsok
Tiikor, kicsi, eziistozott
Tiikor, kicsi, vas
Uveg

Varro6td

Vészon (négyzetméter)
Vizestoml6 (1 gallon)
Vizipipa

Vizéra

Vodor

Zar, jo

Zar, kivalo

Zar, mestermunka
Zar, egyszeri

Zsak
Ruhazat

Ruhéazat Ar
Abat 7 dirham
Agal? 4 dirham
Bokaperec 10 dinar
Csador 6 dirham
Csizma, lovas 3 dinar
Csizma, puha 1 dinar
Dishdashah 6 dirham
Fatyol, lenvaszon 5 érme
Fatyol, selyem 6 dinar
Fejfedd, fez 1 dirham
Fejfed6, nemez 2 dirham
Harisnya, lenvaszon 2 dirham
Harisnya, selyem 2 dinér
Kardhiively 4 dinar
Ing, lenvaszon 6 dirham
Ing, selyem 8 dinéar
Jellaba 8 dinar
Kabat, selyem 80 dinar
Kaftan, egyszerti 5 dinér
Keffiyehs, lenvaszon 2 érme
Keffiyeh, selyem 7 dinar
Késtok 5 dirham
Kesztyti, bor 1 dinar

4 dinér

8 dinar
16 dinar
500 dinar
8 dirham
1 dinar

8 dirham
8 dirham
5 dirham
30 dinar
20 dinar
10 dinar
10 dinar
5 dirham
4 dirham
8 dirham
200 dinar
400 dinér
5 dirham
100 dinar
200 dinar
800 dinar
20 dinar
1 dirham

1 Hagyomanyos sivatagi kopeny, egyszin( (fekete,
barna vagy fehér), kényelmes viselet. A szegélyeket
diszitik és 1éteznek linnepi, szines valtozatai is.
Deréknal 6vvel fogjak 6ssze és hagyomanyosan
keffiyeh-vel (fejkendd) és agallal (fejpant) hordjak.

2 Fejpant, zsineg, mely a keffiyeh-t (fejkend6) tartja

a fejen.
3 Fejkendd.

Kesztyti, solymész 3 dinar

Kittiz6 6 dinar
Kontos, egyszert 9 dirham
Kontos, himzett 20 dinar
Kopeny, gyapju 10 dinar
Kopeny, selyem 65 dinar
Mellény 6 dirham
Melltd 10 dinar
Munkaruha 6 dirham
Nadrag 2 dinar
Naperny0, lenvaszon 4 dirham
Napernyd, selyem 5 dinar
Ov, egyszerti 3 dirham
Ov, széles 3 dinar
Papucs, bér 3 dinar
Papucs, selyem 10 dinar
Papucs, szovet 2 érme
Szandal 5 érme
Turbén 1 dirham

Etkezés és szallas,
kereskedelmi aruk

3

Etkezés és szallas Ar
Bor, aszi (2 deci) 1 dinar
Bor, hétkoznapi (2 deci) 2 dirham
Bor, j6 (2 deci) 4 dirham
Etkezés, hétkoznapi (naponta) 3 dirham
Etkezés, j6 (naponta) 5 dirham
Etkezés, szegény (naponta) 1 dirham
Fogado6 szallas, hétkoznapi (naponta) 5 dirham
Fogadé szallas, j6 (naponta) 5 dinar
Fogado6 szallas, szegény (naponta) 5 érme
Fokhagyma (fiirt) 1 dirham
Gyiimolcs (egy étkezésre) 3 dirham
Hal, friss (egy étkezésre) 2 dirham
Hal, sbzott (egy étkezésre) 1 dirham
Hus, friss (egy étkezésre) 3 dirham
Hus, sbézott (egy étkezésre) 2 dirham
Istéllo6 és zab, egzotikus (napi) 4 dinar
Istall6 és zab, lonak (napi) 5 dirham
Istéll6 és zab, tevének (napi) 4 dirham
Kavé (csésze) 1 érme
Kenyér (egész) 5 érme
Kumisz (2 deci) 2 dirham
Lakoma (vendégenként) 10 dinar
Leves 5 érme
Méz (literje) 5 dirham
Sajt, fehér 4 dirham
Sajt, tiro 2 dirham
Sherbet 1 érme
Stitemény (darabja) 2 dirham
Szarnyas (egy étkezésre) 2 dirham
Szoba, j6 (havonta) 40 dinar
Szoba, k6zonséges (havonta) 20 dinar
Szoba, szegény 6 dirham
Tej, kecske (2 deci) 7 dirham
Tej, teve (2 deci) 7 érme
Tojas (darabja) 1 érme



Zoldség (egy étkezésre) 4 dirham
Kereskedelmi aruk Ar
Bor, j6 (1000 liter) 20 dinar
Bor, kozonséges (1000 liter) 10 dinar
Cserzett b6rok (100) 1 dinar
Datolya (fontnyi) 2 dirham
Durva cukor (fontnyi) 1 dinar
Etkészlet, cserép 1 dirham
Etkészlet, porcelan 1 dinar
Faszén (napnyi) 7 érme
Fiige (fontnyi) 2 dirham
Fiszerek (fontnyi) 5 érme
Fiiszerek (fontnyi) 1 dinar
Koékuszdi6 (tucatnyi) 4 dirham
Magyvak (fontnyi) 1 dinar
Mazsola (fontnyi) 2 dirham
Oliva (fontnyi) 8 dirham
Prémek, kozonséges (100) 40 dinar
Prémek, ritkak (10) 20 dinar
Rizs (fontnyi) 1 dirham
Selyem, nyers (10 méternyi) 60 dinar
S6 (fontnyi) 1 dirham
Szaritott élelem (heti) 10 dinar
Szovet, diszes brokat (10 méternyi) 25 dinar
Szovet, gyapju (20 méternyi) 10 dinar
Szovet, lenvaszon (20 méternyi) 1 dinar
Szovet, selyem (10 méternyi) 40 dinar
Tojas (szaz) 8 dirham
Tojas (tucat) 7 érme
Ttizifa (napi) 8 érme
Uvegpohar (négy) 7 dirham
Vaj (fontnyi) 2 dirham

Allatok és szerszamok

Allatok Ar
Birka 2 dinar
Csirke 2 érme
Diszn6 3 dinar

Elefant, harci
Elefant, munka
Enekes madar
Enekes madér, idomitott
Fogoly

Galamb, diszes
Galamb, fold-keres§
Galamb, posta
Goélya

Gyongytyuk

Hattya

Kecske

Kos

Kutya, harci

Kutya, haz6rz6

400 dinér
150 dinar

1 dinar
10 dinar
5 érme
1 érme
60 dinar

100 dinar

7 dirham
2 érme
5 dirham
1 dinar
4 dinér
20 dinar
25 dinar

Kutya, vadasz 17 dinar
Liba 5 érme
Lo, hatas 75 dinar

L6, konnyti harci
Lo, kozepes harci

150 dinar
225 dinar

Lo, pdni 30 dinér
Macska, hézi 1 dirham
Macska, vadasz (parduc) 5000 dinar
Majom, idomitott 80 dinar
Majom, kicsi 8 dinar
Soélyom (képzett) 800 dinar
Strucc 30 dinar
Szamar és Oszvér 8 dinar
Szarvasmarha, bika 20 dinar
Szarvasmarha, borjt 5 dinar
Szarvasmarha, 0kor 15 dinar
Szarvasmarha, tehén 10 dinar
Teve, harci 100 dinar
Teve, hegyi 60 dinar
Teve, sivatagi 50 dinar
Teve, tenyész- 45 dinar
Vaddiszn6 10 dinér
Vizibivaly 10 dinér

Szerszamok allatoknak

3

Ar

Elefant-pancél, fél, bordazott
Elefant-pancél, fél, fonott
Elefant-pancél, fél, pArnazott
Elefant-pancél, teljes, bordazott
Elefant-pancél, teljes, fonott
Elefant-pancél, teljes, parnazott
Ham

Howdabh, diszes

Howdah, egyszer

Jarom (6kor)

Kocsihoz szerszam

Lora nyereg, malhas

Lora nyereg, lovas

Lo6-pancél, fél, bordazott
Lo6-pancél, fél, fonott
Lo6-pancél, fél, parnazott
Lo-pancél, teljes, bordazott
Lo6-pancél, teljes, fonott
Lo6-pancél, teljes, lanc
Lo6-pancél, teljes, parnazott
Malhéas-zsak, kicsi
Malhéas-zsak, nagy
Nyeregtakaro

Patko és patkolas

Teve-nyereg, diszes, hatas
Teve-nyereg, egyszerd, hatas
Teve-nyereg, malhas (Khar;j)
Teve-pancél, félparnazott
Teve-pancél, teljesen parnazott
Zabla és kantar

1500 dinar
200 dinar
300 dinar
3000 dinar
400 dinar
450 dinar
5 érme
300 dinar
30 dinar

3 dinar

2 dinar

5 dinar

10 dinar
500 dinar
120 dinar
100 dinar
1000 dinar
140 dinar
2000 dinar
150 dinar
3 dinar

4 dinar

3 dirham

1 dinar

80 dinar

8 dinar

1 dinar

80 dinar
150 dinar
15 dirham



Szolgaltatasok

-

Szolgaltatasok Ar
Borbély, borotvalkozas 2 dirham
Borbély, gyogyitas 2 dinar
Borbély, mosas 2 érme
Dalnok (el6adasonként) 3 dinar
Fiird6 3 érme
Gyaszol6 (temetésenként) 2 dirham
Hivatalnok (levelenként) 2 dirham
Hordagyvivé (naponta) 7 dirham
Hordar (mérféldenként) 5 érme
Kikialt6 (naponta és iizenetenként) 4 dirham
Lampa- vagy faklyahordozo6 (éjszakanként) 2 dirham
Mosas (ruhacsomagonként) 2 érme
Szakacs (naponta) 7 dirham
Téncos (el6adisonként) 3 dinar
Uzenetvivé, varosban (iizenetenként) 1 dirham
Vezetd, vadonban (naponta) 3 dinar
Vezet6, varosi (naponta) 7 dirham

Szallitas és utazas

2

Szallitas és utazas Ar
Barijah 5000 dinar
Barka 500 dinar
Curragh 500 dinar

Csonak, kicsi (dunij) 30 dinar
Csonak, nagy (qarib) 50 dinar

Dromond 20,000 dinar
Evezd, egyszer( 2 dinér
Evezd, galya 10 dinar
Galleon 60,000 dinar
Gyaloghint6 100 dinar
Hordszék, egyszert 80 dinar
Hordszék, nagy 160 dinar
Karavella 15,000 dinar
Kenu, nad 30 dinar
Kenu, tamaszfa 60 dinar
Kocsi, lovas 200 dinar
Kocsikerék 5 dinér

Kog (Cog) 10,000 dinar
Nagy galya 40,000 dinar
Parti hajo 7500 dinar
Sambuk 10,000 dinér
Tutaj 100 dinar
Vitorla 20 dinar
Zaruq 3,500 dinar

A Sors segitsége

Amikor a karakter igazi élet-halal helyzetben van, mely rdadasul reménytelennek tiinik (pl. kit mélyén, ahova
a varazslo épp tilizlabdat akar bedobni), akkor lehetdsége van a Sors segitségét hivni. Ez egy d100 dobas, ahol
az 1-2-es eredmény azt jelenti, hogy a Sors a segitségére siet, a helyzet megold6dik. Hogyha azonban az
eredmény 96-100, akkor nem csak nem segit, de egyenesen ellene fordul a Sors. Ez al6l a Rendek papjai
kivételt képeznek, veliik kegyesebb a sors. A sikerre 20- a szintjiik (minimum 2%) esélyiik van és a sors csak



98-100 esetében fordul elleniik. Ez utobbi csak a pragmatistak, etikusok és moralistak szaimara adott
lehetGség.

A Sorsot legfeljebb hetente egyszer érdemes hivni, mert minden tovabbi hivas az elsG utan 5-el noveli annak
esélyét, hogy a Sors ellene fordul.

Hogy melyik miként torténik, az természetesen a meséldre van bizva.
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Meséloknek

Kincsekrol

Erdemes a varazsholmikat Zakharahoz igazitani, igy péld4ul a hosszi kardok ritk4bbak, a szably4k és
handzsarok gyakoribbak. Az Al-Qadim kalandokban szerepl6 varazstargyakat nem nehéz atirni a Kard és
Magia rendszerére.

Javasolt tovabba, hogy békezlien banjunk a varazsholmikkal, kiilonésen kozepes és magasabb szintti NJK-k és
szornyetegek esetében. Az olesobb (500 dinar alatti) holmikat a nagyobb bazarokban, az erre specializalodott
keresked6knél be is lehet szerezni.

Szornyetegekrol

Sok szornyeteg és f6ként NJK jol hasznalhat6 az Al-Qadim konyezetben is (tulajdonképpen az egy-két
Fomalhautra irédotton kiviil az 6sszes), a dzsinnek j tipusait és néhany igazi Al-Qadimos szornyeteget
tervezek kidolgozni a jovében.

Jann (1)

Szint: 4+2

VO: 16 (gytriivért, pajzs, ligyesség)
Mozgéas: 30’

Tamadas: +6 szablya 1d6+2 (18-)
Spec: varazslatok

Mentd6k: +6/+6/+6

Jellem: Semleges

Kines: IV.

Méret: Kozepes

Emberi alakban é16, mind a négy elemet magukba foglal6 dzsinnek, fajtajuk legalacsonyabb rangi tagjai. Az
emberekhez képest rendkiviili fizikai adottsdgokkal rendelkeznek, kival6 harcosok és mindannyian értenek a
maégiahoz is. Napjaban egyszer hasznalhatjak a névelés, gondolatok érzékelése, vizalatti légzés és szélroham
varézslatokat. 48 oran at képesek életben maradni az elemi sikok barmelyikén. Torzsf6ik egyéb varazslatos
képességekkel is rendelkezhetnek.

Alsdbrendé dzsinnek (dzsennek)
Szint: 2+1

VO 13

Mozgas: lebegés 30’, repiilés 30’
Tamadas: +3 iités, 1d6+1

Mentdk: +3/+3/+3

Kincs: -

Méret: Kicsi

Gyenge elemi szellemek. A harcban elssorban magikus erejiikre timaszkodnak: napjaban egyszer egy orara
lathatatlanna valhatnak, hetente egyszer ételt, italt teremthetnek és a lenti tablazatban talalhat6
varazslatokat napjaban haromszor varazsolhatjak.



Név Homok (1) Szél (1) Lang (1) Tenger (1)

Jellem Gonosz Jo Gonosz Kaotikus

Varazslatok Ugras Hasbeszélés Sokkol6 érintés Félelem okozasa

Kozrendii dzsinnek

Szint: 7+3

VO 16

Mozgas: lebegés 30’, repiilés 60’
Tamadas: +9 ttés, 2d6+2
Mentd6k: +7/+7/+7

Kines: X.

Méret: Nagy

Erds elemi szellemek. A harcban elsGsorban magikus erejiikre timaszkodnak: barmikor lathatatlanna
valhatnak, naponta egyszer ételt, italt teremthetnek és a lenti tablazatban talalhat6 varazslatok koziil
valogatva napjiban 6tszor varazsolhatnak.

Mesés teherbiras: napjaban egyszer egy negyed 6rara megnovelheti erejét. Ekkor kisebb épiileteket,
vartornyokat vagy akar egész seregeket képes felemelni és a hatan hordozni. Roppant ereje miatt a timadasa
ekkor +2d8 pontnyi sebzést okoz.

Forgbszél: 6ranként egyszer négy korre forgoszéllé valtozhat. Ekkor sebezhetetlen a k6zonséges fegyverek
szamara, és akit felkap, s elvéti nehéz Reflex ment6dobasat, az koronként 2d8 pontnyi sebzést szenved.
Kijutashoz nehéz Reflex mentédobas sziikséges.

Langoszlop: 6ranként egyszer négy korre langoszloppa valtozhat. Ekkor sebezhetetlen a kozonséges fegyverek
szamaéra, és akit korbeolel, s elvéti nehéz Kitartds ment6dobésat, az koronként 2d8 pontnyi sebzést szenved.
Kijutashoz nehéz Kitartds mentGdobas sziikséges.

Hullamverés: napjaban egyszer 6riasi hullamot idézhet, mely 100 1abnyi szélességben, 30 1abnyi hossztisagban
(vagy kisebb) pusztit. Nehéz Reflex mentGdobast kell dobni, méaskiilonben 4d8 pontnyi sebzést okoz és a foldre
16ki, akit elmos az ar.

Név Homok (1) Szél (1) Lang (1) Tenger (1)
Jellem Gonosz Jo Gonosz Kaotikus
Varazslatok Bénitas, Gyorsitas, | Sugallat, Yeloun Tiizgoly6, Tahssa Védelem a
Gondolatok érintése, tébolyult kozonséges
érzékelése Hipnotikus minta tarantellaja, Orok 16vedékektdl,
fény Vizalatti légzés, Er6
Spec Asas (30"), Mesés Forgobszél Langoszlop Uszas (30"),
teherbiras Hulldmverés

Nemes dzsinnek

Szint: 10+3

VO 19

Mozgéas: lebegés 30, repiilés 60’
Tamadéas: +13 lités, 2d6+3

Mentdk: +10/+10/+10




Kines: X.
Méret: Nagy

Erds elemi szellemek. A harcban elsGsorban magikus erejiikre tAimaszkodnak: barmikor ldthatatlanna
valhatnak, naponta egyszer ételt, italt teremthetnek és a lenti tdblazatban talalhat6 varazslatok koziil
valogatva napjaban 6tszor varazsolhatnak. Bizonyos koriilmények kozott teljesithetik egy személy kivansagat.
Ezek a kivansagok igen erdsek, de ritkan jarnak végleges hatasokkal, raadasul a nemes dzsinnek
természetiikb6l fakad6an mindig prébalnak taljarni a kivansagot kéré eszén.

Mesés teherbiras: napjaban egyszer egy 6rara megnovelheti erejét. Ekkor kisebb épiileteket, vartornyokat vagy
akar egész seregeket képes felemelni és a hatan hordozni. Roppant ereje miatt a timadésa ekkor +2d8 pontnyi
sebzést okoz.

Forgoszél: oranként egyszer hét korre forgdszéllé valtozhat. Ekkor sebezhetetlen a kzonséges fegyverek
szamara, és akit felkap, s elvéti nehéz Reflex ment6dobasat, az koronként 2d8 pontnyi sebzést szenved.
Kijutashoz nehéz Reflex ment6dobas sziikséges.

Langoszlop: 6ranként egyszer hét korre langoszloppéa valtozhat. Ekkor sebezhetetlen a k6zonséges fegyverek
szamara, és akit korbeolel, s elvéti nehéz Kitartas ment6dobasat, az koronként 2d8 pontnyi sebzést szenved.
Kijutashoz nehéz Kitartas ment6dobas sziikséges.

Hullamverés: napjaban haromszor 6riasi hullamot idézhet, mely 100 14bnyi szélességben, 30 1abnyi
hosszisagban (vagy kisebb) pusztit. Nehéz Reflex ment6dobast kell dobni, maskiilonben 4d8 pontnyi sebzést
okoz és a foldre 16ki, akit elmos az ar.

Név Nemes dao (1) Nemes dzsinn (1) Nemes Efreeti (1) Nemes Marid (1)
Jellem Semleges Gonosz Kaotikus J6 Torvényes Gonosz Kaotikus
Varazslatok Kéfal, Teleport, Telekinézis, Eréfal, Sikokon tali | Oolar ideje, Bigsby
Bénitas, Homok Tértorzitas, kontaktus, védelmez§ keze,
Jégvihar, Tiizbiib4j, Illaziofal, Kialtas
Polimorfizacié Tlizcsapda
Spec Aséas (30°), Mesés Forgoszél Langoszlop Uszés (30°),
teherbiras HullAmverés
L
Szoszedet

Aba — a sivatagi nomadok viselete, kpenye.
Ajami — idegen vagy kiilfoldi.

Al- - Valaminek a hiza vagy torzse.
Al-Badia — Zakhara sivatagi nomadjai.
Al-Hadhar — Zakhara varosaban él6k.

Alim (t6bbesszama Ulama) — tanult ember, tudos,
boélcs vagy varazslo.

Aranybogéar — aranyérmére hasonlité bogér,
mérgezo harapassal.

Asad / Assad — oroszlan.
Aywa — igen.

Bahriyin — tengerész.

Baksheesh — vesztegetési 6sszeg vagy borravalo.
Balanj — hajoskapitany.

Balnahat-diine — Partravetett, hatalmas balnara
emlékeztet§ dline-forma. Az uralkod6 szélirannyal
parhuzamos.

Bandar — kikoté.

Barchan — holdsarl6 alaka diine, jellemzden a
sivatag peremén.

Barijah — Kkicsi, 40 14b hosszi dhow (haj6), melyet
altalaban halaszok, gyongyhal4szok, keresked6k
vagy partkozeli kal6zok hasznalnak.

Bawara — nehéz horgony homokos vagy iszapos
fenékhez.

Bazan — langok.




Bedestan — fedett piac, amit kifejezetten tehet6s
kereskedGknek és fontos aruknak épitenek.

Burj — torony.

Csillag-diine — tengeri csillagra emlékeztet diine-
forma.

Da’i — hittéritd, pap, orgyilkos vezet6.

Daftar — tengeri atmutatasok, melyeket gyakran
hasznélnak szamitasokat tartalmazo tablazatok
helyett.

Dao - f6ld dzsinn.

Daraq — kis, konnyt pajzs, a sivatagi nomadok
kedvelt felszerelése.

Dhabb / Dhubb — nagy, ehetd gyik, ,a sivatag
hala”.

Dhow — haj6, jellemz6 zakharai forma.
Didban — a hajé érszeme.

Dirah — a sivatagi torzs lakohelye, altalaban 200
négyzetmérfold.

Dishdashah — egyszer( tunika, altalaban
foldmivesek és szegény kereskeddk hordjak.

Diwan — udvar vagy az uralkod6 tanacsadoi;
kihallgatas ideje vagy helye.

Diyya — igazsagtalanul vagy szandékosan megolt
aldozat utan a gyilkos vagy annak csaladja altal
fizetend6 pénzmennyiség, mely az adldozat
csaladjat illeti.

Dolman — laza, f6ldig ér6 kopeny hossza ujjakkal.
Dzsen — az elemi sikro6l szairmaz6 kis teremtmény,
mely gyakran a sha’ir szolgal6ja. Daolani (fold-

dzsen), efreetikin (t{iz-dzsen), maridan (viz dzsen),
djinnling (1ég-dzsen)

Dzsinn — az elemi sikrdl szdrmazo varazslatos
teremtmény, nagyon biiszke és nagyon hatalmas.
Dzsinni — 1ég-dzsinn.

Efreet — tlizdzsinn.

Es salam alekum — béke legyen veled (altalanos
udvozlés).

Eszak Varosai — az allandd habortiban 4ll6
varosok, ide értve: Qudra (a Hatalom varosa, sok
mamluk otthona), a Szabad Varosok és a Kaloz
Kiralysagok.

Fidai — valaki, aki felaldozza magat egy tigyért,
bator harcos.

Gassi — koves ut két vandordiine kozott.

Gyongy Varosai — gazdag kereskedGvarosok az
Arany6bol nyugati partjan.

Hama - szellem vagy 1élek-madar, mely a
halalakor szall fel az emberbdl. Néha tizenetet hoz
az él6knek.

Hammam - fiird6haz.
Haram — szent hely.

Harem — a néknek fenntartott része a haznak vagy
palotanak. Azokra a nékre is hasznaljak, akik a
héaznak ezen a részén élnek.

Hatar — veszély.

Henna — voros-fekete szin( festéket ereszt6
novény, melyet gyakran hasznalnak a korom
festésére vagy a bérre rajzolashoz.

Heway — veszedelmes fehér kigyo, gyakran az
oézisokban tanyazik.

Huriye — érzékien gyonyorti fiatal férfi vagy né.

Imam — szent ember és egyhazi vezet6; pap
(altalaban legalabb 8. szinti).

Ins — a felvilagosult fajokat egyben jelent6 sz6
(emberek, torpok, elfek, stb.).

Ishtiyam — a haj6 korményosa vagy navigatora.
Jabal — hatas, hegy.

Jalla — tehéniiriilék, mely tiizelGanyagnak és sok
egyéb dolognak is jo.

Jambiya — gorbe, kétéld tor.
Jana-nimr — nagy szarnyas macskaféle.

Jana-qit — kisebb szarnyas macska, Huzuz
sikatorainak lakoja.

Jann — minden elemet magaba foglal6 dzsinn.
Jari — bator.

Jellaba — nehéz, ,téli aba”, melyet a hagyomanyos
aba felett viselnek és gyakran gyapjubdl vagy
nemezbdl késziil.

Jezirat — sziget.
Jummah — a hajé raktere.

Kaftan — kecses, konyékig ér6 fels6ruha, amit
gyakran 6vvel fognak 6ssze.

Kalifa — szellemi vezets vagy ideiglenes uralkodo.

Kamal - egyszert tajékoz6d6-eszkoz, mely
kartyalapokbdl és egy csomozott zsinegbdl all.



Karavanszeraj — nagy épiilet k6zépen udvarral,
mely képes élelemmel, szallassal, raktarral és
egyéb kényelmi szolgaltatasokkal ellatni egy eégsz
karavant.

Katar — révid, konnyen rejthetd fegyver, hivjak
,,0kol-térnek” is.

Kavir — s6 / sar feliilet; veszélyes fold, ahol a
repedezett soréteg alatt vastag, fekete sartenger
lapul.

Keffiyeh — fejkendé.
Khabb - szélvihar, forgdszél.
Khamsin — forré, pusztit6 szélvihar, sirokké.

Khann — egy irdny az irdnyt{in, 0sszesen 32
irAnypont van a tajékozodéshoz.

Kohl - siirti fekete por, melyet megnedvesitve a
zakharai asszonyok szemfestésre hasznélnak.

Kumisz — kancatejbdl erjesztett, nagyon erds
szeszesital.

Kwayis — jo.

La —nem.

Leben — aludt-tej, az Al-Badian jellegzetes étke.
Ma — viz.

Maas salama — menj békével.

Madina — varoskozpont, piac.

Madra - iskola.

Mamluk — harcos rabszolga az allam
szolgalatiban, akit kiskoratol fogva a
haboruskodasra nevelnek.

Manjus — hitvany ember.

Marid - viz dzsinn.

Maristan — korhaz.

Markab — hajé.

Mehari — versenyfutasra tenyésztett teve.
Min fadlak — kérem.

Mulahid - istentelen, kegyetlen.

Nabidh — alkoholos ital, melyet datolyabol
készitenek; datolyapalinka.

Naffatun — a tiizhajit6 gépeket kezel6 ember.

Najhuda — a hajo tulajdonosa, nem feltétleniil a
kapitanya.

Nargil — kokuszdio.

Nidir — eskii.

Nisr / Nasr — sas.

Pantheon Varosai — a Pantheista Liga sziil6varosai.
Qadi — bir6.

Qal’at — er6d, erdditett udvarhéz, palota.

Qinbar — kékuszhancs, kotél készitéséhez
hasznaljak.

Qutb al-gah — a sarkesillag.

Ra’is — ,vezetd”, tiszteletet kifejezd szo, gyakran
polgari tisztségek viseldit illetik vele.

Rahmani — hajos szamitasokat tartalmazé konyv.
Rubban - kapitany.

Rubbaniyah — hajon tiszt.

Safinah — hajé.

Saheeda — 1idvozlés, érkezéskor és tavozaskor is
hasznaljak.

Sahil — part.
Saj — tikfa.
Saluqi — sivatagi kop6.

Sambuk — a barijah mellett a leggyakoribb
hajotipus.

Samm — méreg.
Sarahin — farkasverem.

Seif — ,kard diinének” is hivjak, a legnagyobb
diine-forma. A sivatagi szelekkel parhuzamosan
futo, éles csticsa van, kemény és akar mérfoldek
széazain at is elnytlhat.

Sejk — jellemz6en nomad torzsek vezetdje.

Selama — a férfiak lakrésze, a harem férfi
megfelelGje.

Sha’ir — a dzsinnekkel foglalkozé magus.
Sherbet — édes zakharai gyiimoleslé.
Shira — hajo6vitorla.

Shukran — koszénom.

Sinn — fogazott horgony.

Sokotés — a vendég és a vendéglatd kozti egyezség,
mely harom napig tart.

Suq — fedett piactér, jellemzdéen a varos kézpontja.

Suwar — hajozasi térképek és tablazatok.



Sziv Varosai — Zakhara foldjének lelke, ide értik:
Halwa, Hiyal, Wasat és Huzuz varosait.

Tahrik min Qad — sz szerint ,keresztiil a t{izon”;
egy zakharai torténet-tipus neve, mely a szent
harcos (Faris) bukasaroél és megtérésérdl szol.

Tayif / Taif — kisértet.

Tufenk — hosszi fivocsd, mellyel gorogtiizet
fajnak at rovid tavolsagokon.

Varéazslat-tetli — apré é16skods, mely kiszivja a
mosdatlan varazshasznal6 elméjébdl a
varazslatokat.

Vezir — a szultan (kiraly) vagy az emir (herceg)
magas rangu tanacsadoja.

Wa alekum es salam — béke legyen veled is (a
megfelel valasz az ,es salam alekum” idvozlésre).

Wadi — id6szakos vizfolyas, mely egy évben egyszer
vagy kétszer kiont, de egyébként szaraz.

Wadi — patak véjta volgy vagy patakagy.

Zaratan — Legendas teknds a
tengerésztorténetekbdl, nagy, mint egy sziget.

Zardkhanah — fegyverraktar.

Zaruq - kis hajo, valamivel nagyobb, mint a
barijah.



