Egy nyomozds kaland anatomidja
Rendszer: D&D 5. kiadas
Jatékosok: 5 darab 3. szint{ karakter

Disclaimer: Ez életem masodik 5. kiadasu kalandja, a csatak kiegyensulyozatlanok lehetnek.

Helyszin: Landorf, egy gazdag keresked6varos. Gazdagsagat szerencsés helyzetének kdszonheti: itt
omlik a tengerbe a hajézhaté Lust folyd, és kozel van a Farkas-hdgdhoz, amely az egyetlen
kereskedelmi célra alkalmas atjaré Shamal és Kendora orszdgat elvalaszté hegységen. A varos
kikotéjének mindkét oldalan tengeri népek élnek, a veliik kotott egyezség szerint a varosiaknak
tilos ezeket a partszakaszokat haborgatni, nem épitkezhetnek oda, nem kiildhetnek oda katonakat,
a tengeri népek pedig békén hagyjak a kikot6t (ezt lehetbleg tobben is a karakterek tudomdsara
hozzak).

Kalandindité megbizé: Maria la Doux, egy fonnyadt alma arcu, kicsi 6reg holgy, akinek sok ember
tartozik szivességgel, a parti tagjai is. (Hangulatkelt6 a végén.) Cserébe azt kéri, hogy egyetlen
éjszakara vigyazzanak egy kikotdi raktarra, amelyben fontos arujat tartja. Marianak van egy
testére, Tilk, ébenfekete bérd, kopasz, hatalmas termetd férfi, sosem mosolyog, rezzenéstelen
arccal tartja az apré napernyét/esernyét az urnéje folé.

Korilmények: Landorf éppen polgdrmester-valasztdsra készil, ennek keretében a f6téren jokora
banzaj van: ingyenes kaja, mértékkel ital is. A 3 jelolt mindenkivel pacsizik, mindenkinek bélogat,
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barmit is javasoljon. Kdzben a szinpadon Tivon Zuchta mechanikus babui szérakoztatjdk a népet:
gépzongora, tancold balerina, két pancélos katona kardparbaijt viv.

Tivon Zuchta: Rendkivil Ggyes, pedans éramiives, aki mindenféle mozgd babukat készit
fogaskerekek, felhuzhato rugdk, lendkerekek segitségével. Férfi, 60 év koriili, kopaszodd. Mindig
kotényt visel, amelynek zsebeiben ezer aprd szerszamot hord magaval. Keze feltlinéen kicsi, de
ujjai hosszuak.

Polgarmesterjeldltek:

e Kvasta Bunberry: Atlagos testalkaty, barna/barna, 6tvenes hajétulajdonos, kereskedéknek
adja bérbe 6ket. Tudja, hogy Fedor Rattan csempész, ezért lefizette Zuchtat, hogy egy kis
tlzzel hivja fel a figyelmet a raktarra, ahol a csempészaru van. Nem akarja 6 maga elarulni,
mert rontana a hajébérlési lizletét. A polgarmesterséggel be akar kerilni a varos elitjébe, ha
mar nem annyira sikeres, és a vagyonaval nem sikerdilt.

e Fedor Rattan: Magas, fekete hajat copfba fogja. Feltérekvé keresked6, gyorsan probal
vagyont és hatalmat szerezni. A vagyon részben csempészésbdl jon, részben tavoli helyekkel
valod kereskedelembdl: ritka, sose latott arucikkek dragan, nagy kockdazattal: fiszer, kakad.
Polgarmesterként konnyebben csempészhetne, illetve alakithatna az addkat, vdamokat, igy
gyorsan novelhetné a vagyonat. Mostanaban nagy veszteségek érték.

e Gandur Hjalvin: Egykori katona, magas, testes, j6 kedély( férfi, 60 felé jar. Dus, 6sz haja
van, arcanak jobb felén, kozvetlenil a szeme alatt cikcakkos forradas. Meggy6z6dése, hogy
Kendora haborura késziil, és Landorf lesz az egyik els6 célpont a Farkas-hago kozelsége
miatt. Mindig vastag bdérkeszty(it visel (bal keze mechanikus).

Sztori roviden: Kvasta Bunberry, az egyik polgdrmester-jel6lt, egy kis tlizet akar okozni az egyik
raktarban, mert azt gondolja, hogy at fogjak vizsgalni a raktart, és ezzel leleplezédik a masik jelolt,
Fedor Rattan csempészaruja. Pechjére a megbizénak, Maria la Doux-nak tlizijaték-rakétai vannak a
raktarban, amelyek eltaldljak Rattan csempészarujat, ami torténetesen robbandépor, és a raktar a
levegbbe repll. A szerkezetet, amely a tlizet okozta, Tivon Zuchta készitette. A nyomozas soran
kideritik, hogy van még egy robbandpor-szallitmany. Ennek célpontja egy kdzeli kuo-toa szentély,
ami azért lényeges, mert ha sikerul felrobbantani, a kuo-todk bosszubdl lezarjak a varos kikotéjét.

1. Kikotémester
Az Ugyeletes kikotémester, Randall Thorvil (6tvenes, erds testalkatu, de kissé mar
megereszkedett, felpliffedt arc, kissé rezes orr) megprébalja elkildeni 6ket, mondvan épp elég
embere van 6rizni a raktarakat, csak bajt fognak okozni.

2. 3né
Késé este harom né jar arra, és megprobadlja becsabitani 6ket a varosba. Vezetdjik Hanna
Debussy. Szabadnapjuk van, csak szérakozni akarnak. Nem akarnak harcolni. Hanna incselkedik
a nagyobb karizmdju karakterekkel.

3. Tamadas lesbdl, 1 darab 3. szint(i, 5 darab 2. szintii csempész
Rattan emberei, akik meglepve észlelték, hogy a raktart, ahol a csempészarujuk van, 6rzik.
(Encounter a raktarnal) Nem mennek koézel, a kikot6 szélén 1évé sziklakrdl I6nek hosszuijjal. Els6
koér meglepetés.




A csempészek meglapulnak, de sikeres észleléssel (el6nnyel, mert latjak, honnan jon a nyil),
észrevehetik 6ket. Visszal6hetnek, két kor alatt felmaszhatnak. A csempészeknek fél fedezékiik
van, ezért tavolsagi fegyverre +2 AC-juk, Dex mentgjlik van.

150 aranyat taldlnak naluk 6sszesen, és egy cetlit, amelyen egy hevenyészett térképen egy
délre esé 6bol be van karikazva. Kis kérdezéskodéssel kiderithetd, hogy az 6bdlben egy kuo-toa
szentély van.

4. Arobbanas

e Hajnali kett6 korul el6bb egy kisebb pukkands hallatszik a raktarbdl, fust szivarog, majd tébb
kisebb robbanas jon — ha kinyitjak az ajtot, akkor szines tizijaték-rakétakat latnak répkodni,
majd az egyik beletalal egy horddba, és az egész raktar felrobban.

e Ha benn vannak a raktdrban valamiért, akkor 4d6 sebzés (Dex 12 felezi), ha kivil, akkor 2d6
(Dex 12 felezi).

e Araktar teljesen beomlik, és kigyullad az egyik szomszédos raktarhaz is. Nagyon gyorsan
megjelenik a kikoté6rség, és eloltjak. Megjelenik a jelenlegi polgarmester és két
polgarmesterjelolt is, Fedor Rattan és Gandur Hjalvin. Az utébbi a biztonsagi eléirdsok
hidnyarol panaszkodik, el6bbi fel-ala jarkal, és a karokat prdébalja felmérni. Megjén Maria la
Doux a szolgajaval, Tilkkel egyttt. Morcosnak tlinik, és kozli a partival, hogy tartoznak neki
egy raktarral. Vagy legalabb azzal, hogy kideritik, hogyan robbanhatott fel a raktar.

e Aleltar szerint a jobb oldali ladakban tobbségében textilia, egy ladaban pedig tlzijaték-
petarda volt, minimalis, még engedélyezett mennyiségl robbandporral, nem okozhatott
ekkora tlizet. A jobb oldali hordékban a leltar szerint bor volt, a mellettiik levé zsakokban
buzavetémag, a kozépen Iévd nagy zsakban bér. A kozépsé kis lada nem szerepel a
leltarban.

e Megvizsgdljak a raktart, a raktar kozepe felé taldlnak néhany fogaskereket, és egy kis
kovakovet.

A jatékosokban felmeriilhet, hogy a kikotémester és a n6k nem véletlentl Iatogattdk meg 6ket

a robbanas el6tt:

e Randall Thorvil, kik6t6mester: Tartja a szajat, fenyegetésre is, de lefizethetd, legaldbb 50
arannyal. Tapasztalt vén roka, meggy6zésre, megfélemlitésre j6 az ellenallasa +7. Ha
meggydzik/lefizetik: Fedor Rattan egy I6ti-futija adott neki 10 gp-t, hogy csalja el 6ket.
Elarulja, hogy Rattan csempész, és az arujat akarta elvinni titokban a raktarbél. Azt nem
tudja, mi volt a csempészaru, de a robbands alapjan van gyanuja: robbandpor. Nemrég
keriiltek kapcsolatba egy tavoli orszaggal, ahonnan érdekes, nem egészen legalis cuccokat
csempésznek be.

e Hanna Debussy: A varosi bordélyban taladljak meg. Nem bizta meg senki, zsakutca.

5. Tivon Zuchta drasmester miihelye

e Abolt be van zarva, mégpedig egy csalafinta zarral, NF 20. EI6l egy kis bolt van, egy kis pult,
mogotte szekrényekben asztali rak és felhizhato jatékszerek, zenedobozok. A boltbdl
hatrafelé nyilik a nagy mlhely: nagy asztal, akkuratusan elrendezett szerszamok,
esztergagép, kilonb6z6 er6sségli nagyitok, gyalu, alkatrészek, félkész jatékok, érak, babuk.

e A ml(ihelyben el van rejtve egy jokora széf, NF 13 észrevenni. Van rajta csapda, NF 20
észrevenni/hatastalanitani. Kék tintat frécskol a kinyitdja arcara, nem lehet siman lemosni,
egy hét alatt lekopik. Tervrajzok vannak benne, intelligenciapréba (NF 15) megérteni 6ket.
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Az artificer el6nnyel dobja: az egyik egy kis dobozba rejtett dnkicsomagolé doboz, amely
képes tlizet csiholni.

A boltbeli pult alatt titkos fidk, benne egy Uzleti konyvecske, elsé |atasra értelmetlen
betlsorokkal és szamokkal (a kdtSjel és az utdna lévé rész nincs a kdnyvben):
NLFIRM 800 — Mourin, kirakatbabu mozgatasa (f6tér)

PZWFNR 94 — Kadumi, id6zitett borrazogaté (Rdézsadomb - FelsGvaros)

WLFC 62 — Doux, automatikus fényfelkapcsolds a kertben (Fels6varos)

WFOONRM 35 — Dullmin, kis szekrény dragakéveknek (Felsévaros)

NRMLZ 25 — Minoa, jaték gyereknek (Alsévaros, f6tért6l nem messze)

SQZOERM 100 — Hjalvin, kéz (Alsévaros, f6tértél kozepesen messze)

YFMYVIIB 250 — Bunberry (Felsévaros)
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6. Kvasta Bunberry haza

Bunberry a szavazdas napjan fogadast tart a tamogatdinak, csak meghivéval lehet bejutni.

Hatalmas haz, fehér marvanyoszlopok, jékora ablakok. izlésesen berendezett haz, amelynek

berendezésébdl itt-ott kilog egy-két targy, pl. letisztult vonalu butorok az elegdns

nappaliban, de egy hatalmas aranyozott tikor megtori az 6sszhangot. Ez kb. a

dragonbornnak és a lovagnak tlinik fel, a tobbiek csak amulnak, hogy milyen gazdag a

tulajdonos. A tdmogatok kdzott ott van Maria la Doux is.

Bejutas:

o Er6szak esetén rajuk hivjak a varosérséget.

o Be lehet maszni, de ha benn nem lopakodnak, akkor feltlin6ek, és rajuk hivjak a
varosGrséget.

o Meghivét lopnak, hamisitanak.

o Meggy6zik a kapust valahogy (megvesztegetik?)

o Végsb esetben belizenhetnek Maria la Doux-nak, aki behozathatja 6ket.

7. Kerti kis haz
Bunberry nincs a hazban, kérdésre elaruljak, hogy elvonult a kerti kis hazba megbeszélni
valamit Tivon Zuchtaval. Kert: rézsalugas, formara nyirt sovények stb. Mar kivilrél hallani, hogy
emelt hangon beszélnek. Amikor megjelennek, Zuchta éppen azt mondja, hogy jelenti az ligyet
a varosérségnek, Bunberry fenyegeti Zuchtat, mindenképp marad annyi hatalma, hogy
tonkretegye az lizletét. Ha konfrontalédnak Bunberryvel, ledob 6t kis voros golyot, amelybdl
tlizkigyok (Fire Snake) kelnek ki, 6 pedig kinyit egy csapdajtot, és beugrik egy padld alatti
helyiségbe. (Encounter Bunberry kerti hazaban)




8. Rattan bekdpése
Bunberry az elkapasa utdn bekopi Fedor Rattant: Mdr a polgarmester-valasztas el6tt is tudta,
hogy csempész, de nem akarta kdzvetlenil bedrulni, mert 6 adott kdlcson neki és masoknak is
hajékat, nem akart lGgyfeleket veszteni miatta. Azt nem tudta, hogy a csempészdru micsoda,
csak azt tudta, hogy melyik szdllitmanyba van belekeverve. Azt gondolta, csindl egy kis tlizet,
amivel felhivja a figyelmet a raktarra, megtalaljak a csempészarut, és Rattan lebukik. Azt nem
tudta, hogy robbandpor a csempészaru, és ekkora kalamajka lesz bel6le. Azért csindlta az
egészet, mert azt hallotta, hogy Rattan f(it-fat igért mindenkinek, és 6 a favorit a valasztason.
Ha megkérdezik, kit6l hallotta: Maria la Doux. Amikor Bunberryt elviszik, még odakialtja a
tobbieknek, hogy szerinte a robbandpor-szallitmanybdl se ez volt az elsé.

9. Hol a tébbi robbandépor
e A parti vagy rdharap arra, hogy van még robbandpor, és atkutatjak Fedor Rattan hazat
nyomok utan, vagy sem.
e Ha atkutatjak: Rattan haza sokkal kisebb, latszélag draga, de valdjaban olcsé dolgokkal
berendezve (marvanynak tlin szobor, ami valdjaban festett fa). Fedor Rattan még az
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éjszaka elhagyta a vdrost. A hdzvezeténdje szerint (Ursula) mindig van egy hajéja az 6blon
kiviil, hogy gyorsan elhagyhassa a varost. (A nagy hajoknak kikot6mesteri engedély kell a
tdvozashoz, a kis csénakok szabadon kozlekedhetnek.) Az lzleti papirjait attekintve Fedor
Rattan csunya minuszban volt — elslllyedt egy hajoja, egy messzirél hozott Uj
fliszerrakomanyt nem tudott eladni -, de nemrég jokora 6sszeg érkezett a szamldjara. A
konyvelés szerint el6z6 nap érkezett egy RP jel(i szallitmany, illetve egy héttel ezel6tt.

Ha nem kutatjak at, akkor a kocsmaban halljak, hogy Dracht Cattani atkutatta a hazat, és a
fentieket, csak sokkal pongyolabban.

10. Ha nem jonnek ra, hogy a kuo-toa szentélyben van a maradék robbandépor

A harom polgarmesterjeloltbdl egy maradt, Gandur Hjalvin. A masnapi beiktatason
megjelenik a teljes varosi tanacs, a nép ujjong — megint van ingyenétel -, Maria la Doux
odamegy Hjalvinhoz, gratuldl, megveregeti a karjat, és azt mondja neki: , Taldlkozunk még,
kedveském”. Hjalvin nem latszik ettél felhétleniil boldognak. Atadjak Hjalvinnak a
polgdrmesterséget jelképez6 nagy és nehéz nyaklancot, Hjalvin pedig beszédében
megeskuszik, hogy mindentél megvédi a varost. Ebben a pillanatban robban fel a kuo-toa
szentély. A kikot6 szinte azonnal lezar, hajo se ki, se be. Landorf megbénul.
Ha kevés az id6, akkor ennyi, Landorf és a kuo-toak kézott kitort a habord, a kovetkezd
alkalom ilyen korilmeények kozott indul, a kdvetkezd kaland a haborus allapot és a kikotézar
végleges feloldasarol fog szdélni.
Ha még van id8, akkor megprdbalhatjak ideiglenesen feloldani a helyzetet, megsziintetni a
kuo-toak altal felallitott gatat. Ezaltal legalabb elhagyhatjak a kikotét az itt vesztegl6 hajok.
A kuo-todk hatalmas, tiskés lancokat huztak ki a kikotd kijaratanak vonalaban. (Nem egyet,
hanem tobbet, amelyek végét sziklakkal rogzitették.) A feladat egy ilyen lancnak a
leeresztése, és annak biztositdsa, hogy a tavozni akard hajok elhagyhassak a kikot6t. Ehhez
kapnak Potion of Water Breathinget: 1 6rara elegendd. Kiviszik 6ket a lanchoz, ott ugranak
vizbe, a hajok felsorakoznak mogottik, hogy a jelzéslikre athajézzanak. A lanc az egyik
szikldhoz permanensen rogzitve van, a masiknal viszont csak be van akasztva egy kampdba.
Le lehet akasztani, de ez riasztja a kuo-toakat: ugyanaz a csapat jon, mint a szentélyben.
(Encounter a kuo-toa szentélyben).
Viz alatti harc szabalyai:
o Ha ateremtménynek nincs Uszasi sebessége, akkor hatranya van a kozelharci tamadasra,
kivéve, ha a fegyver t6r, gerely (javelin), rovidkard, darda (spear) vagy szigony (trident).
o Atdvolsagi fegyver automatikusan téveszt a normal tavolsagon kivil, és a normal
tavolsagon belil hatrannyal tdmadnak vele, kivéve, ha szamszerij (crossbow), halé vagy
dobott fegyver (gerely, darda, szigony, dart)
o Ateljesen vizbe merilt teremtmények és testeknek ellendlldsuk van a tlizsebzésre (felét
sebzi)
o Avillamsebzésre hatrannyal dobjdk a mentédobast. (opcionalis szabaly).

11. Ha rajonnek, hogy a kuo-toa szentélyben van a maradék robbandpor

Mehetnek felllrél, ebben az esetben belefutnak egy csapatba, akik éppen egy hosszu
gyujtézsindrt huznak ki a szikldkra a barlangbdl. Meggyujtjak, és megprobaljk
megakadalyozni, hogy a parti hozzaférjen. (Encounter kuo-toa szentély f6lott)
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Ha lemennek a barlangba: kuo-toa szentély. A barlang nagy része viz alatt van, szarazfoldi
részen egy oltar van feldllitva, rajta halbelséségek blizlenek, Blibdoolpoolp szobor: rakfejd
néi alak rakollé kezekkel, vallait kagyldhéjak takarjak, hindr fonja be a torzsét és a labait. A
szobor nagyon nehéz és magikus, védelmi magia arad bel6le (abjuration). A szobor korul 30
porral toltott zsdkocska van, ide vezet a gyujtdzsinér.

Ha barmilyen mdédon hozzaérnek a vizhez, riasztjak a kuo-todkat. Ha hozzaérnek a
balvanyhoz, riasztjak a kuo-todkat. Ezektél fliggetleniil 20% esély van arra, hogy jonnek.
(Encounter a kuo-toa szentélyben)
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Statisztikak:

Encounter a raktarnal:

Csempész ,,szakaszvezet§”

AC: 17 (chain shirt, pajzs, dex)
HP: 24
Mozgas: 30 ft.
Tulajdonsag: Er6 16 (+3), Ugyesség 14 (+2), Alloképesség 14 (+2), Intelligencia 10 (0), Bélcsesség
10 (0), Karizma 12 (+1)
Szakértelem: Athletics +5, Intimidation +3, Perception+2, Survival +2
Tamadas:
o Longbow: hit 4, damage d8+2
o Battle axe: hit 5, damage d8+5
Kilonleges:
o 4 superiority kocka, d8



o Commander Strike: feladja az egyik tamadasat, egy beosztottja reakciébdl tdmad még

egyet, és a beosztott hozzdadhatja a sebzéshez a superiority kockat.

o Precision attack: hozzdadhatja a tdamadashoz a sup. kockat.

o Pushing attack: hozzdadhatja a sebzéshez a sup. kockat, és ellokheti 15 labra az
ellenfelét (Str. ment6 van ellene NF 13)

o Action Surge: +1 action /short rest

o Second Wind: d10+3 gydgyulas bénusz akcidbdl / short rest

5 db Csempész ,,6rvezets”

e AC: 17 (studded leather, pajzs, dex)
e HP:17

e Mozgas: 30 ft.

e Tulajdonség: Er6 14 (+2), Ugyesség 16 (+3), Alloképesség 14 (+2), Intelligencia 8 (-1), Bdlcsesség

10 (0), Karizma 10 (0)

e Szakértelem: Athletics +4, Intimidation +2, Perception+2, Investigation +2
e Tdamadas:

o Longbow: hit 5, damage d8+3

o Longsword: hit 5, damage d8+2
e Kilonleges:

o Action Surge: +1 action /short rest

o Second Wind: d10+3 gydgyulads bénusz akcidbdl / short rest

Encounter Bunberry kerti hazaban

5 Fire Snake
e AC 14 (natural armor)
e HP22

e Mozgas: 30ft.
e Tulajdonsagok: Erg 12 (+1), Ugyesség 14 (+2), Alléképesség 11 (+0), Intelligencia 7 (-2),
Bolcsesség 10 (+0), Karizma 8 (-1)
¢ Immunitas: tliz
Ellendllas: nem magikus t6, szuro és vago fegyverek (fele sebzés)
o Sérilékenység: hideg (dupla sebzés)
e Spec tul.: Meleg test — aki megérinti a kigyot vagy kdzelharcba keveredik vele, azt 1d6
tlizsebzés éri.
e Tamadas: 2x/kor, harapas és farok
o Harapas: hit: +3, sebzés: 1d4 + 1 (plusz a fenti 1d6)
o Farok: hit: +3, sebzés: 1d4 + 1 (plusz a fenti 1d6)

Encounter a kuo-toa szentély feletti sziklan

4 csempész
e AC: 17 (chain shirt, pajzs, dex)
e HP:24

e Mozgas: 30 ft.
e Tulajdonség: Eré 16 (+3), Ugyesség 14 (+2), Alloképesség 14 (+2), Intelligencia 10 (0),
Bolcsesség 10 (0), Karizma 12 (+1)



e Szakértelem: Athletics +5, Intimidation +3, Perception+2, Survival +2
e Tamadas:
e Longbow: hit 4, damage d8+2
e Battle axe: hit 5, damage d8+5
e Kilonleges:
o 4 superiority kocka, d8
o Riposte: Ha nem talaljak el, elkélthet egy sup. kockat, és reakciobdl leadhat egy extra
tamadast. Ha talal, hozzaadhatja a sebzéshez a superiority kockat.
o Precision attack: hozzaadhatja a tamadashoz a sup. kockat.
o Pushing attack: hozzdadhatja a sebzéshez a sup. kockat, és ellokheti 15 labra az
ellenfelét (Str. ment6 van ellene NF 13)
o Action Surge: +1 action /short rest
o Second Wind: d10+3 gydgyulas bonusz akcidbdl / short rest

Encounter a kuo-toa szentélyben

2 db Kuo-toa monitor

AC: 13 (natural+Wis)

HP: 65 (10d8+20)

Mozgas: 30 ft./30 ft.

Tulajdonsag: Er6 14 (+2), Ugyesség 10 (+0), Alléképesség 14 (+2), Intelligencia 12 (+1),

Bolcsesség 14 (+2), Karizma 11 (0)

Szakértelem: Perception +6

Tamadas: 3x, harapas és 2 unarmed strike

o Harapas: hit 6, damage d4+2

o 2x unarmed strike: hit 6, damage d6+2, plusz +1d6 villamsebzés (nincs mentd), és az
aldozatnak nincs reakcidja a kovetkezd koréig

Kilonleges:

o 30 labon belil kiszurja a lathatatlant

o CsuUszdssag: el6nye van a megragadasbol vald kiszabaduldsra (grapple)

3 db Kuo-toa

AC: 13/11 (natural + pajzs / natural)

HP: 20 (4d8)

Mozgas: 30 ft./30 ft.

Tulajdonsdg: Er6 13 (+2), Ugyesség 10 (+0), Alléképesség 11 (+0), Intelligencia 10 (+0),
Bolcsesség 10 (+0), Karizma 8 (-1)

Szakértelem: Perception +4

Tdmadas: 2x, harapas és darda

o Harapas: hit 3, damage d4+1

o Darda: hit 3, damage d8+1 (két kézbe fogjak)

Kilonleges: 30 labon belll kiszurja a lathatatlant

Hangulatkelt6:

Maria la Doux egy szarkavard. Nem szép ilyet mondani egy aprd, 6sz hajat egyszer(i kontyba fogg,
fonnyadt alma arcu holgyre, aki mindig bolondos szindsszeallitasu, de mindenképpen csipkés ruhat
visel, és folyamatosan vaniliaszagot araszt. De olyan sokan allitjak ezt mély, keserd
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meggy6z6déssel a hangjukban, arcukon a tehetetlenség és a diih Gszinte fintoraival, hogy el kell
ismerni, lehet ebben a vadban valami.

Az egy dolog, hogy Maria la Doux mindenkit ismer, az a baj, hogy mindenki tartozik neki. Mert
mindig éppen ott van, amikor az ember a padldra kertil, és segit ugyan felkelni, de azonnal
megjegyzi, hogy ,Taldlkozunk még, kedveském”. Es arra mindenki mérget vehet, hogy ez igy is lesz.
Leheté6leg akkor, amikor éppen jol érzi magat a delikvens, amikor éppen egyenesbe kerilt, akkor
bukkan fel, hogy valami apré szivességet kérjen. Ami persze sosem lesz olyan egyszerd, és az
ember a végén azon kapja magat, hogy tobbel tartozik az 6reg holgynek, mint az elején.

Tehat amikor Maria la Doux egy szép fényes reggelen odatipegett hozzad, mikézben Landorf
féterén sittetted magad a nyari nappal, megkocogtatott a napernygjével, és azt mondta:
,Kedveském, lenne itt egy kis aprdsag, ha éppen raérnél”, akkor egy pillanatra behunytad a
szemed, elnyomtal magadban egy karomkodast, majd ranéztél, nagy nehezen elmosolyodtal, és
kinyogted: , Természetesen, holgyem.”
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