Trollok az Aldiban

Rendszer: D&D 5. kiadas
Jatékosok: 4 darab 6. szintU karakter
Megjegyzések:

1. Ezvolt az els6 mesém az 6todik kiadasban, a csatak kiegyensulyozatlanok, az NPC-k szuboptimalisak
lehetnek, és egyéb hibak is el6fordulhatnak.

2. Mindamellett két csata is Ugy van tervezve, hogy nem feltétleniil nyerik meg a PC-k: a Quantor els6
forduléja és Kerberosz.

3. A helyzetek megolddsara sokszor tobb lehet6ség van megadva. Ezek nem kizardlagosak, egyszertien
ezek jutottak nekem eszembe kapdasbdl.

4. Atorténet el van helyezve egy altaldnos fantasy vilagban, de athelyezhet6 barmilyen kérnyezetbe. A
keret akar el is hagyhaté.

5. A sztori lejatszdsa 8-9 dra volt tobb opcionalis elem kihagydsaval.

Vilag: Lardania, altaldnos fantasy vilag a szokasos fajokkal.

Helyszin: A Pasadon nev(i 90%-ban emberi kirdlysag egy kevésbé népes vidéke, a Kurfil hegy.

A hegy labanal 4ll6 szantékat a meredekebb, sziklas teriileteken legel6k valtjak, a tavolban torpefenydk
ritkds ligetei lathatok. Mivel nyar van, messzirél birkanydjakat és 6ket terelget6 pasztorokat latni, egy-egy
pasztorkunyho idénként flistot ereget.

Karakterek: 4 darab 6. szint(i karakter, preferaltan jo jellemUek. Ismerik egymast, s6t baratok.
Kalandindito cél: Quantor, a varazslo olyan targyat akar létrehozni, amely mindenbdl kiszivja a magiat, és
elraktarozza ugy, hogy Quantor hozzaférhessen. Ez egyrészt driasi hatalmat ad Quantor kezébe, masrészt a
magikus fajok végét jelenti, ideértve a nem ember humanoidokat is: az emberen kivil minden humanoid
fajban van egy alapmagia, és ha ezt kiveszik bel6le, a I1ény megfakul, és eltlinik a vilagbdl. A karakterek
filest kaptak a varazslé otthonanak helyérél, és megprébaljak megakadalyozni Quantor tervét.

1. Quantor hazanak megkozelitése és benti harc

A torténet Quantor hazatoél kb. 500 méterre, in medias res kezdddik.

A varazslé haza a sziklds hegyoldalon all, meglep8en kicsi, csoppet sem hivalkodd épiilet egy kis
terasszal. A kdrnyékén nem latni sem pasztorokat, nyajakat, sem vadallatokat (zergék, mormotak).
Voros téglaépilet satortetGvel, kb. 21x20 1ab (7x6,5 m). Nincs kémény. Két falan egy ablak, illetve egy
ablak és egy ajté van, két oldalon nincs ablak.

Quantor hdzanak védelme:
e A haz koril Glyph of Wardingok kérben, a haz kozepétdl szamitva 40 labra:
o Arrasul ki, ha 10 labra megkozelitik.
o Eszlelés: Detect Magic; Arkan, Keresés préba (Passive Investigation!), NF: 18
o Explosive Runes: 8d8 sebzés, 20 Iab sugaru gomb, Dex ment§ felezi. 1d4: 1 tliz, 2 hideg, 3
sav, 4: villdm (Ha ugyanabba gyalogolnak be, azonos legyen!)

e A hdz egyetlen helyiségbdl all, a bejarati ajtétél balra agy, balra szemben irdasztal, szemben egy
szekrény, jobbra egy nagyobb Ures térségben a gépezet, amelyet egy permanenssé tett Wall of
Force véd. Gépezet: Henger alaku, kb. 25 cm atmérdjd targy, magassaga 80 cm. Nem sima a kiilseje,
hanem fogaskerekek és csdvek alkotjak, inkabb valamilyen technikai cuccra hasonlit,
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e Ajtokon, ablakokon varazscsapda: Hold Monster varazslat, NF 18.
- Eszlelése: Eszlelés proba (passziv is!); Intelligencia vagy Arkan préba NF 18.
- Hatastalanitas: Thieves’ Tool NF 23, Dispel Magic NF 16 (dobas: d20+tulajdonsagmaddosito,
amivel varazsol)
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e (Odabent 3 Helmed Horror (Encounter Quantor hazadban)
e Quantor: Ember, férfi, magas, j6 felépitésl. Sz6ke, kék szemdi, j6képli, mar-mar szép. Szabdlyos
arcvonadsok, hatarozott, erGs all, egyenes orr, szeme sarkdban nevetGrancok.
e 13.szint(i varazsld, evoker. Karakterét a D&D Beyondon készitettem el.
https://www.dndbeyond.com/profile/hruum/characters/18627705.
e Quantor a Wall of Force-on beliil van, a gépezet beinditasan ligykodik. A gépezetet magiaval

taplalja, és kozel jar a sikerhez, ezért nem foglalkozik személyesen a partival.

A csata egy valsagosabb pontjan sikvaltas Budapestre, a parti teljesen felgyégyulva, minden slotjat,
sorcerer pontjat visszagyogyulva keriil at.

2. Kiss Gerg6 szobdja

9 éves, barna haju kisfiu, az agyan il a felhlzott [abaira délve, és sir.

A szoba nagyjabdl 14 nm, irdasztal, ruhasszekrény, agy alatt fidkok, pliissdkkel. Falakon poszterek:
Avengers (kopenyes, tobbségében maszkos alakok, van koztiik egy piros-arany helmed warriorszeru
alak is), Spiderverse (maszkos, egybepizsamas pasik, n6k, kék-piros, fekete-fehér, fekete-piros,
egyikik egy gépezet tetején all, masikuk pedig egy malac), parti képe heroikus 6ltdzetben, alairas:


https://www.dndbeyond.com/profile/hruum/characters/18627705

Landaria (nem eliras) hGsei. A leginkabb varazstudd kezében egy kék fejl palca van, el6re mutat
vele.

Tovabbi jatékok: Hatalom Kartyai Kartyajaték, épitékocka, fakard, pajzs, kiilénds jarm(ivek
(markold, busz, villamos, vonat, versenyautd).

Gergd6 konnyes arccal meséli, hogy a sziilei 6sszevesztek, apja (Kiss Bélint) elrohant. Minden évben
megismétlddik ez a kardcsonyi lidércnyomas, de ez az év mas. Idén valami baj lesz, és ha estig, a
gyertyagyujtasra nem keril el§, soha tobbé nem fogja latni az apukajat. De ide kivanta a partit, és
konyorog nekik, hogy hozzak vissza az apukajat. Szerinte a munkahelyére ment, a Gellért szalloba.
Mutatja a falon a fényképet, amely 6t és az apukdjat dbrazolja a Gellért szallé elStt. Nem tudja
pontosan, mit dolgozik, de szép nagy szobaja van, és egy csomo televizié van benne. A televiziot
megmutatja, elmagyarazza: mozgd képek.

A fid anyja (Kiss Hedvig) elment a karacsonyi halaszléért a Keszegsiitébe. A partinak négy drdja van
a karacsonyi vacsoraig elhozni a kisfiu édesapjat.

A fid a Sas utca 12-ben lakik, elmondja (lerajzolja) nekik, hogy merre menjenek:
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3. Belvaros
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fenyé6fak, szan pocakos fickdval, masnis dobozok, hullécsillagok, harangok, feliratok (Boldog
karacsonyt).

Hideg van, faznak - visszamehetnek kabatokért Gerg6hoz, felvehetnek tébb ruhat, ha fel van irva a
karakterlapjukon, megprébalhatnak a mar bezart boltokbdl lopni/szerezni melegebb ruhat. Ha nem
oltéznek fel, természetes hideg sebzése: éranként NF 10 Alléképesség ment6, +1 szint kimeriiltség.
A Sas utcardl kijutnak a Zrinyi utca (jobbra), illetve a Szent Istvan tér (balra) végére.

Jobbra a Zrinyi utca széles (30 1ab kb), kockakdvekkel kirakott Ut, két-harom emeletes nagy palotdk,
nincsenek jarm(ivek, viszonylag sok jarékel6 van, mind ember.



e Balra a hosszukas, téglalap alaku tér, a végében tornyos, kupolds épllettel. A tér nagy részét
kdzepét egy hatalmas, diszekkel teleaggatott feny6fa foglalja el, korilotte palankokkal kérilvett
ellipszis, ha kozelebb mennek, latjak, hogy jeges. A jégpalyat U alakban fenydszind bezart bodék
ovezik, csak az egyikben vannak fények. Ebbél az iranybdl szl a Jingle Bells.

e Karacsonyi vasaros bédé
o Satortetls, kb. 2x2 méteres haziko feny6fabdl. Harom oldalrdl zart, hatul van egy ajtd rajta, eldl

masfél méter magassdgban van egy pultja, folotte a tetdig nyitott. A nyitott részt hamis
fenydgirlandok és szines Gveggdmbok diszitik.

o Alegkilonboz6bb Budapest témaju, illetve magyaros holmikat arulja, amit csak lehet,
karacsonyositva, példaul Budapest feliratu polot fenyGagakkal diszitve, | Love (szivecske)
Hungary feliratd, piros ruhas, pocakos, fehér szakalli 6regemberbabat, minél giccsesebb, annal
jobb.

o Eladé: himzett, buggyos ujju ruhaba 6lt6zott, f6kotSs id6s nS. Nagy hangon invitalja 6ket, és
dicséri a portékdjat: ,Nézzék meg, milyen finom anyagu ez a terit6, milyen pontos a himzés,
életre sz6l6 emlék mindahany”.

o Ha egy karakter barmelyik arut megfogja, elbdjolddik, NF 14: nem tudja letenni a kezébdl — a
hogombot razogatja, a polot felveszi, illegeti magat a tiikor el6tt. a magneseket rendezgeti a
tablajukon, a paprikat kdéstolgatja, a babakkal jatszik.

o Megproébalhatjak megdlni az eladdt — barmilyen fizikai tamadasra eltlinik, a bajoldas megmarad.
Dispel leszedi a bajolast. A kunyhd/targyak elpusztitdsa megsziinteti a bajolast. Ha kiverik a
kezébdl, az 6Gnmagdban nem sziinteti meg bajolast, 50% eséllyel visszatér Gjra a targyhoz, 50%
eséllyel ratamad arra, aki kiverte a kezébdl.

4. Pocakos rendor szobra
Az Oktober 6. utca, Zrinyi utca sarkdn all, sort kér t6lik. Van a kozelben egy kocsma, hozhatnak onnan.
Ha nem akarnak, ferdeszem(i turistak hada lepi el 6ket, vakuznak — elvakitjak 6ket (NF 13), nem
engedik, hogy tovabbmenjenek.



Lehetséges megoldasok (nem kizardlagos):

o Bemennek a kozeli soréz6be — a pocakos renddr utat csinal nekik -, tabla el6tte: karaokéért
ingyen ital. Rendes pénziik nincs, de a karaokés italt elvihetik. Aki vallalja a karaokét, annak a
dungeon idejére +1 moral modosité tamaddsra, ment6re. (Nem muszdj igazdbdl énekelni, de
csak az kap mdédositét, aki megteszi.)

o Megtdmadjak a turistdkat — Nem taldlnak ellenalldsra, viszont ha barmennyire is megsebeznek
egy turistat (VF 12), akkor az koddé valik, és a sebz6 karizmdja 1-gyel csokken. Ahhoz, hogy
atvagjanak a tomegen, legaldbb 3 turistat meg kell sebezni.

o Illdzidkeltés tavolabbra — a turistak odarohannak, ha elég érdekes.

Sor esetén a renddérszobor elhessegeti a turistakat (elkildi 6ket az Erzsébet térre, az driaskerékhez)

A Zrinyi utcaban

Két csatornanyilasbdl kiugrik négy két ldbon jard, identitasvalsagban szenvedd orias tekndspatkany:

tekn8snek valljak magukat, hiszen Budapest patkdanymentes varos. NF 17 észlelés, kilénben

meglep&dnek.

o Kicsit kisebbek, mint az emberek, sz6rdsek, zoldek. A hatukon egy fémlavort hordanak pancél
gyanant, van egy-egy szines pant a fejik korl a szemuk vonaldban, de a szemrész ki van vagva. Az
egyiknek (Mikela Csald) egy koszlott miianyag rdzsa van a fejpantjaba tlizve, egy masikuk
szemiiveges (Led Nord), egy harmadik szégyenl&sen hattérbe huzodik (Ralf Fél6). A negyedik, Don
Bello viszi a sz6t. Fegyvereik: két katana (japdan stilusu gorbe kard), két sai (vékony fémpadlca 2 ivelt
tuskével ), bot és nuncsaku. (Encounter a Zrinyi utcdban)
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Ha meg is lepik 6ket, beszélgetni kezdenek veliik, bemutatkoznak, és megprébalnak beléjik kotni.
Meg lehet kerilni a harcot, de a patkanyok vért akarnak igazibol.

6. Széchenyi-tér
Itt szembeslilnek el6szor oridsi forgalommal. Azt 1atjak, hogy az emberek megkeriilik a teret, nem
mennek at egyenesen.

Ha nem zebran mennek at, rdjuk dudalnak, kicsit elsodorjak Sket: sebzés d6, stun d4 korre, NF 14.
Megfigyelhetik az embereket — kdzlekedési lampak, zebra hasznalata.

7. Lanchid

Le van zarva, épitéanyagok vannak felhalmozva a feljarén, négy méter magas rakasok. Marcona
alakok vigydzzak valamiféle s6tét egyenruhaban. Fegyver van ndluk, a fajtajat (gépfegyver) nem
tudjak megallapitani, de abbdl, ahogy fogjak, meg tudjak allapitani, hogy fegyver.

Leszdllnak a talapzatrél az oroszlanok, szfinxként viselkednek, mindegyikiik feltesz taldlés kérdést:

o ,Ha havazik, szorosan kovet,

Ha esik, munkat ad neked.
Sosincs nalad, de mindig elhagyod
Madr biztos tudod, ez a ?” (ldbnyomod)

o ,Szines ablak, amelyet barhol a vilagon kinyithatsz.” (szem)

Ha nehezen megy a talalds kérdés, nem muszaj mindkettét feltenni. Az oroszlanok zrikaljak

egymast: ,llyen konny( kérdést szégyen feltenni”

Ha megtamadjak az oroszlanokat, elbGdiilnek, NF 18, sliketség 1 percre, és stun d4 korre.

Visszatérnek a talapzatukra.

Ha megprébalnak az oroszlanok mellett elmenni, azok hagyjak, de a gépfegyveres emberek egyike

figyelmeztetd I6vést ad le, majd ralé (nem sorozattal). Ha nem hagyjak el a hidat, megprdébalnak

atmenni (pl. a hid tartélancain atakrobatikazva), sorozatlovés.

o Egyedilovés tdmaddsa 5, sebzése 2d6

o Sorozatlovés tamadasa 3/3/3/3, sebzése 2d6

o A gépfegyver sebzése nem gyodgyul vissza pihenéskor és a gyogyitdstdl sem (benn marad a
golyd). Ugyességprdbaval ki lehet szedni, NF 13. Ezutdn hat a gyogyitas.

o Megprébalhatjdk megtamadni a biztonsagi 6roket. (Encounter a hidnal) Belebeszélnek egy kis
dobozba, ergsitést hivnak.

o 2 koér mulva megérkezik egy furgon tovabbi 6 biztonsagi 6rrel. A karakterek nem tudjak
félretolni a rakast, és igy atkelni. Attszas, atakrobatikazas — egyszer utanuk I6nek sorozattal.

Megprobalhatnak atuszni vagy atugralni a zajlo, jégtablakkal teli Dunan. Duna itt 350 méter, 1100

lab széles.

o Atlszas: A zajléd Dundn atdszni nehéz terepnek szamit, az eredeti sebességiik harmadaval
tudnak Uszni. Egy atlagos karakter 20 labat tud Uszni egy korben, kb. 5 korig tart atdszni. 5x dob
az alléképességére (percenként), NF 9, 11, 13, 15, 17. Valahanyszor elrontja, egy kimeriltség
szintet romlik.

o Jégtablakon atugrdlas: 5x dob lGgyességprdbat NF 14-re, ahol elrontja, onnan Usznia kell.

Itt kettévdlhat a sztori attdl fliggéen, a Duna melyik partjan mennek.

o Ha megunjak a taldlds kérdést, akkor a Dunakorzén is mehetnek az Erzsébet-hidig vagy a
Szabadsag-hidig. Ezeken a hidakon siman atjutnak.

o Ha kitaldljak a talalds kérdést: Az egyik oroszlan azt mondja, menjenek arrébb, és fogjak be a
fullket. EIb6diil, az 6rok elkdbulnak, a masik oroszlan félretolja az egyik rakas par kovét, és
feltarul egy nyilds, atmehetnek a hidon. A tuloldali oroszlanok nem mozdulnak, de mintha a
szemiikkel kovetnék a kalandozdkat.

8. Ut a Szent Gellért térig



Barmelyik oldalon jarmUvel mennek:

Kalauz — Khardn: A sotétkék egyenruha helyett fekete, csuklyas, foldig omloé ruha. Kharén nem néz a

szemiikbe, ha megprébalnak belesni a csuklya ala, nem latnak arcot, hanem csak sotétséget apro

fénylé pontokkal, mintha csak a csillagos ég végtelenségébe pillantananak bele.

o Elkéri egy emlékiiket: lehet egy vicces sztori, lehet az, miért valasztottdk ezt a kasztot stb. Ezt az
emléket elfelejtik.

o Hanem adjdk, a villamos végtelen ideig megy, odakint Ujra és Ujra ugyanaz a taj.

o Kharént nem lehet megiitni, atsuhan rajta minden fegyver és spellimmunitasa van.

o Kilehet ugrani a villamosbdl, kalapaccsal ki lehet (itni az ablakot, vagy valamilyen
energiamagidval megsemmisiteni. Kiugras 2d6 sebzés, ligyességprdoba NF 15 felezi.

Khardn helyett alternativa egy sima kalauz, akit meggyG6zéssel, illuzidval, bajolassal atverhetnek.

9. Szent Gellért tér

A térre bekanyarodik a villamos, mélybe vezet6 1épcs6k vannak, és széles Ut vezet a folyotdl elfelé.
A hotel sréhen a folydra néz, szemben hatalmas épllet, felirata: Mlegyetem 1782

A Szent Gellért téren (a k6pavilonban) megszdlitja 6ket két padon tldogél6 nénike , Ti nem
idevaldsiak vagytok, ugye.” Sapitoznak is, mint a valédi 6reg nénék, de valdjaban trollok. (Encounter
a Szent Gellért téren) ,Nem nézett ki ez a tér mindig igy, régen sokkal jobb volt.” EImesélik a sajat
torténetiket és a Gellért szalléét. Régen a Lanchid alatt laktak, a Szabadsdag-hid (egykor Févam téri
hid, illetve Ferenc Jdzsef hid) épitésekor koltoztek at ide. Akkoriban a szallé még nem allt, a
gyogyvizre épllt Sarosfirdé volt a helyén, az ettél délebbi részt meg elboritotta a Duna. Aztan vagy
100 éve megépitették a szallét, mégpedig kinkeservesen, mert a feltoré forrd viz miatt nehéz volt az
alapozas. Siettették is az épitkezést, tobb munkas meghalt emiatt, allitélag meg is dtkoztak a hazat.
Azota csak romlott a helyzet, megépllt az az atkozott rakpart, és az autok miatt fel kellett
koltoznilk a térre. Raadasul a Gellért szallot elfoglalta Kerberosz, a turistdk meg a haz érinthetetlen,
mindenkit levaddsznak, aki sérti a felségteriletiiket. ,Még szerencse, hogy itt az egyetem —
ramutatnak a Mlegyetem épliletére a tér tuloldaldn -, csak vigydzni kell, hogy ne rigjunk be a
husuktdl.” Egymasra néznek. ,Upsz, elkottyantottad, hogy embereket eszlink. Most kénytelenek
vagyunk harcolni, ugye? Pedig olyan jot beszélgettiink, manapsag senki sem beszélget, csak
nyomkodjdk a telefonjukat.” Kezdeményezés — nem muszaj harcolni, a trollok nem erdéltetik.

10. Gellért szallo

Két oldalt két asztal rengeteg nyakba akaszthato névtablaval.

o Bal oldali asztalnal tabla: Szeretettel koszontjlik a XXI. Kipcsak Hagyomany&rz6 Talalkozo
résztvevdit, illusztracid: hatrafelé nyilazé lovas ijasz. {jas, (magyar hagyomanydrz6 viselet
leirdsa) férfiak veszik el a nyakba akaszthato azonositojukat. A recepciénal beengedik 6ket
ennek alapjan.

o Jobb oldali asztalnal tabla: Udvézéljiik Krisztusban kedves testvéreinket a Magyarok
Nagyasszonya-sziklatemplom kardcsonyi ahitatan. lllusztracid: nagy kereszt, vizszintes és
figgbleges szarakkal, a fliggbleges joval hosszabb. Foldig éré fehér ruhat és fehér, csak az arcot,
nyakat |atni engedd fejfed6t viselnek. Ez utdbbi leér a mellkasuk kdzepéig.

Recepcids: Kozépkoru, fekete haju n6, er6sen, de izlésesen kifestve, m{ikormok. Fekete kosztiim,

fehér blaz. Alaposabban megnézik, latjak, hogy 6 Kerberosz, fekete haromfeji kutya langolé

auraval. A pultja két oldalan biztonsagi 6rok. Ezek nem golydalléo mellényesek, hanem elegans
oltonyosok fllliikbe dugott zsindrral. Jobban megnézik 6ket, pokolkutyak. Halljak panaszkodni az
egyik vendéget, hogy szerinte szellem lakja a hotelt.

A recepciés nem engedi be 6ket, ha nincs szallodafoglalasuk. ErGs biztonsagi ellenérzés van, a

szallévendégeknek mind van kartyajuk.

Lehetséges megolddsok a bejutasra:



o Legy6zik Kerberoszt és a pokolkutyakat — nem igazan csatara vannak tervezve, lehet, hogy
erGsek. El lehet menekilni a csatdabdl, nem Gldozik 6ket. Ha Kerberoszt legy6zve mennek be,
akkor Ujra és Ujra megtalalhatja 6ket egy-két pokolkutya. Szallodakartya vagy nyakba akasztos
azonositoé kell, hogy ne zaklassak 6ket (a pokolkutyak kiszagoljak az idegeneket, a kartya és az
azonosité elnyomja a szagot).

o Becsatlakoznak valahogy vagy az apacataldlkozdba, vagy a hagyomanydrzébe. Van azonosito,
nincs pokolkutya.

o Bemadsznak az épiilet ablakan valahol. Nincs azonosito, van pokolkutya. Mivel nem pusztult el
Kerberosz, ezért direkt rajuk uszitja 6ket: 3-4 pokolkutya egyszerre.

11. Bejarjak a Gellért szallét.

e Attdl kezdve, hogy bejutnak a szdlloddba, kisérteties dolgok torténnek, példaul hirtelen becsapddik
az ajto, lehdl a leveg6 annyira, hogy latszik a leheletiik, jéghideg kéz érinti 6ket, de nem latszik
senki, eld6l egy paravan az 1. emeleti kidllitdson, az, amelyiken Pataky Mihalyt méltatjak, egy tikor
beparasodik, és a tiikorre kirajzolédik: Segitség, lanccsorgés az emeleti kidllitas paravanjai fel6l. Az
épitkezés soran meghalt munkas kisért, akit zavar az épitésvezet6t méltaté tabld.

e Akisértés abbamarad, ha elpusztitjdk a Pataky Mihalyrdl sz616 tablot. Nem muszaj segiteni a
kisértetnek, de ha megteszik, a szellem megmutatja a néi termalfirdé zaranak szamkaddjat.

o Afoldszintrdl igen el6zékenyen kitettek a falra egy térképet az Uszémedence mellett.



1. Bejarat Kélcsonzo
2. Pénztar N&i mosdo

3. Gellért Garden étterem és kavézé Férfi mosdo [
4. VIP szolgaltatasok (emeleti) Informacio II]
5. Diszkad (emeleti) Elsésegély |+

6. Thai masszazs (emeleti)
7. Fedett tszémedence

Lift

8. Fedett termal medence
9. Kultéri hullammedence
10. EiIménymedence

11. Szekrényes 061t6z6
(emeleti)

12. Napoz6 terasz

13. Szauna
14. Masszazs helyiségek
15. Kabinos 61t6z6
16. Gozfurdo

17. Termal medencék

18. Bejarat a termal
medencékhez

19. Fodrasz

20. Szépségszalon
21. Bufé

22. Pedikdr
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24. Kijarat a kultéri
medencékhez
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e A recepcio mellett jobbra Iépcsd, balra egy kis szobaba vezetd, id6nként magatodl kinyild ajto (lift).
Keramiadiszek, szines livegképek, szines Gvegkupola. A Iépcs6forduldkat megvildgitott Gvegképek
diszitik (arcképek, angyalok, ijas lovasok). Az 1. emeleten kor alaku galéria, le lehet latni az
el6csarnokra, ahol a recepcié van. Az Uszomedence koril szintén van egy galéria, az UszOmedence
folotti tet6 atlatszo.

e A kor alaku galéria jobb és bal oldalan, a szalloda frontvonaldn nagy termek vannak, egyik oldalt
étterem, a masikban rengeteg szék és egy pédium van. A korgaléria koril nagy szoveget és képeket
tartalmazd paravanok vannak, mind a szall6 épitésérdl szol. Kiemelt helyen szerepel Pataky Mihaly
épitésvezetd, aki f6leg az alapozast vezényelte, a szerkezetkész allapotig allt az épitkezés élén.

e Mindegyik emeleten U alakban szobak vannak. Némelyik el van nevezve, pl. van Yehudi Menuhin,
Andrew Lloyd Webber szoba.



A 2. emeleten megtalaljak Kiss Balint irodajat: ki van téve a neve és a titulusa: biztonsagi
igazgatdhelyettes. Iréasztalan egy lapos fekete doboz, kérbe a falon varazstiikrdk (monitorok),
amelyek a szdlloda kilénb6z6 részeit mutatjak. Az egyiken felfedezik Kiss Balintot, egy nével tancol
egy partin. A kép bal alsé sarkban szamlalé porog, és egy felirat latszik: Foldszint, n6i termal, 1.
kamera.

12. A néi termalfiirdé

A nGi termalfiird6 ajtaja be van zdrva. Nagyon kemény, vastag ajtd, betdrése NF 25. Zarva van, egy
elektronikus, szamkddos zar védi. Ha segitettek a kisértetnek, az bedllitja a kddot. Ha nem
segitettek, és van a partiban rogue, megprébadlhatjak kinyitni. Hirompontos biztonsagi ajto,
ismeretlen terep az elektronika miatt, NF 25. Ha a prébdk sikertelenek, és varnak, feltlinhet nekik,
hogy id6nként jon valaki, és belti a kodot. Megprdbalhatjak kilesni a kddot, kicsit megakasztani az
ajtot, hogy ne csukddjon be teljesen stb.

VIP party a nGi termalban. Félhomaly, a medencékben nincs viz, italpult, parnak, fiatal, alig 6lt6zo6tt
nék tancolnak és dlelkeznek 40-60 éves férfiakkal. Kiss Balintot éppen egy n6 (Anna) csabitgatja, aki
valéjaban warlock. Ha hallgatdznak, mirél beszélnek, a né a szallé kamerairdl beszélteti Kiss
Balintot. (Ha betorik az ajtét, nincs korités, ugras a csatara.)

Megprdébalhatjak elterelni Anna figyelmét, és kihivni Kiss Balintot. Az elterelés 6tletességétdl fligg a
siker. Egyébként csata. (Encounter a flird6ben)

13. Hazaut
Kiss Balint kijézanodik, hidegviz, kavé. kocsiba (BMW 2 Gran Tourer, 7 személyes autd) vagja magat a
partival egyltt, hazaszaguld.

A szell6z6racsokbodl kigomolyog 3 sebesség 6rdoge, és hajtja (Suggestion, NF 13, Kiss Balint
bblcsessége 10), hogy minél gyorsabban hajtson. Pici, meztelen 6rdégputtok, vorosek, a sofér feje
folott keringenek. (Encounter az autéban)

Utvonal: Az Erzsébet hidon hajt at, az elején jonnek el6 az 6rddgdk. Egyre gyorsulva, pirosokon
athajtva, autdkat kerilgetve, Kossuth Lajos utca, Rakdczi, Thokoly.

IdSlimit van a megoldasokra, mert az autd gyorsan egyre messzebb jut. 3 perc gondolkodas 1
jatékkor. (100 km/éra 27,8 m/s, vagyis 6s alatt 167 métert tesz meg, 150 km/dra esetén 250
méter.) 1. kor, pesti hidf6, 2. kor Ferenciek tere, 3. kor Astoria, 4. kor Urdnia, 5. kor Blaha, 6. kor.
Blaha-Keleti kozepe, 7. kor Keleti.

Terlletre haté varazslatok sértik az apat is, mentalis varazslatokra el6nnyel dobnak ment6t. Csak kis
fegyverrel és unarmed strike-kal lehet tdmadni az 6rdogdket. Ha az apat elkabitjak, az autd
nekimegy valaminek.

Kiss Balint Gigyessége 14 (+2), ért a vezetéshez (+3). Kéronként ligyesség mentét kell dobnia, hogy
nem megy neki valaminek. Szerencsére kevesen vannak az Uton, és egyenes az ut. 1. kérben NF 10,
2. kortdl kezdve NF 12, 5. kortSl NF 14.

Baleset: 2d6 sebzés, kivéve az eldl ll6ket, 6ket megvédi a felfuvddo |égzsak. Az autd tonkremegy.

14. Taxi (opcionalis)
Ha nem tudjdk ledllitania az autot ugy, hogy tovabb tudjanak menni vele (megrongalédott vagy az apa
kaba), akkor taxi.

Latnak a kdzelben taxidllomast. 2 taxiba férnek be. A taxisok olyan kanyargds utakon viszi ket,
hogy azt 6k is észreveszik (kétszer latjak ugyanazt a helyet), és a végén hatalmas 6sszeget kér. Apa
pénztarcdjabdl kifizethetd, de lehet konfrontalddni is, ekkor a taxisok taxishiéndkka valnak.
(Encounter a taxisokkal)

15. Hazaut gyalog (opcionalis)
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e A Dedk téren Hop on Hop off reklamemberek osztogatjak a kis papirkajukat, ami beleragad a
karakterek kezébe (NF 15 Dex kitérni el6le), hatrannyal tdmadnak téle. Dispel leszedi, hozza lehet
kenni mds emberekhez, tlizvarazslat leszedi (sajat és masé is)

e Erzsébet téri oridaskerék egy hatalmas, 40 fejli szorny (Encounter az Erzsébet téren)

16. Kibékiilés
Apa és fil egymas nyakdba borul, majd 6sszebékililnek az anyaval is. A fil el6keres az agya alatti
jatékdobozbdl egy kissé kopott, kék hegyl pdlcat. Mutatja, hogy a poszteren is naluk volt, és 6ridsi
erével bir: a képregényben csak ramutattak valamire, és az megsemmisiilt. Megszoélal egy cseng6, a fiu
kimegy a szobdbdl, a parti visszakeriil a sajat vilagaba.

17. Visszaérkezés
Quantor éppen leszedi a Wall of Force-ot. a gépezet beindul, a kerekek elkezdenek forogni, a
csovekben valamilyen folyadék aramlik. Elkezdi elszivni a nem ember partitagok energiajat: koronként
4 alléképességet vesztenek. A kék palcat rdirdnyitva szét tudjak robbantani a gépezetet. Quantor
szitkozddva elteleportal.

Magiamagyarazat

Az itteniek csak akkor ismerik fel a magiat, ha valamiért hisznek benne. Nem ismerik fel a szérnyeket, a
magikus effekteket racionalizdljak. A csatahelyszineket nagy ivben kikerilik, azt gondoljak, hogy ott baleset
tortént, vagy épitkezés miatti lezaras, a tlizilabda pl. gazrobbanas lehet.

Az ellenfelek egy részének van itteni és valdsdgos alakjuk. A kalandozdk ugy latjak, mintha szellemkép
lenne, el6bb a redlis kép erdsebb, aztan a magikus. A Ldnchid oroszlanjaindl és a pocakos rendérnél pl. ott
marad helyén az eredeti, materialis szobor. A trollok nénisége illizid. A tekn8spatkanyoknak és a sebesség
ordogeinek csak egy alakjuk van.

Esetleges elkolbaszoldasokhoz otletcsirak

e Bazilika: A papok megfontoljak, hogy ne alljanak-e at, a gonosz patrénusos warlockok valami homalyos
blntudatot éreznek. Aztan elhessegetik mind.

e Szabadsag tér - A német megszallas emlékmive rendkiviil ijeszt6, NF 20, visszamenekilnek dél felé.

e Alagut: rendkiviil biidds van. Alloképesség ment&dobas NF 14, elrontjak, vesztenek 2 alléképességet 1
Orara.

Encounter Quantor hazaban

3 Helmed Horror (MM 184)
e VF: 20 (lemezpdancél, pajzs)
e HP: 60 (8d8 + 24)
e Mozgas: foldon 30ft., repllve 30ft.
e Tamadas: 6/6 (60 lab sugaru koron tal nem lat)
e Sebzés: 1d8 + 4 (hosszukard) (két kézzel, pajzs nélkil 1d10+4)
e Tulajdonsagok: Eré 18 (+4), Ugyesség 13 (+1), Alloképesség 16 (+3), tobbi 10 (+0)
e Szakértelmek: Eszlelés (Perception) +4, passziv észlelés 14
e Immunitds:

o er6 és nekrotikus sebzés, méreg,

o nem lehet elvakitani, megsiketiteni, megrémiteni, paralizalni, k6vé valtoztatni, elbajolni, mérgezni,

elkabitani
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o tlzilabda, heat metal, villam

Ellenall3s:

o nem adamantit, nem magikus it6, szurd és vago fegyverek (fele sebzés)
o varazslatok és magikus hatasok (elé6nnyel dob menté6t)

Encounter a Zrinyi utcaban

Identitasvalsagos driaspatkanyok

K8z8s stat.:

o VF: 15 (pancél +2, ligyesség +3)

o HP:42(6d8 +12)

o Mozgas: 30ft

o Tulajdonsagok: Eré 12 (+1), Ugyesség 16 (+3), Alloképesség 15 (+2), Intelligencia 9 (-1), Bélcsesség
14 (+1), Karizma 10 (+0)

o Szakértelmek: Rejt6zés +8, Akrobatika, +6, Eszlelés (Perception) +4

o Immunitas: méreg

Led Nord:

o Téamadas: 6/6/6 (katana) (spec. tulajdonsaga, hogy katanaval is tud két kézzel harcolni)

o Sebzés: 1d8+3/1d8+3/1d8

o Spec. kép.: megszakitd nélkil képes a mozgdsat arra haszndlni, hogy az ellenfele hata mogé
akrobatikdzza magat, ezért el6nnyel tamad.

Don Bello

o Tamadas: 6 (nagy bot)

o Sebzés: 1d6+3/1d6+3

o Spec. kép.: A botjat megporgetve le tudja verni az ellenfelét a |abardl a tdmaddasaval (prone), NF 14,

Strength. Ha sikerl, az ellenfél hatrannyal tamad, Don Bello a kdvetkez6 korben el6nnyel tamad, és

Ujra megprébalhatja a prone-t. Mozgas felébdl lehet feldllni. Vardzsolni lehet a f6ldon, range attack

hatranybdl tdmad a fekvé ellenfél ellen.

Mikela Csald

o Tamadas: 6 (nunchaku)
o Sebzés: 1d6+3/1d6+3
o Spec. képesség:

- Ha eltaldlja az ellenfelét, megprdbdlja a nunchaku lancat az ellenfele nyaka koré tekerni és
fojtogatni. Dex proba/ellenpréba. Ha sikeril, azonnal Ujra lesebzi a nunchaku max. sebzését, és
minden tovabbi korben, amig az ellenfél egy er6- vagy akrobatika prébdaval le nem szedi, NF 12.
Amig le nem szedi, az ellenfél nem tud tamadni.

- Hatrannyal tdmadnak ra, mert bénusz akcidként létrehoz egy illGzidt, a tiikorképét egy kicsit
odébb (Cloak of Displacement jellegli hatas, ha eltaldljak, arra a korre megsziinik a hatrany)

Ralf Fél6

o Téamadas: 6/6/6 (szai/szai/puszta kéz)

o Sebzés: 1d6+3/1d6+3/1d4+3

o Spec. kép.: Egyik tamadasaval megprobalhatja lefegyverezni az ellenfelét, ekkor +4-e van (+10),
ellenfél ellenprobat dobhat az erejére vagy az akrobatikajara, hogy sikeriil-e megtartania a fegyvert.

Ha eldobja a fegyverét, abban a korben nem tamad, de a kdvetkezd korben mozgasbdl felveheti.

Encounter a Szent Gellért téren

2 troll (MM 291)

AC: 15 (natural armor)
HP 84 (8d10 + 40)
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Mozgas: 30 ft.

Tulajdonsag: Er6 18 (+4), Ugyesség 13 (+1), Alléképesség 20 (+5), Intelligencia 7 (- 2), Bolcsesség 9 (- 1),
Karizma 7 (-2)

Tamadas: 7/7/7 (harapas/karom/karom)

Sebzés: 1d6+4/2d6+4/2d6+4

Spec. képesség:

Regeneralddas: Ha az el6z6 kdrben nem szenvedett tlz- vagy savsebzést, akkor a kore elején 10 HP-t
regenerdlddik. Csak akkor hal meg, ha 0 HP-val kezdi a korét, és nem regenerdlddik.

Encounter a Lanchidnal

2 biztonsagi 6r

AC: 13 (+2 golyoallé mellény, +1 ligyesség)

HP 27 (3d10 + 9)

Mozgas: 30 ft.

Tulajdonsag: Eré 14 (+2), Ugyesség 13 (+1), Alléképesség 16 (+3), Intelligencia 9 (- 1), Bolcsesség 9 (- 1),

Karizma 10 (0)

Tamadas, sebzés:

o Egyedilovés tdmaddsa 5, sebzése 2d6

o Sorozatlovés tamadasa 3/3/3/3, sebzése 2d6

o A gépfegyver sebzése nem gydgyul vissza pihenéskor és a gydgyitastél sem (benn marad a golyd).
Ugyességprobaval ki lehet szedni, NF 13. Ezutdn hat a gyogyitas.

Encounter a recepcional

Recepcios - Kerberosz (https://www.dandwiki.com/wiki/Cerberus (5e Creature) kicsit atalakitva):

AC: 18 (natural armor+iigyesség)

HP: 168 (16d10 + 80) (56 sebzésenként leesik egy feje)

Sebesség: 40 ft.

Tulajdonsagok: Eré 24 (+7), Ugyesség 16 (+3), Alloképesség 20 (+5), Intelligencia 10 (0), Bdlcsesség 16

(+3), karizma 12 (+1)

Ment&dobésok: Eré 11, Alloképesség +9, Bdlcsesség +7

A harom feje miatt elénnyel dobja a vakitas, elbajolds, megsiiketités, kabitas, kitités ment6ket.

Szakértelmek: Eszlelés (Perception) +7, el6nnyel dobja a szaglasa miatt

Tamadas: 11/11/11 (harom fej)

Sebzés: 1d8+7 harapas + 3d6 tlizsebzés

El6nnyel tdmad, ha egy harcképes szovetségese (biztonsagi 6r) 5 labon belil van

Spec. képesség:

o Tlizsugar: tavolsagi érintés, 11 tamadas, 6d6 sebzés, range 30/90 ft.

o Tizlehelet: 15 labas kup. Ugyesség mentd NF 17, 10d6 tlizsebzés. Ujratdltés 4-6 (6 oldald kockan)

o Ha meghal, a szalloda egyik pokolkutyaja atvaltozik Kerberossza, de ez tiz perc. Mikor legkdzelebb a
recepcidnal jarnak, mar ott lesz.

SebezhetGség: hideg (dupla sebzés)

Ellendllas: villdm, nem magikus Gt6, szuro és vagd fegyverek (fele sebzés)

Immunitas: tlz, félelem

2 biztonsagi 6r — pokolkutya (MM 182)

AC: 15 (natural armor)
HP 45 (7d8 + 14)
Sebesség 50 ft.
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Tulajdonséagok: Eré 17 (+3), Ugyesség 12 (+1), All6képesség 14 (+2), Intelligencia 6 (-2), Bdlcsesség 13
(+1), Karizma 6 (- 2)

Szakértelem: Eszlelés (Perception) +5, elénnyel dobja a szagldsa miatt

Tamadas: 5

Sebzés: 1d8+3 harapas + 2d6 tliz

El6nnyel tdmad, ha egy harcképes szovetségese (biztonsagi 6r, kerberosz) 5 labon belil van.

Spec. képesség: Tlzlehelet: 15 labas kip. Ugyesség ment6 NF 17, 6d6 tlizsebzés. Ujratdltés 5-6

Encounter a fiirdében

3 warlock (Anna, Hanna és Panna)

VF: 15 (+2 Ugyesség, +3 Mage Armor)

HP: 45 (6d8 + 3)

Tulajdonséagok: Eré 9 (-1), Ugyesség 14 (+2), Alléképesség 15 (+2), Intelligencia 12 (+1), Bélcsesség 13

(+1), Karizma 18 (+4)

Szakértelmek: Deception +7, Intimidation +7, Persuasion +7, Stealth +5, Thieves’ Tool +5

Mozgas: 30 ft

Tamadas:

o Hanna Charm Personnel indit, ez a parti 3 tagjara hathat, Bélcsesség ment6, NF 15. Masik kett6
Eldritch Blastot nyom, spell attack 2x7, sebzés 2x(1d10+4)

o Megprébalnak kimenni a terembdl, hogy Fireballt vardzsoljanak, a néi termalban Eldritch Blasttal
folytatjak.

o Hajobban megsebzik 6ket: Vampiric Touch (koncentracids), spell attack koronként 7, sebzés 3d6,
ennyit gyogyul.

o Ha az elbdjolt emberek megsebz8dnek Hanna altal, megsziinik a bajolas.

o Ha elvesztik a HP-juk kétharmadat, elmenekiilnek.

Spec. képesség:

o Dark One’s Blessing: Amikor nullara visz egy ellenséges teremtményt, kap 10 ideiglenes HP-t.

o Dark One’s Own Luck: d10-et adhat egy ment6dobasahoz vagy tulajdonsagprdébajahoz. Rovid
pihenénként egyszer.

Encounter az autéban

3 sebesség 6rdoge

VF: 16 (+3 Ugyesség, +1 méret, +2 természetes)

HP: 18 (3d8 + 3)

Mozgas: foldon 20ft, replilve 40ft

Tulajdonsagok: Eré 12 (+1), Ugyesség 17 (+3), Alloképesség 13 (+1), Intelligencia 12 (+1), Bolcsesség 13
(+1), Karizma 16 (+3)

Szakértelmek: Deception +5, Insight +3, Persuasion +5,

Tamadas: 2/2/3 (karom, karom, harapas)

Sebzés: 1d4+1/1d4+1/1d6+1

Specidlis tdmadas:

o Suggestion NF 13 (jarmdvezet6re NF 17)

o Vicious Mockery (1d4 psychic sebzés+hatrany a kovetkez6 tdmadasra, Wis ment6, NF 13)

o Ha kérusban csindljak egy emberre, csak egy hatas érvényesiil. de romlik az NF 6rdogonként 1-gyel
o Immunitas: tliz, méreg

Ellenallas:

o nem ezlist, nem magikus Ut6, szuré és vago fegyverek (fele sebzés)
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o mentalis (el6nnyel dob mentdét)

Taxis encounter

2 Taxishiéna
e VF: 16 (+2 Ggyesség, +4 természetes, iszonyu vastag bérik van)
e HP:36(6d8 +6)
e Mozgas: 30ft
e Tulajdonsagok: Eré 12 (+1), Ugyesség 14 (+2), Alloképesség 13 (+1), Intelligencia 10 (+0), Bolcsesség 13
(+1), Karizma 9 (-1)
e Szakértelmek: Deception +8
e Tdamadas: 4/4/4 (karom, karom, harapas)
e Sebzés: 1d6+1/1d4+1/1d4+1
e Specidlis képesség:
o Harapdsuk mérgez6: alloképesség mentédobas, NF 14. Aki elrontja, kissé elkabul, hatrdnnyal tamad
(spell attack is).
o Kacagds: Fejhangon nevetnek, ami ragadds (nem harapnak ekkor). Bolcsesség ment6dobas NF 14.
Aki elrontja, a foldon fetrengve nevet, cselekvéképtelen. Kéronként ment6dobds van rd, hossza 1
perc.

Encounter az Erzsébet téren

Erzsébet téri oriaskerék, egy hatalmas, 40 fejli szorny

e VF:13

e HP: 800 (40x20)

e Mozgas: 0 ft, 1 perc alatt tesz meg egy fordulatot

e Tulajdonsagok: Eré 16 (+3), Ugyesség 8 (-1), Alloképesség 18 (+4), Intelligencia 6 (-2), Bolcsesség 6 (-2),
Karizma 14 (+2)

e Tamadas: 6 — az egyik fej/kabin bekapja 6ket (kiilon kabinba kerilnek)

e Sebzés: d6+2 automatikus (savat bocsat ki, elkezdi megemészteni Gket)

e Ha egy fejbe 20-at sebeznek, az a fej meghal, ki lehet jutni.

e Lemaszas: NF 10+korok szama Dex proba, leesés korok szama x d6 sebzés

Hangulatkelt6
Az egyik karakter levele a bard baratjahoz:

,Udv, Tybalt!

Azért irok neked, mert rendezni szeretném a tartozdsomat. 500 aranyat kértem kdlcson téled, 550-et
hagytam Guyle baratunknal, a Sarkanyborotvalé kocsmarosanal.

Végil csak belevagunk. A hatalommanids Quantor mindig is veszélyes volt Lardaniara, de a magiaszivd
vardazslata és a gépezet, amelyet ennek alapjan épit, alapjaiban veszélyezteti a ma ismert Lardaniat. Milyen
gonosz elme kell ahhoz, hogy elszivja az elfek, torpék, gndmok és a tobbi nem emberi faj [étalapjat képez6
magiat, és ezzel kifakitsa ket a vilagbdél? Quantor fajirtasra készil, hogy egy homogén vilagot épitsen, és
az elszivott magiaval halhatatlanng, istenné valjon. Nem hagyhatjuk, meg kell prébalnunk nem hagyni.
Igazad volt, amikor azt mondtad, hogy ostobasagra vallalkozunk, ez nem a mi harcunk. Nem nekiink kellene
itt lenni. Mdasok helyett vagyunk itt, de ket vagy levaddsztak egyenként, vagy megfutamodtak a feladat
elél. Persze, szivesen lennénk h&sok, csodalatos lenne, ha megénekelnél benniinket, de nagy az esély r3,
hogy csak gyaszdalt irhatsz rélunk.
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De elég volt a sapitozasbdl, ismersz minket, fatalista jokedvvel késziiliink a harcra. Kiilonben is, a tegnap
esti taborozaskor lattunk egy hulldcsillagot, és harmat talalhatsz, mit kivantunk mindannyian. Persze aztan
kideriilt, hogy az a csovat huzo csillag nem is esett le, hanem még mindig lathato, és pont arra mutat,
amerre megyunk. Széval ennyit a kivansagunkrol.

Ha tényleg nem talalkoznank mar, sok szerencsét abban az (j Lardanidban. Ha latjuk még egymast, nos,
lesz egy érdekes torténetem szdmodra.”

Igazi heroikus torténetnek tlinik, ugye? De lehet, hogy az az égi fény Rudolf orra, és a Mikulas szdnja
ajandékokkal megrakodva pont arra tart, mint ti. December a karacsony hdnapja, amikor is minden
megtorténhet — és az ellenkezgje is.

Az identitdsvalsagos teknGspatkanyok eredettorténete

Don csak ranézett a rohanva érkez6 Ralf remegd bajszdra, és tudta, hogy baratja mar megint hallgatézott.

- Hanyszor mondtam neked Ralf, hogy egyszer azok a csovek okozzdk a vesztedet. Mindenfélét hallasz
beldlik fentrdl, nem is érted, de befosol téle. Egyszer szivrohamot fogsz kapni.

Ralf megprobalt levegbhoz jutni a nagy futas utan, és kozben erésen gesztikuldlt.

- De ez most fontos, Don. Azt hallottam, hogy mi nem is létezlink, minden példanyunkat kiirtottak.

- Mivan?

— Es ha mégis léteziink, akkor rank kiildik a Babist! — Ralf fogai hallhatéan vacogtak.

— Ugyan, a Babié mese — hurrogta le Don. — A nagyanyam azért ijesztgetett vele, hogy ne kdszaljak tul
messze a fészektdl.

— De akkor is, Don, ismered ezt a varost, ha nem tudnak rélad, megsz(insz |étezni! Mar biztos el is
kezdtem halvanyulni. Nézd, nem révidebb a farkam, mint reggel?

- Az eszed tokja rovidebb! Mikela, Led, gyertek ide. Problémank van.

Ralf Mikelanak és Lednak is el6adta a hallottakat, Mikela hitetlenkedve csévalta a fejét, majd elfintorodott,

és azt mondta:

- Nem igazan hiszek ebben, de jobb megel8zni a dolgokat.

Radorrentett Ledra:

- Gyerink, add el6, amit nekem mutogattal a multkor. Legalabb egyszer legyen hasznunk abbdl, hogy
olyan okostojas vagy.

A szemiliveges Led el6kotort egy pecsétes flizetet, és Don orra elé tolta. Az megszimatolta, Ugy tett, mintha

olvasna, majd visszatolta Led elé.

- Nem l[atom jol. Lehet, szemiiveg kellene, de ha egyszer nem all jél — simitott végig a fején ontelten.

Led szdja kicsit megrandult, majd mutogatni kezdte a flizetben 1évé alakokat.

— Nézd, ha mar egyszer nem létezlink, akkor nem lehet, hogy ezek vagyunk? A csatornaban élnek, és jol
bannak a fegyverrel. Még a neviink is hasonlit: Don Bello, Leé Nord, Mikela Csald, Ralf FélG.

Don felséhajtott:

- Leo, ezek egyaltaldan nem sz6rosek, zoldek, és pancél van a hatukon.

Mikela megsimogatta a bajuszat.

- Ezen kénnyen lehet segiteni. Par keresztez6déssel van egy szennyvizkifolyd, némi tapicskolas, és
vilagitéan zoldek leszlink. A szeméttelepen lattam néhany teknét. Ami meg a sz6rt illeti...

- Nem! - szakitotta félbe Don Bello. — A bunddmat nem adom!

- Oké, oké — visszakozott Mikela, beldtva, hogy tulzasba esett. — Szerintem a festék meg a tekné
megteszi.

Don Bello még egy pillantdst vetett a flizetre, majd visszadobta Lednak, aki dvatosan elcsomagolta a

hatizsdkjaba.

— Rendben, menjlink, legylink tekn&sok!
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