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Teljes Pszionika Kézikonyv Bevezetés
""Mit gondolsz, gondolatolvasé vagyok?"

Tény, hogy te lehetsz, ha egy AD&D karakter vagy a megfeleld
eszkozokkel. Amire szilkséged van az agyerd, tanok, és a Teljes
Pszionika Kézikonyv.

A Pszionika - a kiilonleges képességek gyakorlata - része az
eredeti AD&D jatéknak. Néhany jatékos kedvelte a pszionikat, masok
zavarénak talaltdk. A pszionika nem keriilt be az AD&D masodik
kiadasaba. Most a pszionika visszatér, és jobb mint valaha. Ezek az
erék nem allnak mindenki rendelkezésére, igy a pszionika teljesen
opcionalis kiegészités az AD&D 2. kiadasahoz. De ha kész vagy a
szellemet a test f6lé helyezni - megnézni a bels6 tér hatérait - akkor ez
a konyv neked szol.

A Teljes Pszionika Kézikonyv nem a régi pszionika szabalyok
Ujranyomasa, hanem teljes revizi6. Ha eml¢kszel az eredeti AD&D
szabalyokra, sok ismerds dologgal fogsz talalkozni. Vigyazz, a régi
szavaknak 0j értelmiik lehet. Sokat megtartottunk a régi
terminologiabol, de a definiciok megvaltoztak. Olvasd végig a
konyvet figyelmesen, mielétt feltételeznéd, hogy egy régi szabaly még
mindig érvényben van, és olyan kovetkeztetésre jutnal, amit szamos
eré nem képes megtenni.

Mi viltozott?

Ez a konyv Ot nagyobb valtozast tartalmaz az eredeti AD&D
szabalyokhoz képest:

1) A pszionista egy karakterkaszt. A karakterek nem kapnak
pszionikus eréket, csak mert felsébbrendii elméjik van. A
pszionistak kiilonleges karakterek, akik erdiket faradsagos
gyakorlassal fejlesztik. (Bar a tobbi kaszt tagjainak lehet egy-két
pszionikus ereje, csak halvany arnyékai az igazi pszionistaknak.)
Egy NPC pszionistanak megvan a potenciaja, hogy ellenalljon
barmilyen kasztival szemben. Mint jatsz6 karakter egy
kalandozocsapatban, a pszionista jol kiegésziti a tobbit. A
pszionista legtobb ereje egyedi. Lassan fejlédik, valahol a harcos
és a varazslo kozotti gyorsasaggal. Alacsony szinteken a
pszionista erételjes lehet.

2) A pszionikus erék listaja er6sen kibévilt. Az eredeti
szabalyokban egy Otven er6bdl allo lista szerepelt. Ebben a
konyvben tobb mint 150 van.

3) A pszionikus erék mashogy szervezédnek. A pszionikus erék 6
tanba vannak csoportositva: Tdvérzékelés (érzékek kiterjesztése),
Pszihokinézis (anyag mozgatasa a térben), Pszihometabolika (a
test megvaltoztatasa), Pszihoportacié (pszionikus —utazas),
Telepdtia (elme-elme kapcsolat), és a Metapszionika (egy halado
tan). Minden tanon beliill vannak nagyobb erék, amiket
tudomanyoknak és kisebbek, amiket dhitatoknak neveziink. A
karakter csak abbol a tanbol tanulhat eréket, amihez hozzaférése
van. Az elsé szinten a karakter csak egy tanhoz fér hozza, de a
fejlédéssel a tobbihez is hozzaférést nyer.

4) A pszionikus eréket leginkabb a nemfegyveres képességekhez
hasonloan kell kezelni. A pszionikus er6k nem miikodnek
automatikusan. Az erd lényegében egy képesség, s hasznalata
ergprobat kovetel.

5) A pszionikus erépontok nem osztédnak tdmado, védekezd és
altalanos csoportra. A karakter 0sszes pszionikus ereje egyazon
forrasbol jon.

Szamos mas, mind kisebb, mind nagyobb valtoztatas tortént. A zavar
elkeriilése végett a jatékosoknak ajanlatos a kényvet gondosan
elolvasniuk.

Hogy illik ez be a viligomba?

Nincs ra érv, miért okozna barmilyen zavart a pszionista
bevezetése egy létezd vilagba. Mint kaszt, a pszionista nem jobban és
nem kevésbé erdteljes mint a tobbi. Az Utmutatasok, hogy hogyan
vezessilk be a pszionistat a vilagba trauma nélkill a 9. fejezetben
talalhatok. Ne feledd el, ebben a kdnyvben minden opcionalis; semmi
nem része az AD&D magjanak. Ha valamilyen szabaly nem illik a
vilagodba, hagyd Ki.

A pszionika magikus?

Sok ember azt hiszi, a pszionika egyszeriien a magia egy ujabb
fajtaja. Az AD&D jatékban mar volt két fajta magia - az egyiket a
varazslok, a masikat a papok hasznaltak. Ezért nem értelmetlen
megkérdezni "Kell a jatékban egy harmadik tipusu magia?" A valasz
nem, a jatéknak bizonyara nincs sziiksége egy harmadik fajta magiara.
De a kérdés félreértésen alapul, mert a pszionika nem magia. A magia
a vilagot athatd és a karaktereket koriilvevé erdk alakitasanak,
iranyitasanak, felhasznalasanak, kiaknazasanak képessége. Azon az
elven alapul, hogy szavakon, mozdulatokon, katalizaldo anyagokon
keresztiil ezeket a kiilsd eréket iranyitani lehet. A kulcsszd ebben a
mondatban a kiilsé erd. Az eré nem a papbdl vagy a varazslobol jon,
hanem valahonnan mashonnan.

A pszionista ennek tokéletesen az ellentéte. A pszionista a sajat
magat atjaro, bels6 energiat alakitja, kontrollalja, hasznalja és aknazza
ki. Az § eréfeszitései inkabb befelé, mint kifelé iranyulnak. Neki
tisztaban kell lennie testének és tudatanak a legaprobb miikodésével
is. Az ilyen tudas hosszi és erételjes meditacio és fizikai gyakorlatok
utan jon el. A pszionista megtalalja a megvilagosodast mind a
kimeriilésben, mind az ellazulasban, mind a fajdalomban, mind az
oromben. Az elme és a test csak részei egy hatalmasabb egységnek.
Valdjaban az egyikrol beszélni a masik nélkiil, ahogy sok ember teszi,
értelmetlennek tlinik a pszionista szamara; ezeket nem lehet
elvalasztani. A test adja az energiat és az életer6t, az elme az alakjat és
a realitasat. A pszionistanak nem kell sem tanulnia, sem imadkoznia
az erdiért. Barhova megy, magaval viszi 6ket. Amig a teste és az
elméje pihent - amig nem meritette ki a pszionikus erejét - az erdi a
rendelkezésére allnak.
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A pszionista fliggetlen, jobban mint barmely mas kaszt. A
harcossal és a tolvajjal ellentétben nincs sziiksége fegyverre vagy
eszkozokre hivatdsa gyakorlasdhoz. A pappal ellentétben nincs
sziiksége istenre. A magussal ellentétben nem kiilsé energiat hasznal
fel. Az 6 hatalma beliilr6l jon, és 6 az aki megformazza. A pszionista
egy egyediili hatalmas egészbe egyesiti onmaga Osszes aspektusat.
Sajat elméjébe tekintve kontrollt nyer a tudatalattija felett. Kiilonleges
tanokon, elmélkedésen, Ontudatossagon keresztiil felszabaditja
agyanak teljes potencialjat.

Kovetelmények

Ez a rész leirja az Osszes kovetelményt mindenkinek, aki
pszionista akar lenni, benne a f&értékbol, fajbol, jellembdl fakado
korlatozasokat. A JM eltekinthet ezektdl a kovetelményektdl specialis
esetben, de a jatékosok erre nem szamithatnak.

Foérték kovetelmények: illoképesség 11, intelligencia 12, bolcsesség 15
Elssdleges fsjellemzak: alloképesség, bolcsesség
Engedett fajok: ember, félszerzet, térpe, gnom, tiindér, féltiindér

Féérték kovetelmények: Hogy alkalmas legyen pszionistanak, a
karakter foértékeinek ennyinek vagy magasabbnak kell lennie, mint az
bolcsesség, alloképesség, intelligencia mellé leirtak.

Elsédleges Kivanalmak: A pszionika erés mentalis és fizikai
gyakorlatokat kivan, ezért a pszionista két els6dleges kivanalma: a
bolcsesség és az alloképesség. Az érvelés €s a memoria (az
intelligencia két jelzoje) is igencsak donté a kaszt szamara. Ambar a
pszionikus képesség eszenciaja a bensé megértése és ismerete. Bar a
pszionikus erék kozpontja az agy, ezen erék megszerzése és iranyitasa
fizikai frissességet kovetel. A meditativ tanulas hatalmas fizikai
megterhelést 10 a pszionistara, nem szolva a magabodl kibocsajtott
pszionikus energiaveszteségrol. A pszionistanak nem kell izmosnak,
vagy akar kivételesen erésnek lennie, de magas szinten kell tartania
egészségét és frissességét, hogy teljesen alkalmazhassa az erejét. Ezért
elsédleges kivanalom az alloképesség a pszionista szamara.

Faji Megkotések: Emberek, félszerzetek, torpék, gnémok magas
szintli pszionikus képességgel rendelkeznek. A tiindéreknek és
féltiindéreknek is van természetes pszionikus képessagiik, de nem
tudjak magas szintre fejleszteni.

Tobbkasztd Karakterek: Ahogy mindig, csak a humanoidok
lehetnek tobbkasztiak. Félszerzetek és torpék kombinalhatjak a
pszionistat az alabbi kasztokkal. Gnomok, tiindérek, féltiindérek nem
lehetnek tobbkasztuak pszionistaval, az ilyen karakterek a pszionikus
képességiiket minden mas hatranyara fejlesztik.

Tobbkaszti félszerzetek és torpék: ~ Harcos/Pszionista

Tolvaj/Pszionista

Kétkaszta  Karakterek: Emberek lehetnek kétkasztuak
pszionistaival a normal szabalyokkal és megkotésekkel a
kétkasztiisagra vonatkozolag. (Lasd Két és tobbkasztu karakterek,
PHB 3. fejezet)

Faji Korlatok: Az emberek érhetik el a legmagasabb szintet,
mint pszionistak. Mas faju karakterek korlatozottak, amint az 1-es
tablazat mutatja. A szintkorlatjuk miatt a tiindérek és féltiindérek
alkalmasak NPC pszionistanak. Ambar olyan jatékosok, akiket nem
zavar ez a "csokkentett potencial" jatszhatnak ilyen karakterekkel. A
JM feloldhatja ezeket a szintkorlatozasokat kiilonlegesen magas
alloképesség ¢és bolcsesség esetén; lasd a opcionalis szabalyt a
Szintkorlatok tullépése alatt a DMG 2. fejezetében.

Préobaérték: Mint a nemfegyveres képességeknél, a karakter altal
ismert pszionikus er6khoz is tartozik egy érték. Mas szavakkal ez
jelzi, hogy mennyire képes a karater hasznalni az adott er6t. A
probaértékek pontosan olyanok, mint a nemfegyveres képességekhez
tartoz6 értékek. Minden pszionikus eré kapcsolatban van a karakter
egyik féjellemzéjével (erd, bolcsesség, stb.) A pszionikus probaérték
egyenld a karakter megfelel$ féértékével, plusz-minusz egy specialis
modositd. Példaul egy "Int -3" probaértékii pszionikus erénél, ez az
érték harommal kevesebb mint a karakter intelligenciaja.

1. Tablazat: Pszionistak Faji Szintkorlatia

Faj Szint
Félszerzet 10
Gném 9
Torpe 8
Féltiindér 7
Tiindér 7

Jellem: A pszionistaknak csak egy jellembeli korlatozasuk van:
nem lehetnek kaotikusak. A tudat minden pszionikus eré alapja. A
karakter, akinek hitvallasa a kaosz, nem sajatithatja el az 6nkontroll
olyan szintjét, ami a pszionistatol elvarhatd. Ez a korlatozas azokra is
érvényes, akik valami miatt kaotikussa valnak. Az ilyen karakter
gyorsan elveszti a pszionikus hatalmat. Minden nap, amikor a jelleme
kaotikus, a bolcsessége felére kell probat tennie, vagy elveszti a
hozzaférést egy, a JM altal véletlenszeriien kivalasztott tanhoz.
Tovabba kaotikus karakter nem képes pszionikus erépontjai
visszanyerésére. (A tanok és a pszionikus erépont magyarazatat lasd
alabb). Ha a karakter jelleme visszatér a mormalisra - vagy barmely
nem-kaotikusra, - visszanyerheti tanait ugyanazzal a felezett
bolcsességprobaval.

Ha a karakter megfelel az 6sszes fenti elvarasnak, és a jatékos
akar pszionistat jatszani, meg kell allapitani a pszionikus potencialjat.
Semmi masra nincs sziikség.

Kezdeti pénzisszeg

A pszionista karakterek 3d4x10 arannyal kezdik a jatékot. Ahogy
lenni
szokott, a képességek és a szerencse donti el mire jutnak beldle.

A Pszionika alapjai

Minden pszionikus erd a 6 Tan egyikéhez tartozik: Tavérzékelés,
Pszihokinézis, Pszihometabolika, Telepatia, Pszihoportdcio,
Metapszionika. Minden tanban vannak nagyobb erék, melyeket
Tudomdnyoknak, és kisebbek, amelyeket Ahitatoknak neveziink.

-- A tavérzékelési erok segitségével a karakter olyan
informaciokhoz jut, ami tul van a normalis emberi érzékelés
kapacitasan. Példaul néhany tavérzékeld lathat és hallhat olyan
eseményeket, amik mérfoldekre vannak, mig masok képesek
érzékelni a mérgeket.

-- A pszihokinetikus erdk targyakat - a molekulaktol a
lovedékekig - mozgatnak a térben. Egy pszihokinetikus eldobhat
egy kovet annélkiil hogy megérintené, vagy aggitalhatja egy papir
molekulait, amig langra nem lobbanak.

- Apszihometabolikus erok a testre hatnak. Biovisszacsatolds,
Gyogyitds, Alakvaltds csak egy néhany az ismertek koziil.

-- A pszihoportativ er6k karaktereket vagy lényeket mozgatnak az
egyik helyrdl a masikra, annélkiil hogy azok keresztiilmennének a
téren. Az utazd egyszeriien megsziinik létezni az egyik helyen és
elkezd a masikon. Akar mas létsikra, vagy mas idébe is utazhat.

--  Atelepatikus erék direkt kapcsolatot teremtenek két vagy tobb
elme kozott. A példak kozott szerepel Gondolatolvasas,
Személyiségcsere, pszihikai tamadasok.

-- A metapszionikus erék kibévitenek, novelnek, erésitenek mas
pszionikus képességeket. Ez egy haladd, megeréltets tan.

Pszionikus Erépontok (PSP): A karakterek a pszionikus eréket
leginkabb a nemfegyveres képességekhez hasonléan hasznaljak,
néhany Iényeges kiilonbséggel. Minden esetben, ha a pszionista egy
pszionikus ahitatot vagy tudomanyt hasznal, meg kell hogy fizesse az
"arat". Ez az ar levonodik a karakter teljes pszionikus erépontjaibol,
avagy PSP-jébdl. A PSP a sebponthoz hasonlit, azzal a kiilonbséggel
hogy a pszionista szivesen kolti oket, és sokkal gyorsabban
visszanyeri, mint az elvesztett sebpontokat. (A pszionikus erépontok
b6vebben az alabbi részben lesznek ismertetve).

Eréprobak: Amikor a karakter hasznalni akar egy pszionikus
erét, Pszionikus Erdprobdt dob d20-szal. Ha a dobas kisebb vagy
egyenlé mint a probaérték, akkor sikeriilt. (Mas szavakkal azt csinalta,
amit akart). A karakter levonja az arat a PSP-jéb6l. Ha a dobas
nagyobb mint a probaérték, a karakter megprobalta hasznalni az adott
erét, de nem sikerdilt. A sikertelenségnek is ara van. A karakternek le
kell vonnia az ar felét, felfele kerekitve a PSP-jébdl. A legtobb
esetben a pszionista rogton megprobalhatja Gjra hasznalni ugyanazt az
erét (a kovetkez6 korben). A kivételeket lasd az er6k egyedi
ismertetésénél a konyvben. Mint a nemfegyveres képesség probak, a
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pszionikus eréprobak is kiilonleges esetet jeleznek természetes 20 és 1
esetén. A "20" mindig sikertelenséget jelez. Az "1" mindig a siker
minimumat jelzi, fliggetleniil a probaértékt6l. Mas szavakkal ha az
érték negativba is menne a levonasok miatt, az "1"-es dobas akkor is
sikeres. Ez nem azt jelenti, hogy az "1" vagy barmilyen mas kis szdm
a legjobb. Az "1" azt jelenti hogy az eré mikodik, de sokszor
visszahatasokkal. A részleteket lasd az er6k egyedi leirasanal. A
jatékosok hasznalhatjak az opcionalis "Pontos Erték" szabalyt a
pszionikus eréknél. Ha a dobas pont egyenld a proba értékkel,
specialis hatas 1ép fel. A részletek a 3-8. fejezetekben talalhatok.

Fejlddés

Tapasztalati szint és bénuszok: A pszionista gy kap
tapasztalat-pontot és fejlodik szintet, mint a tobbi kaszt. A 2. tablazat a
pszionista fejlédését mutatja. A DMG-ben van egy opcionalis szabaly
az egyéni tapasztalatpont jutalmakra (lasd DMG 8. fejezet). A 3.
tablazat kiterjeszti ezt a szabalyt a pszionistara.

2. Tablazat: Pszionistak Fejlédése

Szint Tapasztalatpont  ED (d6)
0

1 1

2 2.200 2

3 4.400 3

4 8.800 4

5 16.500 5

6 30.000 6

7 55.000 7

8 100.000 8

9 200.000 9
10 400.000 9+2
11 600.000 9+4
12 800.000 9+6
13 1.000.000 9+8
14 1.200.000 9+10
15 1.500.000 9+12
16 1.800.000 9+14
17 2.100.000 9+16
18 2.400.000 9+18
19 2.700.000 9+20
20 3.000.000 9+22

Pszionikus Probaértékek Novelése: A karakter novelheti a
pszionikus probaértékét mikor 0j szintre 1ép, azzal hogy "ujratanulja".
(Megismétli a tanulmanyait és valami Gjat tanul a mar ismert er6rol.)
Ahelyett, hogy megtanulna egy 1j dhitatot, a karakter egyet adhat a
probaértékéhez az egyik mar ismert ahitatban. Hasonloan egy j
tudomanyt felcserélhet egy mar ismert probaértékének egy pontos
novelésére.

Pszionikus Erégpontok (PSP-k)

3. Tablazat: Egyedi Kaszt Jutalmak

Pszionikus eré haszndlata kiizdelemben, vagy probléma

megoldasadra: 10 Tp/PSP
Pszionikus eré haszndlata a harc elkeriilésére: 15 Tp/PSP
Pszionikus ellenfél legybzése: 100 Tp/szint
Pszionikus targy készitése: 500 Tp/szint

Tanok Megszerzése: Minden pszionikus er a hat el6zéleg
ismertetett tanhoz tartozik. Miel6tt a karakter megtanulna egy
pszionikus erét, az adott tannak nyitva kell allnia elétte. A kezdd
pszionista csak egy tant tud elérni. Ahogy szintekben fejlodik, ugy
tudja elérni a tobbi tant. A 4-es tablazat mutatja hany tanhoz tud
hozzaférni a pszionista az adott szinten.

4. Tablazat
Szint Tan Tudomany Ahitat Védelmi Mod
1 1 1 3 1
2 2 1 5 1
3 2 2 7 2
4 2 2 9 2
5 2 3 10 3
6 3 3 11 3
7 3 4 12 4
8 3 4 13 4
9 3 5 14 5
10 4 5 15 5
11 4 6 16 5
12 4 6 17 5
13 4 7 18 5
14 5 7 19 5
15 5 8 20 5
16 5 8 21 5
17 5 9 22 5
18 6 9 23 5
19 6 10 24 5
20 6 10 25 5

Tudomanyok és Tanok Megszerzése: Minden 1j elsd szintii
pszionista 4 erét ismer az egyik tanbol: egy tudomanyt (nagyobb erd),
és 3 4hitatot (kisebb erék). Minden 1j szinten a pszionista 0] eréket
kap. Van amikor tudomanyt és ahitatot is, van amikor csak ahitatot.
(lasd 4-es tablazatot.) A jatékos kivélaszthatja az Gj er6ket
karakterének, amint 0j szintre 1ép. Ezek az er6k barmelyik tanbol
valaszthatok, amit a karakter el tud émi, belértve a most kapottat is.
Megjegyzés: Ha az opcionalis tanulasi szabaly van a jatékban, a
karakternek egy mentorra van szilksége a tanulashoz, amig el nem éri
a 7. szintet. A tanulas idejét (hetekben) ugy kapjuk, hogy kivonjuk a
mentor bolcsességét 21-bol. A 7. szint felett a pszionistak tanulhatnak
egyediil is, ha sikeres probat tesznek, hogy megfelelnek iranyitonak.
Az dnmagat iranyito pszionista esetében a tanulasi id6
megkétszerezédik. A jatékosoknak be kell tartaniuk a kovetkezd
szabalyokat mikor 0j eréket valasztanak karaktereiknek:

Egyazon tanon beliil az ismert dhitatok szama legalabb kétszerese

legyen a tudomanyokénak.

-- Az elsének valasztott tan a karakter Elsédleges Tana. A karakter
soha nem tanulhat meg annyi tudomanyt vagy éhitatot egyazon
tanon beliil, mint amennyit jelenleg az elsddleges tanjaban tud.

Példa: Léna els6dleges tana a tavérzékelés. Harom tudomanyt és hét

ahitatot tud ebbdl a tanbol. Ez azt jelenti:

a) meg kell tanulnia a nyolcadik tavérzékelési ahitatot, mieltt
megtanulhatna a negyedik tudomanyt;

b) jelenlegi szintjén nem tudhat két tudomanynal vagy hat ahitatnal
tobbet barmelyik masik tanbol.

Kaland Kozbeni Fejlédés: A legtobb JM inkabb a kaland végén
oszt tapasztalatpontot mint kozben, igy szintlépés ritkan lehetséges
kaland kozben. A karakternek varnia kell legalabb addig, amig
lehetésége nyilik a pihenésre és gyogyulasra - elég hossza id6, hogy
visszanyerje az Gssze pszionikus pontjat - miel6tt 0j pszionikus eréket
tanulhatna.

A pszionikus energia a karakter belsejéb6l jon. Ennek az
energianak a mértéke a pszionikus erépont, mas néven PSP. Amikor a
karakter egy pszionikus erét alkalmaz, pszionikus erépontot (PSP-t)
hasznal el. A pontos ar attél fligg, hogy mi az az erd és meddig
hasznalja a karakter. A karakter teljes pszionikus erépontjainak
szamat négy faktor befolyasolja: bolcsessége, intelligenciaja,
alloképessége, és tapasztalati szintje. A bolcsesség, intelligencia,
alloképesség hatarozza meg a karkaterben rejlé potencialt. (A
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bolcsesség az els6dleges faktor.) A tapasztalati szint donti el mennyire

fejlesztette a karakter ezt a potencialt. A karakter teljes PSP-jének

meghatarozahoz kovesd az alabbi lépéseket:

1) Keresd meg a karakter bolcsességét az 5. tblazatban és vedd
beléle az alapértéket.

2) Add hozza a modositokat az intelligenciabol és az
alloképességbdl az alapértékhez. Ez a karakter bels6 potencialja.

P¢lda: Rowina foértékei: bolesesség 17, alloképesség 16, intelligencia

12. A belsé potencialja 25. (24 alapérték a bolcsességb6l, és +1

modosito az alloképességbdl.) Az elsé szinten 25 PSP-je van.

5. Tablazat: Belsé Potencial

Foérték  Alapérték  Médosito

15 20 0
16 22 +1
17 24 +2
18 26 +3

Pszionikus Erépontok Szerzése: Mindig ha a karakter szintet
1ép, néveli pszionikus erdpontjainak a szamat. Annak eldontéséhez
hogy hany PSP-t kap, keresd meg az 5. tablazatban a karakter
bolcsességéhez tartozd modositodt és adj hozza 10-et. Az eredmény a
kapott PSP-k szama.

Példa: Rowina épp most 1épett szintet. A bolcsessége 17. Az 5.
tablazat alapjan erre a modosité +2. Rowina 12-t adhat adhat a
maximumahoz.

Pszionikus Erépontok Visszanyerése: A karakter, aki
pszionikus pontot hasznalt el, "konnyen" visszanyerheti ezeket, ami
azt jelenti hogy nem kezd nehéz fizikai tevékenységbe, ¢s tartozkodik
tovabbi pszionikus er6k hasznalatatol (azaz nem hasznal el tobb
PSP-t). Minden 6raban, mikor a karakter nem hasznal el pszionikus
erépontot, a 6. tablazatbol allapitsd meg mennyit nyer vissza. A
karakter soha nem nyerhet vissza tobb PSP-t, mint amennyit
elvesztett. A visszanyerés mértéke attol fligg mennyi fizikai
megterhelést végzett az adott 6ra alatt. A pszionistak akkor nyerik
vissza a legtobb PSP-t, ha alszanak vagy meditalnak egész id¢6 alatt.
Konnyl tevékenység, mint a sétalas vagy lovaglas csokkenti a
visszanyerés sebességét. A mértékét minden oraban a végzett
legkeményebb fizikai cselekvés hatarozza meg, akkor is ha csak
percekig tartott.

Lehet6ség: A JM engedheti, hogy a karakterek inkabb
fordulonként nyerjenek vissza pontokat, mint éranként. Ezek is
szerepelnek a 6. tablazatban.

6. Tablazat: Pszionikus Erdpont Visszanyerés

Fizikai aktivitas Visszanyert PSP
nagy eréfeszités= -

séta, lovaglas 3/6ra (1/2 forduld)
ildogélés, pihenés, olvasas 6/6ra (1/forduld)
alvas, felfrissiilés= = 12/6ra (2/forduld)

= "nagy erdfeszités" alatt értendd harc, futas, arokasas, megterhelve
haladas, kotélmaszas, hegymaszas, labarintus felfedezés, tiszas és
mas, amit a JM ide akar sorolni.

==  Ezapszionistak "Felfrissiilés" nemfegyveres képességére
utal.

Védelmi Modok

A pszionikus védelmi modok specialis er6k, amit természetesen
minden pszionista id6ben megtanul. Minden védelmi méd a telepatia
tanhoz tartozik. A pszionistak automatikusan tanuljak ezeket, amikor
szintet 1épnek, fiiggetleniil attol, hogy hozzaférnek-e a telepatia
tanhoz, vagy sem. A védelmi moédok nem szamitanak bele a 4.
tablazatban jelzett er6k maximalis szamaba, sem a tudomanyok és
4hitatok relativ szaméba az adott tanban. Ot védelmi mod van:
Tudatzar, Gondolatpajzs, Mentdlis Gat, Elme Eréd, Vasakarat
Tornya.

Mind a 7. Telepatia fejezetben van ismertetve. Minden pszionista
tud egyet ezek koziil az els6 szinten (a jatékos valasztasa). A jatékos
altala valasztott sorrendben tanulja meg a tobbi médot minden
masodik (3., 5., 7. és 9.) szinten.

Specidlis Képességek

Az éltalanos pszionikus er6kon kiviil a pszionistaknak specialis
képességeik vannak. Ezek kozott vannak a mentédobasok, a THACO,
és a folyamatosan miik6dd pszionikus erok.

Erék Fenntartasa: Szamos pszionikus eré mitkddhet
folyamatosan. (A 3-8. fejezetben megtalalhatd, hogy melyik.) Az ilyen
erdket "be lehet kapcsolni" és zavartalanul fenntartani, amig a
hasznal6 Gigy nem dont (vagy ra nem kényszeriil), hogy "lekapcsolja".
Ezt az erok fenntartasanak nevezziik. Minden fenntartott er6t kiilon
kell kezelni. Sok esetben a fenntartas inkabb o6ranként vagy
fordulonként fogyaszt PSP-ket, mint harci koronként (ami a norma a
pszionikus harcnal). Ha a pszionista PSP-t hasznal el egy er6
fenntartasara, nem tud PSP-t visszanyerni abban az 6raban. A karakter
nem tud PSP-t forditani egy er6 fenntartaséara, ha alszik vagy
eszméletlen, és semmilyen PSP-t igénylé folyamatos eré nem
mikodik alvas kozben. A karakter barmennyi erét fenntarthat
egyszerre, de csak egyet kapcsolhat be vagy kezdhet koronként. Ha a
fenntartott eréket deaktivalja, a pszionista eldobhatja mindet egyszerre
vagy koronként egyet. Nem dobhat el kettét vagy tobbet, mig
fenntartja a tobbit.

THACO és Mentédobasok: Ahogy a 7. tablazat mutatja, a
pszionistak THACO fejlodése megegyezik a csavargokéval. A 8. tabla
sorolja fel a mentédobasokat. A pszionistdk +2 bonuszt kapnak
minden biivolés/biibaj és hasonlo varazslatok elleni
mentédobasukhoz. Ez hozzaadddik a magas bolcsességb6l szarmazo
védelmi bonuszukhoz.

7. Tablazat: Pszionistak Kiszamolt THACO-ja

Szint: 123 456 7 8 9101112 13141516 17 18 19 20
THACO: 2020 19 19 18 18 17 17 16 16 15 15 14 14 13 13 12 12 11 11
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8. Tablazat: Pszionistik Mentédobdsai

Méreg, Kévévalas, Pilca, Lehellet-

Szint  Bénulis,  Atvéltoztatds  \Vesszé, fegyver (2) Migia 3)
Halalmagia Bot®
14 13 10 15 16 15
58 12 9 13 15 14
912 11 8 11 13 12
13-16 10 7 9 12 11
17-20 9 6 7 11 9
21+ 8 5 5 9 7

(€]
@
(©)]

Kivéve az atvaltoztatas varazsvesszejét.
Kivéve ami kévévalast vagy atvaltozast okoz.
Kivéve ahol mas van kijelolve: halal, kovévalas, atvaltozas, stb.

Kovetok

A 9. szinten (amit néha "név" szintnek is neveznek) a pszionista
elmélkedd mesterré valik. Epithet egy szentélyt (4ltalaban egy
elszigetelt helyen) és ezt hasznalhatja féhadiszallasanak. S ami a
legfontosabb, kovetoket vonz maga koré. Egy neofita (1. vagy 2.
szintii) pszionista érkezik minden hénapban hogy tanuljon a mester
mellett. Ezek a neofitak fiiggetleniil attol érkeznek, hogy épitett-e
szentélyt vagy nem. Ha a mesternek van szentélye, a kovetdinek
szama egyenl a karizmajaval, ha nincs, akkor ez a szam felezédik,
lefele kerekitve. Ezek a kovetoket csak a tanulas érdekli. Barmilyen
mindségben szolgalni fognak, amit csak a mester véalaszt. A masik
oldalrol a mesternek legalabb heti 10 6rat kell toltenie kovet6i
iranyitasaval, vagy elmennek.

Megkdtések

Mint mas kasztok tagjainak, a pszionistaknak is bizonyos
megkotéseik vannak fegyvereik, vértezetiik, nemfegyveres
képességeik kivalasztasakor.

Fegyverek: A pszionistak hajlamosak lenézni minden fegyvert a
durvasaguk és a pszihikai fegyverekhez képesti pontatlansaguk miatt.
Bar egy jo oldalfegyver nélkiilozhetetlen a végsokig tartd
onvédelemben, és amikor a pszionikus erék kimutatasa nem
helyénvalo. Szintiigy a mozgalmas hatarvidéken, ahol a gyakoriak
kalandozok, fegyver nélkiil megjelenni gyakran gunyolodast vagy bajt
von maga utan. A pszionistak hasznalhatjak az itt felsorolt gyakori
fegyvereket. Gyakorlatilag legtobbjiik kis vagy kozepes méretii és hat
fontnal kisebb sulyu fegyverek.

Pszionistak dltal hasznalhato fegyverek

rovidij, kézi/konnyii szamszerij, tor, kés, bunko, kézi/dobo
fejsze, lovassagi buzogany, lovassagi csakany, handzsdr,
darda, rovidkard, harci kalapdcs

Vértezet: A pszionistak borvértet, szegecselt bérvértet, vagy
irhapancélt viselhetnek. Ezenkiviil hordhatnak egy kis pajzsot. A
pszionista hasznalhatja er6it olyan sisakon keresztiil, ami pszionikusan
aktiv vagy pszionikat szimulalo illetve arra hato magikus tulajdonsaga
van. Ha a pszionista barmilyen normalis sisakot visel, nem
hasznalhatja az erdit. Levéve a sisakot az nem fogja befolyasolni a
karakter VO-jat, de a JM 4ltal meghatarozott hatésai lesznek. Példaul
egy hatulrdl lopakodo tolvaj konnyii prédanak talalhatja a pszionistat.
Vagy ha a JM engedélyezi a megnevezett helyre célzott 16véseket, a
pszionista csupasz feje nagyszeri célpontot nyujthat.

Opcionalis szabaly: A JM engedélyezheti hogy a pszionista
barmilyen vértet viseljen, a megfeleld biintetéssel a nehéz, fémbél
késziilt vértnél. (lasd a 9. tablazatot) Ez a szabaly csokkenti a
pszionista dsszes probaértékét, mikor a pszionista nem a megfeleld
vértet hasznalja.

9. Tablazat: Pszionistdk Vértezet Biintetései

Vértezet Modosité
parnazott borvért, borvért, szegecselt borvért,

irhapancél: 0
brigadin, gyiiriis lancing, pikkelypancél,

szalagpantos vért: -1
lancing, keresztpantos vért: -2
lemezvért: -3
csatapancél: -5
teljes lemezpancél: -7

Képességek

A pszionikus erék a nemfegyveres képességekhez hasonldan
miikddnek, de nem helyettesitik ¢ket. A pszionistak tanulhatnak
szokasos fegyveres és nemfegyveres képességeket fiiggetleniil az
eréiktol. A képességeket a 10. tablazatban feltiintett mértékben
kapjak. A pszionistak képesitést szerezhetnek minden fegyverre, amit
hasznéalhatnak. Megtanulhatnak barmely nemfegyveres képességet az
"altalanos" csoportbol (lasd a képességek szabalyait a PHB2 54.
oldalan a 37. tablazat) vagy az alabb ismertetett pszionista csoportbol.
Ha az opcionalis PHB-beli szabalyok vannak érvényben, a pszionistak
kaphatnak extra nemfegyveres képességeket az intelligenciajuk
alapjan. Lasd a 4. "Intelligencia" tablazatot a PHB-ben, ezen bonusz
képességek eldontésére (5. fejezet, 16. oldal). A karakterek
hasznalhatjak ezeket az extra képesség helyeket nyelvekre és
nemfegyveres képességekre, de nem pszionikus erékre.

A "kezdeti" az 1. szinten kapott fegyveres és nemfegyveres
jartassagok szamara utal. A "# szint" azt jelzi hany szintet kell
fejlédnie, hogy 0j fegyveres vagy nemfegyveres képességet kapjon.
igy a pszionistik minden 5. szinten kapnak vj fegyvert, - azaz az 5.,
10., 15., 20., stb. szinten. Uj nemfegyveres képességet minden 3.
szinten kapnak, - azaz a 3., 6., 9., 12., stb. szinteken. A "biintetés" a
modosito a pszionista harci dobasaihoz, ha olyan fegyvert hasznal,
amire nincs jartassaga. Ez a biintetés direktben levonodik a karakter
harci dobasabol.

Pszionista Csoport: A 11. tabla felsorol hét nemfegyveres
képességet, amit a pszionistak konnyen megtanulhatnak. Ezek a
képességek - a "pszionista csoport” - a PHB 37. tablazatanak a
kiterjesztése.

10. Tablazat: Pszionista Képességek

Fegyveres Nemfegyveres
kezdeti #szint biintetés kezdeti #szint
2 5 -4 3 3

11. Tablazat: Pszionista Nemfegyveres Képességek

Képesség Hely  Préba
Ekszerészet 2 Ugy-2
Tudatalatti Hasznositas 2 Bol-1
Hipnozis 1 Kar-2
Felfrissiilés 1 Bol-1
Meditativ Fokusz 1 Bol+1
Hangszer 1 Ugy-1
Vallasismeret 1 Bol

fras-Olvasas 1 Int+1

Tudatalatti Hasznositas: Ezzel a meditativ képességgel a
pszionista atmenetileg megnovelheti maximalis PSP-jét. Gyakorlatilag
ez a képesség lehetdvé teszi, hogy megmartdzzon a tudalattija mélyén
levé energiakban. Ez olyan mint egy pszionikus adrenalin-loket.
Miel6tt kihasznalhatna tudatalattijanak energiait, a pszionista
PSP-jének a maximumon kell lennie. Ezutan két napra (48
megszakitatlan orara) van sziikség hogy Osszeszedje ezeket az
energiakat, s kozben csak a sziikséges evés €s alvas miatt tarthat
sziinetet. Ezen id0 elteltével a karakter tesz egy képesség probat. Ha
sikeriil, megemeli a total PSP-it 20%-kal, felfele kerekitve. Ez a
novekedés 72 oraig tart. A végén a karakter elveszit annyi PSP-t
amennyit kapott, fliggetleniil attél hogy mennyi van éppen neki.
Ambér ez nem viheti 0 ala. A 72 6ras megemelt er ideje alatt a
karakter nem tud PSP-t visszanyerni, ha a jelenlegi eléri vagy
meghaladja a szokdsos maximumat. Ha a jelenlegi pontjai a eredeti
maximum ala csokkennek (azaz elhasznalta az 6ssze bonusz
erépontot), a normalis médon tud PSP-t visszanyerni. Nem tudja
visszanyerni az elhasznalt bonusz pontokat, csak annyit hogy elérje a
szokasos maximumot.
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Hipnozis: Ezzel a képességgel a pszionista meghipnotizalhat egy
karaktert - relaxalt allapotba helyezve az alanyt, amiben nagyon
fogékony a szuggeszciokra. A hipnoézis csak akkor lehetséges, ha az
alany tudja, hogy hipnotizaljak és engedi azt. A pszionistak ezzel a
képességgel konnyen hipnotizalnak embereket és félembereket.
Nem-emberek is hipnotizalhatok, de a JM-nek negativ modositokat
kell alkalmaznia a probanal. Egy félork példaul meghipnotizalhato
a -2 modositoval, de egy gyikember csak -8-al a képesség probahoz. A
hipnotizalas kb. 5 percet vesz igénybe. Az alany ellazul és hajlando
megtenni szinte barmit, ami nem tul veszélyes és nem ellentétes a
jellemével. Ambar megjegyzends, hogy a hipnotizalt karaktert
konnyen 16va lehet tenni; az alany biztos abban hogy mit tesz, mig
valdjaban egészen mast csinal. Toérvényes vagy jo pszionistaknak,
akik ilyen triikkot jatszanak el alanyaikkal, vigyazniuk kell. A
pszionista, aki a hipnozist arra hasznalja, hogy kaotikus vagy gonosz
cselekedetre kényszeritsen embereket, sajat jellemproblémajaval
talalja szemben magat. A hipnozisnak a kovetkezo (vagy hasonlo)
hatasai lehetnek:

-- A karakter visszaemlékeztethet$ dolgokra, amit elfelejtett egy
rémitd élmény, vagy a régisége miatt.

-- A karakter megnyugtathatd, és nem fog félni egy adott
szituacioban, amelyre felkészitik.

-- A karakter kigyogyithato egy rossz szokasabol, vagy
szenvedélyébdl (de nem az atkokbol vagy magikus betegségbdl).

-- A karakter felkészithet6 hogy eljatszon valakit, teljesen atvéve a
személyiségét.

A hipndzis nem tudja emelni a karakter f6jellemzgit, nem ad neki

képességeket, amit eredetileg nem birtokol, nem teszi képessé olyan

dolgok megtételére, ami feliil van a képességein, és nem ad neki olyan

informaciokat, amit valosziniileg nem ismerhet.

Felfrissiilés: Ezzel a képességgel a karkter meditalas kozben
olyan gyorsan tud PSP-t visszanyerni, mintha aludna. A karakter mély
koncentracios allaptoba keriil, melyben arra 6sszpontosit hogy
visszanyerje az energiait. De tovabbra is ontudatanal van, és tudataban
van a kornyezetének, ezért nem szenved biintetést a meglepddés és
kezdeményez6 dobasanal, és nem tehetetlen ha megtamadjak (bar
tovabbra sem hasznalhat el PSP-t).

Meditativ Fokusz: Ezen képességen keresztiil a pszionista képes
mentalis energidit egy tanra dsszpontositani. Ennek hatasara a
probaértékei az adott tanban nének, mig a tobbiben csokkennek. Ez a
képesség 12 6ra megszakitatlan meditalast kovetel a pszionistatol. Az
utolso négy orat mély, alvasszerii transzban tolti. A pszionista
normalis moédon képes PSP-t visszanyerni a teljes id6 alatt. Mikor a
meditacionak vége, a jatékos képességprobat tesz. Ha sikertilt, akkor
sikeresen fokuszalta elméjét az adott tanra (amit a folyamat kezdetén
valasztott ki). Minden pszionikus probaértéke az adott tanban kett6vel
no a kovetkezd 24 orara - vagy amig az 6sszes PSP-jét el nem
hasznalta, amelyik hamarabb t6rténik. Minden pszionikus probaértéke
a tobbi tanokban egyel csokken.

Ekszerészet, Hangszer, fras/Olvasas, Vallasismeret: Lasd a
PHB-ban ezen képességek leirasat.

Vad Tehetségek

A vad tehetség olyan mas kasztl karakter, akiben
természetes rejtett pszionikus potencial van. Ez a potencial jelen lehet
barkiben fliggetleniil a kaszttol, jellemtdl, fajtol. A vad tehetségek
nem fejleszthetik pszionikus képességiiket, de legalabb egy pszionikus
erejiik van, amit Vad Erdnek neveznek a pszionistak. Barmilyen
karakter probat tehet a vad erére. (Figyelmeztetni kell a karaktert: az
ilyen torekvések nem kockazat nélkiiliek, ahogy alabb le van irva.) A
karakter meghatarozott id6ben tehet probat a vad erére: amikor
kidobjak; amikor a bolcsessége magasabbra nd, mint barmikor volt;
amikor eloszor felkeres egy pszionistat, aki Pszihikai miizétet tud
végezni rajta; amikor a pszionista eldszor jelenik meg a vilagban.
Minden karakternek (NPC-nek, szornynek, ha a JM akarja) van 1%
alapesélye a vad erékre. Ehhez a kovetkezo modositok jonnek:

Minden 18-as bolcsesség, dalloképesség, és intelligencia pont utan: +3
Minden 17-es bolcsesség, alloképesség, és intelligencia pont utdn: +2
Minden 16-os bolcsesség, dalloképesség, és intelligencia pont utan: +1
A karakter 5-8. szintii: +1
A karakter 9. szint feletti: +2
Varazslé, pap, vagy nem-ember = x1/2

= Kerekitsd a torteket felfelé. Ezt a biintetést csak egyszer alkalmazd,
ha tobb is igaz (példaul nem-ember magus).

Ha kiszamoltad a karakter esélyét a vad tehetségre, dobj a
szdzalékos kockaval. Vonj le kettdt a dobasbol, ha a karakter Pszihikai
Mditét iranyitasa alatt all (14sd a Pszihikai Miizétet a 8. fejezedben). Ha
az eredmény kisebb vagy egyenld, mint a modositott érték, a karakter
legalabb egy vad er6t birtokol. Ha a szam 97, vagy nagyobb, a
karakter szornyl kovetkezményeket szenved el. Lasd a
"Kockazatok"-at alabb.

Példa: Vegylink egy 3. szintli torpe papot 17-es bolcsességgel,
9-es intelligenciaval, 16-os alloképességgel. Az esélye a vad erdkre:
1% (alap) + 2 (bdlcsesség 17) +1 (alloképesség 16) x 1/2 (mert torpe).
A torpének 2% az esélye a vad er6kre. A jatékos 03-at dob a
szazalékos kockan. A torpe nem vad tehetség.

Erék eldontése: Ha a karakter vad tehetség, a jatékosnak dobnia
kell a szazalékos kockan és a 12. tablazatbol megallapitani, pontosan
milyen erék birtokosa a karakter. A legtobb vad tehetségnek csak egy
ereje van. Néhany szerencsés (a nagyot dobd jatékosok) rendelkezik
tobbel. Tovabba, ha a karakter olyan erét ismer, aminek el6feltétele
van, akkor az el6feltételt is automatikusan megkapja. Példaul, ha a
vad tehetség ismer egy telepatikus erdt, amihez sziikséges a
"Kapcsolat" (egy fontos telepatikus er¢), akkor automatikusan tudni
fogja a Kapcsolatot is.

Erépontok: Mint egy igazi pszionistanak, a vad tehetségnek is
van pszionikus erépontja. A minimum PSP-t kapja, ami ahhoz
sziikséges, hogy egyszer hasznahassa az erejét. Ha az erd fenntarthato,
akkor elég PSP-t kap ahhoz, hogy négyszer megfizesse a fenntartas
arat. Ezutan a karakter 4 PSP-t kap, ha szintet 1ép (de nem kap az
eddigi szintjei utan).

Kockazatok: A karakterek, akik megprobaljak felszabaditani a
pszionikus potencialjukat, olyan dolgokkal babralnak amit még nem
értenek. Ha a dobés 97, vagy magasabb, a karakter az alabbi

kovetkezményeket szenvedi:
Dobas Eredmény
97 Halalmagia elleni mentédobas, vagy a bolcsesség maradandoan 1d6
ponttal csokken.

98 Halalmagia elleni mentédobas, vagy az intelligencia maradandéan 1d6
ponttal csokken.

99 Halalmagia elleni mentédobas, vagy az alloképesség maradandodan 1d6
ponttal csokken.

00 Halalmagia elleni mentédobas -5 modositoval, vagy a bolcsesség, az
alloképesség, ¢és az intelligencia maradanddan 3-ra csokken.
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Dobas

12. Tablazat: Vad Ahitatok

Tavérzékelési Ahitatok
Korkoros Latas

Harcos Elme

Veszély Erzékelése

Fény Erzése

Hang Erzése

Fény Hallasa

Irany Ismeret

Helyszin Ismeret

Méreg Erzékelése
Elmozdulas Erzékelése
Hang Latasa

Szellem Erzékelése

Valassz barmilyen tavérzékelési ahitatot a fentiekb6l
Valassz barmilyen tavérzékelési ahitatot a fentiekbol
Pszihokinetikus Ahitatok
Targy Megelevenitése
Arnyék Megelevenitése
Ballisztikus Tamadas

Test Iranyitasa

Lang Kontroll

Fény Kontroll

Hang Kontroll

Valassz barmilyen pszihokinetikus ahitatot a fentiekb6l
Pszihometabolikus Ahitatok
Betegség Elnyelése
Adrenalin Kontroll
Oregités

Biovisszacsatolas
Testkontroll

Testegyensuly

Testfegyver

Macskaesés

Korhadas Okozasa
Sejthelyreallitas
Kaméleonerd
Savkivalasztas

Elmozdulas

Dupla Fajdalom

Megemelt Eré

Ektoplazma Alak
Kiterjesztés

Hus Vértezet

Beiiltetett Fegyver
Felerésitett Erzékek
Mozdithatatlansag
Pszihometabolikus Ahitatok
Eleteré Atadas

Testfeletti Elme
Osszehuzodas
Erémegosztas
Felfiiggesztett Eletmiikodés
Valassz barmilyen pszihometabolikus ahitatot a fentiekbél
Telepatikus Ahitatok
Vonzas

Irtbzas

Tisztelet

Gondolatelrejtés
Almodozas

Empatia

Gondolatolvasas
Erzékesalodas

Azonositas

Megtestesiilés Ismeret
Fajdalom Okozasa
Legydzhetetlen Erék
Lathatatlansag

Elet Erzékelése

Elme Gat

Szorongas Erdsitése
Hipnozis Utani Szuggeszciod
Pszihikai Megszemélyesités
Pszihikai Hirvivo
Ellenszenv

Gondolatkiildés

Latas Osszekapcsolas
Hallas Osszekapcsolas
Szinapsziszavaras

[zlelés Osszekapesolds
Erzéskivetités

Igazhallas

Valassz barmilyen telepatikus ahitatot a fentiekbdl

78  Valassz barmilyen telepatikus ahitatot a fentiekb6l
Dobias Pszihoportativ Ahitatok

79  Asztral Projekcio

80 Dimenzidkapu

81 Dimenzidséta

82  Alomutazas

83  Id6éugras

84  Térid6 Horgony

85  Valassz barmilyen pszihoportativ dhitatot a fentiekb6l
86-87 Dobj kétszer
88-89 Dobj haromszor

90  Valassz két ahitatot
91-99 Dobj a 13. "Tudomanyok" tablan

00  Valassz barmilyen ahitatot, majd dobj a 13-as tablan

13. Tablazat: Vad Tudomanyok

Dobas
01-02
03-04
05-06
07-08
09-10
11-12
13-16
Dobas
17-18
19-20
21-22
23-24
25-26
27-30
Dobas
31-32
33-34
35-36
37-38
39-40
41-42
43-44
45-48

Dobas
49-50
51-52
53-54
55-56
57-58
59-60
61-62
63-64
65-68

Dobas
69-70
71-72
73-74
75-76
77-78
79-82

Dobas

83-85
86-92
89-92
93-96
97-99
00

Tavérzékelési Tudomanyok

Aura Leolvasasa

Tévolbahallas

Tavolbalatas

Targyleolvasas

Prekognicid

Erzékenység a Pszihikai Behatasokra

Valassz barmily tavérzékelési tudomanyt vagy ahitatot
Pszihokinetikus Tudoményok

Detonacio

Dezintegralas

Molekulaatrendezés

Erékilokés

Telekinézis

Valassz barmilyen pszihokinetikus tudomanyt vagy ahitatot
Pszihometabolikus Tudomanyok

Allati Rokonsag

Teljes Gyogyulas

Halalmez6

Energiaelnyelés

Eleteréelszivas

Metamorfozis

Arnyékalak

Valassz barmilyen pszihometabolikus tudomanyt vagy
ahitatot

Telepatikus Tudoményok

Uralkodas

Sorsdsszekapcsolas

Tomeges Uralkodas

Elmetorlés

Szonda

Fejlesztett Lathatatlansag

Személyiségcsere

Elmeosszekapcsolas

Valassz barmilyen telepatikus tudomanyt vagy ahitatot
Pszihoportaiv Tudomanyok

Szamiizetés

Valoszintiségi Utazas

Lényidézés Mas Létsikrol

Teleportalas

Masok Teleportalasa

Valassz barmilyen teleportativ tudomanyt vagy ahitatot

Dodj kétszer

Dobj haromszor

Valassz barmilyen tudomanyt vagy ahitatot
Valassz egy tudomanyt és két ahitatot
Valassz egy tudomanyt és harom ahitatot
Valassz két tudomanyt és négy ahitatot



Teljes Pszionika Kézikonyv 1. Fejezet - Pszionika

Pszionistak harca nem komplikaltabb, mint két vagy tobb magus
kiizdelme, gyakorlatilag hasonlé. A harc soran a pszionistak és a
varazslok hasonlo taktikat alkalmaznak: elkeriilik az ellenséges
"cséphadarokat" és az erdfeszitéseiket a legerdsebb célpontra
koncentraljak, vagy védelmet kapnak fel ha sziikséges. Egy maganyos
pszionista akit ellenséges harcosok fogtak el, nagy bajban van. Hacsak
nem tud idézni, 1étrehozni, uralkodni vagy mas modon segitséget
szerezni, valoszintileg le fogjak gy6zni. Ezért a pszionistak - féleg az
NPC-K - ritkan utaznak egyediil, ha bajra szamitanak.

Erék Hasznalata

Altalaban a karakter koronként csak egy erét hasznalhat. Ez alol
keét £6 kivétel van:

-- Ha egyszer az erét bekapcsoltak, a karaker addig tarthatja fenn,
amig meg tudja fizetni a fenntartas arat. (Ez feltételezi, hogy az
erének van fenntartasi koltsége; ha a konyv nem emlit ilyen
koltséget, az eré nem tarthato fenn a kezdeti hasznalaton tul.)

-- A pszionikus védelmi modok (Tudatzar, Gondolatpajzs, Mentalis
Gat, Elme Erdd, Vasakarat Tornya) nem szamitanak be az
egy-eré-egy-kor szabalyba. A karakter mindig hasznalhat egy
védelmi modot és egy erét ugyanabban a korben.

Eréprébak

Az eréproba alapvetd fontossagu a pszionikus harcban.
Altalanosan egyetlen pszionikus eré sem miikodik, ha a karakter nem
tesz sikeres eréprobat. (Az els6 fejezet tartalmazza, hogy hogyan kell.)
Néhany erének vannak modositoi. Mas erénél még egy erGprobara
van sziikség, miel6tt specifikus hatasat kifejtené. Nézd at az er6k
egyedi leirasat a 3-8. fejezetben.

Pszihikai Kiizdelem

A pszionikus er6k gyakran "Osszetlitkoznek". Példaul a pszionista
tamadhat egy aktiv védelemmel rendelkez6 karaktert. Melyik eré
gy6z? Attor-e a tamadas a védelmen vagy lepattan rola? A pszihikai
kiizdelem valaszt ad a kérdésekre. A pszihikai kiizdelem egyszerti, ha
mindkét erét ugyanabban a korben kapcsoltak be. A két kiizdo
Osszehasonlitja az erfprobajat. Az a karakter gy6z, akinek magasabb
sikeres dobasa van. Ha egyik karakter sem sikeres vagy a dobasok
egyenlék, definicio szerint a védekez6 gy6z. (Mas szavakkal a
dontetlen a védekezdnek kedvez.)

Példa: A tamado Személyiségkorbdcsot hasznal. A védekezd
Gondolatpajzsot tett fel. A tamado probaértéke a
Személyiségkorbdacsra 15, a védekez6é a Gondolatpajzsra 12. Az
alabbi tablazat felsorolja szamos lehetséges kimenetelét ezen er6k
pszihikai kiizdelmének:

Tamadé  Védé Eredmény
11 6 A tamado gy6z, mert a dobasa magasabb.
3 9 A védo gydz, mert a dobasa magasabb.
4 18 A tamado gy6z, mert a dobésa sikeres, a véd6é meg nem -

gyakorlatilag nincs védelem a korben.

16 10 A védo gydz, mert a dobasa sikeres, a timadoé meg nem.

8 8 Egyenl dobas. Ismét a védé gyéz a definicié szerint, mivel a tamadé
nem tudott folémenni.

15 - A tdmado automatikusan gydz. A dobasa sikeriilt és nagyobbat dobott
mint a védd probaértéke, igy semmilyen dobassal nem gydzhet a védd.

Tobbszoros kiizdelem: A csata siiriijében a pszionista tobb
pszihikai kiizdelembe is keveredhet. Ha egynél tobb er6t hasznal, a
jatékosnak kiilon kell dobnia minden a kdrben hasznalt erére. Ha egy
erdt hasznal tobb célpont ellen, a jatékos kiilon-kiilon dobhat
mindegyikre. Ha megfelel6t dobott, a jatékos hasznalhatja az
eredményt minden ugyanazzal az erével torténd tamadashoz a korben.
(Mas szavakkal, ha egyszer jol "behangolja" az erét a kor folyaman,
abbahagyhatja a "beallitogomb babralasat".) Ez a szabaly vonatkozik a
telepatikus védelmi modokra is, ahogy a tobbi erdre is.

Tamadasi médok tanuldsa: A pszionista ugyanugy tanulja a
tamadasi modokat mint a tobbi erdt. A karakternek elészor is el kell
tudnia érnie a telepatia tant. Azutan az egyik ahitat helyet hozza kell
rendelni az er6hoz (csak a Pszihikai Osszemorzsolds tudomany). Ha
karakter ennek szenteli magat, az 6t tamadasi modot megtanulhatja a
masodik szintre. Vagy megtanulhat egy tucatnyi telepatikus erdt,

Pszihikus Csapda

Néhany pszihikai kiizdelemben nincs egyértelmiien
meghatarozhato védo. Példaul két karakter probal egyszerre
Telekinézist gyakorolni ugyanarra a targyra. (Egy kis pszionikus
szkandert jatszanak.) Ilyen esetben a magasabb sikeres dobasu
karakter gy6z. Példankban & iranyithatja a targyat a korben. Ha a
dobas dontetlent mutat, a karakterek holtpontra - pszihikus
csapdaba - keriilnek. Egyik sem gy6z abban a korben. A konfliktus
megoldasahoz mindkét karakternek fenn kell tartania ugyanazokat az
erdket a kovetkez6 korben, és 0j pszihikus kiizdelembe kell
bocsatkozniuk. Ha valamelyik karakter nem tudja fenntartani erdit
(gyakorlatilag feladja), az visszacsapast szenved és azonnal veszt 4d4
PSP-t. Minden esetben a gyézelem maland6. Ha a kondicioja jo, a
vesztes "visszavagora" hivhatja a nyertest a kovetkez6 korben.

Harci Kor

A pszionikus kiizdelem a normal AD&D harci modszert
koveti. Minden pszionikus erd - kivéve a védelmi modokat - a
kezdeményezés sorrendjében hasznalhatd. Példaul ha a pszionista
tdmadni akar vagy a biztonsagba Teleportdlni, akkor teheti meg ha
eljon az 6 tamadasanak ideje a korben. A pszionikus védelem a kor
legelején kezdodik, és az egész korben tart. A varazslatokkal
ellentétben a pszionikus er6knek nincs kezdeményezés modositojuk.

A pszionikus erék nagy koncentralast igényelnek. A
karakter aki ilyet hasznal a harcban csak fele sebességgel tud
mozogni. Tovabba megzavarhato, mint egy varazsolni késziil6 magus.
Az el6z6 korbél fenntartott eré nem zavarhaté meg, sem a telepatikus
érintés amelyet az el6z6 korben hoztak létre (lasd alabb). Ha az er6t
megzavarak a felkésziilési korben, a felkésziilésbe 61t id6 elveszik.
Nem hasznalodik el PSP, ha az er6t megzavarjak.

Telepatikus Harc

Miel6tt a pszionista telepatikus erét hasznalna, kapcsolatot
kell 1étrehoznia a fogado elmével. A "Kapcsolat™ egy telepatikus
4hitat amely utat nyit a tobbi erének. Altalaban csak ennek az erének
az egyszeri hasznalata az, ami sziikséges; a pszionista elébb a
Kapcsolatot hasznalja, majd folytatja mas telepatikus ervel. Kis vagy
semmilyen pszionikus tehetséggel rendelkezé 1ényekkel, koztiik a vad
tehetségekkel lehet igy kapcsolatba 1épni. Ugyanigy pszionistakkal és
pszionikus lényekkel is, feltéve ha egyiittmiikddnek. A Kapcsolat
ahitat nem miikddik olyan pszionista vagy pszionikus lény ellen,
amely nem engedi. Ez még akkor is igaz, ha alszik vagy eszméletlen.
A pszionistak normalisan zarva tartjak az elméjiiket. MielStt a
Kapcsolat mitkodne, ki kell tarniuk. Megtehetik szelektiven is,
engedve a kapcsolatot egy barati erdvel, mialatt elzarjak elméjiiket az
ellenséges lények vagy idegenek el6l. Ha az alany elméje zart, csak
telepatikus harc utjan lehet kapcsolatba lépni vele. Az alabbi szoveg
ismerteti az 6t telepatikus tamadast avagy a tamadasi modokat,
amelyekkel kapcsolatot lehet kiépiteni egy elzart elmével. Szintén
ismerteti az 6t telepatikus védelmet, amelyek segitenek
megakadalyozni ezen timadasok sikerét. Végiil elmagyarazza, mi
torténik ha ezen erdk dsszecsapnak.

Telepatikus Tamadasi Médok

Ot tamadasi mod van: Elmesziirds, Személyiségkorbdcs,
Behizelgés, Pszihikai Osszemorzsolas, Pszionikus Csapds. (Lasd a 7.
"Telepdtia" fejezetben mindegyik pontos leirasat.) Olyan elmékkel
szemben, amelyek nyitottak a kapcsolatra, mindegyiknek specialis
hatasa van. Példaul a Személyiségkorbdcs hatasara a karakter olyan
értéktelennek érezheti magat, hogy negativ modositok jonnek az
Osszes dobasahoz. De ezek koziil a hatasok koziil egyik sem jon Iétre,
ha az elme nem nyitott a kapcsolatra. Ha a célpont elméje zart, a
tamadas arra szolgal hogy eltavolitsa az ellenallasat. Ha folyamatosan
ostromolja egy tamadasi mod, az elme kinyithato és a kapcsolat
1étrejon. (Lasd aldbb az "Erintések’-et a részletekhez.)

anélkiil hogy felvenne egyetlen tdimadasi modot is. Ez a jatékos dolga.
Az Egy-Ketté Utés: A timadasi modok egyben kiilsnboznek a
tobbi er6tél: a karakter, aki pszionikus tdmadasi modot hasznal kap
egy bonusz tamadast ugyanazzal az erével a korben. (Egy tamadasi
mod két itést tartalmaz.) A jatékos két er6probat dob. Mindkettd
kiilon tdmadast alkot, és ha ellenallassal talalkozik, kiilon pszihikai
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kiizdelemként kell kezelni. Mindkét tamadasnak ugyanarra a célpontra
kell iranyulnia. A tdmadasi mod kezdeti koltsége magaban foglalja ezt
a két tAmadast.

Telepatikus Védelmi Modok

Pszionikus karakterek nem védtelenek a telepatikus timadasi
moédokkal szemben. Ot telepatikus eré, amelyek védelmi médokként
ismertek, segit megovni a karaktert a nemkivant kapcsolattél. Ezek az
erék: Tudatzar, Gondolatpajzs, Mentalis Gat, Elme Eréd, Vasakarat
Tornya (lasd a 7. fejezetben mindegyik leirasat). Bar ezek az erék a
telepatia tanhoz tartoznak, a pszionista kaszt minden tagjanak
ismertek. A pszionistak automatikusan kapjak ezeket ahogy szintet
fejlddnek, fiiggetleniil attol hogy van-e elérésiik a telepatikus tanhoz
vagy sem. (Lasd a "Védelmi Modok"-at az 1. fejezetben a
magyarazatért.) Ha a karakter védelmi modot aktivizal, az a kor
legelején 1ép miikddésbe. A karakter pszihikai kiizdelemre
hasznalhatja az 6sszes ellene iranyulé tdmadasi mod ellen. (A kezdeti
koltség atfogja az 0sszes tamadast a korben.) Ha a korben barmikor
megfelel6t dob, megtarthatja a kor tovabbi részére. A pszionikus
védelmi modok semmilyen mas er6 ellen nem védenek a tamadasi
modokon kiviil.

Tamadas Médositok

Minden tamadasi mod hatasosabb egyes védelmi modok, mint a
tobbi ellen és forditva. Ezeket a modositok reprezentaljak, amik a
tamado probaértékéhez jonnek. A 14. tablazat felsorolja ezeket a
modositokat. Ha egy tdmadasi és egy védelmi mod sszecsap, keresd
ki a tamadasi és a védelmi mod metszetét a 14. tablazatban. A kapott
moédosito a timado probaértékét érinti. Igy a pozitiv modositok
boénuszok, a negativak biintetések.

14. tablazat: Tamadasi Médok a Védelmi Modok Ellen

Tudatzar Gondolat-pa Mentalis EIme Eréd Vasakarat

jzs Gat Tornya
Elmesziras +5 -2 -4 -4 -5
Személyiségkorbics +5 0 -3 -4 -3
Behizelgés -3 +2 +4 -1 -3
Pszihikai Osszemorzsolas +1 -3 -1 -3 -4
Pszionikus Csapas +2 +3 0 -1 -2
Erintések

Minden esetben ha egy tamadasi mod feliilkerekedik egy védelmi
modon (vagy sikeriil a timadas olyan ellen, aki nem hasznal
védelmet), a tamado felépitett egy részleges kapcsolatot, amelynek
"Erintés" a neve. Harom érintés egyenld a teljes kapcsolattal. Igy harc
utjan kapcsolatot teremteni valakivel harom sikeres tamadast igényel.
(A mindennapi beszédben az egyszeri érintést gyakran egy-ujjas
kapcsolatnak, és a két érintést kéz-ujjas kapcsolatnak nevezik. Ne
felejtsd el, hogy egy tamadasi mod két tamadast tesz lehetévé
koronként, igy két érintés épithetd ki egy korben. Az érintésnek nincs
kozvetlen hatasa, fliggetleniil attol melyik tamadasi moddal épitették
ki. Ez csak "1ab az ajtoban". Ha az ajt6 kinyilik - azaz harom érintés
sikertil - a teljes kapcsolat 1étrejon. Ez a kapcsolat ugyanolyan, mint
ami akkor jon létre, ha a Kapcsolat erét hasznaljak egy nem-pszionista
ellen. (Mas szavakkal harom sikeres tdmadas egyszertien helyettesiti a
Kapcsolat sikeres hasznélatat.) Az érintés nem él tovabb, ha a
kapcsolat kiépiilt. (Ezért nincs olyan, hogy hdrom-ujjas kapcsolat.) Ha
a teljes kapcsolat létrejott, a tiamado nem tamadhatja tobbet a védot
abban a korben. A kovetkezd korben barmilyen telepatikus er6t
hasznalhat ellene - természetesen ha tavolsagon belill van és megfizeti
az arat. A kapcsolat 1étezése nem teszi automatikussa a telepatikus
erék hasznalatat; csak lehet6vé teszi 6ket. Bar az alany fokozottan
sebezhetd, ha Kapcsolat hatasa alatt all. Az egyediili védekezési
modja egy mindent elsoprd ellentamadas (valoszintileg nem
telepatikus), vagy a Kivetés, ami igencsak kockazatos. A kapcsolat
alatt all6 agyra konnyen hat az Uralkodds és az Elmetorlés; hatasa ala
keriilhet akarhany telepatikus ahitatnak, vagy megbénithatéo mas
tamadassal.

Erintések fenntartasa: Az érintések (egy vagy kett) fenntartasa
1 PSP-be keriil koronként. A pszionista csak egy elmén tarthat fenn
érintést egyszerre. A teljes kapcsolatot viszont akarhany elmével
fenntarthatja. Az érintés csak akkor torik meg, ha
1) atamado onként megszakitja, pusztan azzal hogy elhatarozza;

2) atamado nem tudja kifizetni az 1 PSP fenntartasi koltséget;
3) atamado mas célpont ellen hasznal tamadasi modot;
4) atamadé kimeriil.

Egyéb Szempontok

Latétavolsag: Hacsak a leirds masképp nem hataroz, a
pszionistanak latotavolsagban kell lennie a célponttal ha pszionikus
erét hasznal. A tavérzékelési erok nyilvanval6 kivételek, ahogy jopar
telepatikus er6, amelynél probaérték modositok vannak felsorolva a
latotérbdl kiess célpont esetére.

Erintéses tamadas: Pszionikus erék amiknek a tavolsaga
"érintés", hasznalhatok a harcban, de sikeres eréproban kiviil sikeres
fizikai harci dobas is sziikséges.

Hareci Kértyak

A harci kartyak hasznalata opcionalis, de erésen javallott. A harci
kartya egy 3" x 5" -0s index kartya (vagy valami hasonl6), amin rajta
van a sziikséges informacié minden pszionikus erérél. Minden jatékos
csinal egy kartyat az 9sszes erérol amit ismer. Az informaciok kozott
kell legyen a probaérték, a kezdeti és fenntartési koltség, a tavolsag, a
bevetési id6, a hataskor és az erd hatasanak rovid leirasa. A harci
kartyak harom célt szolgalnak. Egyrészt konnyen hasznalhato
referencia - egyfajta "pszionikus varazskonyv" a karakternek.
Masodszor felgyorsitjak a jatékot, ha pszionikus erét hasznalnak a
korben. Es harmadszor, igazsagosabba teszik a jatékot. Ha a karakter
pszionikus erét kivan hasznalni a harcban, kikeresi a kartyai koziil a
megfelelét. Azutén lefelé forditva leteszi maga elé az asztalra. Ha az
eré mitkodésbe 1ép, felforditja a kartyat. fgy ha két pszionista harcol,
egyik sem tudja kideriteni mit csinal a masik miel6tt kivalasztana a
sajat akciojat. Ha a karakter fenntartja az er6t, a kartya felfelé forditva
marad emlékeztetdiil. A harci kartya hasznalhaté a pszionikus
aktivitas eltitkolasara is a tobbi jatékos eldl. A jatékos kivalasztja a
kartyat és egyediil a JM-nek mutatja meg, ahelyett hogy hangosan
mondana valamit amit nem akar mindenki tudomasara hozni.
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Erék Leirdsa
Statisztikak

Minden er6 a 3-8. fejezetekben a kovetkezo6 kifejezésekkel
kezdddik:

Probaérték: Ezt a szamot vagy kevesebbet kell dobni a
huszoldala kockan mindig amikor a karakter eréprobat tesz. A
karakter mindig eréprobat tesz, ha megprobal egy er6t aktivalni.

Kezdeti Koltség: Az erd elsé hasznalatakor elkoltott PSP-k
szama. Ha a karakter elrontotta az er6probat, akkor fele ennyit kell
elkoltenie. Néhany telepatikus erének "kapcsolat" a kezdeti koltsége.
Ez azt jelenti hogy a Kapcsolat nevii erét kell kiépiteni miel6tt ezen
eréket hasznalni lehetne (lasd a "Kapcsolat”-ot a 7. fejezetben).

Fenntartasi Koltség: A koronként (hacsak mas idétartam nincs
odairva) elkoltott PSP-k szama, hogy miikddésben tartsanak egy er6t
az el6z6 korbdl. Az er6 fenntartasa nem igényel ujabb eréprobat. Ha
nem szerepel ott fenntartasi k6ltség, az er6t nem lehet fenntartani. (A
karakter ujra aktivalhatja korrél korre, bar ez esetben mindig 0j
eréprobat téve.)

Tavolsag: A maximalis tdvolsag a pszionistatol (pszionika
hasznalotol), ameddig az erd hat. Az "érintés" azt jelenti hogy a
pszionistanak meg kell érintenie a célpontot.

Bevetési Id6: Hany kort kell a karakternek az eldkésziiléssel
tolteni, miel6tt valojaban megprobalhatna hasznalni. Példaul ha az er6
bevetési ideje "1", a karakternek egy teljes kort kell a felkésziiléssel
toltenie. (Nem kapcsolhat be 0j erdket ebben a kdrben, de tovabbra is
fenntarthatja ket.) Egy kor felkésziilés utan - azaz a masodik korben
eréprobat tesz. Ha a proba sikertelen (vagy késik) a karakter Gjra
megprobalhatja az er6t hasznalni a harmadik korben. Egy elokészitett
erét csak egy korig lehet készen tartani; ha ez utan nem hasznaljak, a
felkésziilési id6 karba vész (nincs PSP koltség).

Hataskor: A fizikai teriilet vagy a lények szama, amelyre az eré
hat. A "személyes" azt jelenti, hogy az er csak a pszionistara hat.

Eléfeltétel: Mas tudomanyok vagy ahitatok, amelyeket a
karakternek ismernie kell miel6tt ezt az erét hasznalhatna.

WW: Az er§ leirasa utan délt betiivel szedve kiegészitések,
pontositasok, javitasok talalhatok az er6hoz a "The Will and the Way"
szabalykonyvbél.

Opcionalis Eredmények

Minden erd leirasa egy "PP:"-vel (pontos proba) és egy "20:"-szal
jelolt résszel végzoédik. Az elébbi leirja mi torténik, ha a karakter
proba dobasa pontosan annyi mint a probaértéke. Az utobbi leirja mi
torténik, ha természetes 20-ast dob a jatékos a proban. Mindkét
eredmény opcionalis. A JM hasznalhatja ezen eredményeket - vagy
kigondolhat valami hasonlét - hogy egy kis izt és kockazatot vigyen a
pszionikaba.

Pszionistak
Az erd leirasok ebben a konyvben, a pszionistakra gondolva

irodtak. Pszionikus 1ények és a vad tehetségek is gyakran hasznaljak
ezeket az ergket - pontosan gy, ahogy a pszionistak.
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Tudomdanyok
Aura Leolvasdsa
Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: 9
Fenntartasi koltség: 9/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 50 méter
Hataskor: személyes

El6feltétel: -

Az aura egy fényl6 halo vagy szines fényekbdl allo boritas, ami
minden €I6t korbevesz. A puszta szem szdmara lathatatlan. A 1ények
auraja mind a jellemiiket, mind a tapasztalati szintilket mutatja.

Ha a pszionista ezt az er6t hasznalja, latja az aurdkat. Az aura
értelmezése viszont koncentraciot igényel. Az eré6 minden
hasznalataval a pszionista csak az informacio egyik részét szerzi
meg - az alany jellemét vagy a szintjét, de egyiitt a kettSt nem.

A pszionista koronként két aurat vizsgalhat meg. (Mindkét alanyt
latnia kell.) Vagy megvizsgalhatja ugyanazt az aurat kétszer, hogy
ellenérizze az elsé benyomasat egy masodik leolvasassal, vagy hogy
felfedje a maradék informaciot. Barmely esetben 11j probat kell tennie
mindig ha megprobal értelmezni egy aurat.

A pszionista diszkréten tudja hasznalni ezen er6t. Nem kell
ramutatnia az alanyra vagy megbamulnia 6t. Viszont ra kell néznie az
alanyra. Mivel ezen erd hatotavolsaga a latotavolsag, a pszionista
észrevétlen maradhat tavolsagot tartva. Ha olyan emberek aurajat
akarja leolvasni akikkel beszélget, bizonyara észreveszik hogy bamul,
és ez kellemetlen lehet.

A megfigyelt karakter szintje hatassal van a probara. Minnél
magasabb szintii az alany, annal nehezebb értelmezni az aurjat. Ez -1
biintetést okoz 3 szintenként, a torteket lefele kerekitve. Példaul egy 8.
szintli karakter aurajat -2 biintetéssel olvassa le a pszionista.

Ha a probadobasa 1, a pszionista leolvasasa befejezetlen és
pontatlan. Példaul csak a kaotikus részét sikeril felfedni az alany
kaotikus semleges jellemének. Vagy egy-két szint hibaval allapitja
meg a tapasztalati szintet.

PP: A pszionista koronként négy aurat vizsgalhat meg kett
helyett.

20: A bevet6 24 6raig nem hasznalhatja ezt az er6t Gjra.

Erzékenység Pszichikai Behatdsokra

Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: 12
Fenntartasi koltség: 2/kor
Bevetési id6: 2
Tavolsag: 0
Hataskor:

20 méter sugarban
Elofeltétel: -

Ezzel az ervel a pszionista a mult érzékelésének a képességét
kapja meg. Felfogja az erételjes érzelmek maradvanyat, amik az adott
teriileten torténtek. Ezek az érzések a hely multjat nyjtjak neki.

Csatak és arulasok, hazassagok és gyilkossagok, gyermeksziiletés
és erds fajdalom - csak olyan események hagyjak ott nyomukat a
teriileten, amelyek erdteljes érzelemmel vagy pszichikai energiaval
jarnak. A mindennapi élet torténései nem hagynak a pszionista
szamara érzékelheté nyomot.

Annak edontéséhez, hogy milyen messze tud a visszanyulni a
pszionista, a probaja eredményét osztani kell kettével és felfelé
kerekiteni. Ez azon események szama, amelyet érzékelni tud. Csak
koronként egy esemény érzékelhetd, a legutobbival kezdve és
visszafele haladva az idben.
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A karakter csak halvanyan és arnyékosan fogja fel ezen
eseményeket, mintha csak egy almot latna. A dominans érzelem - diih,
gyalolet, félelem, szerelem, stb. tisztan érzékelhetd.

PP: A karakter szokatlanul tisztan érti az eseményt.
20: Egy mérges kisértet jon el6 és Vardzskorsé tamadast probal
meg alkalmazni a pszionista ellen.

Prekognicio

Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: 24
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6:
Tavolsag:
Hataskor:
Eléfeltétel:

row

A prekognicio lehetévé leszi a pszionistanak, hogy elére lassa egy
akci6 kimenetelét. Az eldrelatas a kozeljovore korlatozodik, nem tobb
mint néhany Orara a hasznalattdl. Tovabba a karakternek részletesen le
kell irnia a kivant akciot az események megallapitasahoz.

A JM titokban dob probat. Ha a proba sikertelen, a karakter
semmilyen informaciot sem szerez. Ha a dobas 20, a karakter latja
sajat halalat kimondottan hatborzongat6 és kellemetlen modon, és
kévévalas elleni mentddobast kell tennie. Ha elrontja, ez ugy
megrazza hogy 1d6 6rara minden probértéke harommal csokken.

Ha a proba sikeres, a karakter latja a leirt akciok legvalosziniibb
kimenetelét. A JM szabadon lerirhatja az eseményt, és a huszoldalu
dobast kell figyelembe vennie hogy mennyire részletes. A nagyobb
dobas tobb részletet ad.

Meég ha sikeres is, a prekognicié nem garantal semmit. A
pszionista csak az egyik lehetséges (bar a valosziniibb) kimenetelét
latja az eseményeknek. Ha a benne szerepld karakterek eltérnek a
pszionista altal leirt akciotol, megvaltoztatjak a feltételeket és az
idévonalakat, ezaltal mas kimeneteleket teszek valosziniibbé. A
dobasok (f6leg a meglepetés a kezdeményezésért és normal harc)
szintén nagy szerepet jatszanak a prekognicié pontatlansagaban. A
JM-t6] nem varhato el, hogy a jatékosok eldnyére szabalyozza a
dobasokat, és a 95%-osan biztos események az esetek 5%-aban nem
torténnek meg. Aki elévigyazatossag €s jozan ész nélkiil rabizza
magat a prekogniciora, kihivja maga ellen a sorsot.

A prekognici6 farasztd. Fiiggetleniil a kimenetelétdl, a pszionista
aki ezen erdt hasznalja, legalabb egy fordulot kell pihenjen miel6tt
barmilyen mas tavérzékelési er6t alkalmazhatna (mas tanok
hasznalatara nincs hatéassal)

PP: A pszionista jatékos 3 dobast Gjradobhat a prekognicio
valészinliségét fenntartando.

20: Lasd fentebb (nem opcionalis eredmény).

Targyleolvasds

Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: 16
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 1
Tavolsag: 0
Hataskor: érintés

El6feltétel:

A targyleolvasas pszihikai behatasok érzékelésének képessége,
amit az el6z6 tulajdonos hagyott a targyon, beleértve a faja, neme,
kora, jelleme. Az er6 azt is felefedi, hany tulajdonosa volt a tirgynak
és azt is, hogy hogyan vesztették el. A kapott informécio a proba
eredményétdl fiigg. Ha a pszionista probadobasa sikeres, az alabbi
tablazatban a dobasnak megfeleld és a folotte levd informéaciokat

nyeri.
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Proba Kapott informacio
1-2 utolso tulajdonos faja
3 utolsé tulajdonos neme
4 utolsé tulajdonos kora
5 utolsé tulajdonos jelleme
6 -7 utolsé tulajdonos hogyan vesztette el

8+ mindezen informacio az dsszes

Szintenként egy targy olvashato le; az adott szinten megismételt
leolvasas nem fog 0j infromaciokat felfedni. Ha a pszionista szintet
1ép, megprobalhatja jra leolvasni ugyanazt a targyat, még akkor is ha
a probaértéke kozben nem valtozott.

PP: A pszionista automatikusan megkapja az 6sszes fenti
informaciot.

20: A pszionista a targy megszallottja lesz, igyekszik megtartani
a targyat, amig Gjra meg nem probalhatja leolvasni.

Tavolbahallds

Probaérték: B61-3
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség: 4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: korlatlan
Hataskor: specialis

Elofeltétel: -

A tavolbahallas lehet6vé teszi hasznalojanak, hogy tavoli
tertiletekrdl halljon hangokat. A pszionista kijelol egy pontot barhol a
hataskorben. Ezutan hall mindent, amit normalisan hallana, ha azon a
ponton llna. Ha a pszionistinak Felerdsitett Erzéke van, akkor ez
vonatkozik a tavolbahallasra is.

Minél messzebb van a "hallgatasi pont" a pszionistatol, annal
nehezebb hasznalnia az er6t, lasd az alabbi tablazatot.

Tavolsag Médosito
100 méter 0
1000 méter -2

10 mérfold -4
100 mérfold -6
1000 mérfold -8
10000 mérfold -10
bolygokozi= -12

= SPELLJAMMER™ jatékosoknak megjegyzend®, hogy a
tavolbahallas csak egy adott kristalyszféran vagy bolygon beliil
hasznélhato.

A tavolbahallas nem rekeszti ki a hattérzajt a pszionista koriil. Ha
valaki a szomszédjaban larmat csap, nehéz lesz meghallania mi
torténik valahol mashol. A tavolbahallas nem teszi képessé a
pszionistat idegen nyelvek megértésére, és nem segit neki értelmezni a
hangokat. Példaul ha a pszionista azt hallja, hogy elhuztak egy butort
a padlon, csak talalgathatja, hogy egy szék vagy valami mas - mintha
bekotott szemmel hallgatna.

PP: A pszionista automatikusan Tdvolbaldtdst is nyer a helyre.

20: A pszionist 1d12 6rara megsiiketiil.
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Tavolbaladtas

Prébaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség: 4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: korlatlan
Hataskor: specialis

Elofeltétel: -

A tavolbalatas lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy egy tavoli
helyszin képeit lassa. A pszionista kijelol egy nézépontot a hataskoron
beliil. Mindent 1at, amit normalisan latna ha az adott ponton
tartozkodna. A latészoge nem szélesebb a szokasosnal, de
végignézheti a tertiletet fejének elforditasaval.

A tavolbalatas nem fedi el a normal latast. A pszionista tovabbra
is "latja" ami elStte van, de a tavoli kép erételjesebb. Ezért a legtobb
tavolbalato becsukja a szemét hogy elkeriilje a képek
Osszekeveredését.

Minél tavolabb van a figyelt teriilet, annal nehezebb a tavolbalatas
hasznalata. Az alabbi tablazat mutatja hogyan csokkenti a tavolsag a
pszionista probaértékét.

Tavolsag Médosito
100 méter 0
1000 méter -2

10 mérfold -4
100 mérfold -6
1000 mérfold -8
10000 mérfold -10
bolygokozi= -12

“© SPELLJAMMER™ jatékosoknak megjegyzendd, hogy a
tavolbalatlas csak egy adott kristalyszféran vagy bolygon beliil
hasznalhato.

A tavolbalatas nem erésiti fel a karakter latasat. Hacsak valami
mas erd nem mikodik, tovabbra sem lat lathatatlan, arnyékba rejtett,
vagy mas targyak mogé rejtett targyakat. Tovabba ez az erd
semmilyen hangot nem ad, szoval valdjaban a karakter egy
némafilmet lat (természetesen feliratok nélkiil).

Ha a néz6pontot egyszer kivalasztottak, az fix marad. Hogy mas
poziciobol nézze a képet, a pszionistanak wjra hasznalnia kell az erét,
és 1j erGprobat kell tennie.

A pszionista tavolbalato jelenléte érzékelhetetlen normal modon.
Semmilyen magiaval nem semlegesithetd, zavarhato vagy
blokkolhato.

WW: Fontos megjegyezni, hogy a Tavolbalatas (és a
Tavolbahallas) csak olyan teriiletekre miikodik, amelyrdl a pszionista
tud. Nem kiildheti az erdt oda, ahol "Urdan, a mul éppen van", vagy
"Urik varazslo-kiralyanak trontermébe”, ha még sohasem jart ott.

A pszionista altal ismert teriiletekbe tartozik ahol valaha is jart,
barmilyen teriilet, amit most lat, vagy barmilyen teriilet, amit meg tud
hatarozni. Hasznalhatja a tavolbalatast arra, hogy megnézze mi van a
homokdomb tiloldalan, mivel ahol all onnan meg tudja mondani,
hogy a homokdombnak van masik oldala. Szintén kijelolheti, hogy
"innen 10 mérfoldnyire nyugatra" vagy hogy "2 mérfoldnyire északra
Urik varosanak foterétol”, ha valaha jart a téren. Egy torony mellett
dllva, logikusan kitalalhatja, hogy folyosé vagy szoba van a ldtott
ablakok mégott, de nem tudhatja a torony alaprajzat és nem
haszndlhatja az erdit a belsé szobdk ellen.

Viszont sok PSP-vel rendelkezd pszionista "meglatogathat” egy
teriiletet tavolbalatdassal. Miutan tavolbalatdssal atment a torony
ablakan, lat egy kis szobat egyetlen ajtoval. Most mar benézhet az ajto
maogeé, hiszen tudja hogy létezik.

PP: A pszionista automatikusan Tdvolbahalldst is nyer a
tavolbalatas idotartamara.

20: A pszionista 1d4 6rara megvakul.

Fény Halldsa

Probaérték: Bol-3
Tavolsag: 0
Hatéaskor: specialis
Eléfeltétel: -

Ez az érzékentuli erd hasonlit a fény érzéséhez, de tapintas helyett
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Ahitatok
Elmozdulis Erzékelése
Probaérték: Int-3
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség: 7/6ra
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

El6feltétel: -

Ameddig az er6 miikodik, a pszionista tudja hogy merre
helyezkedik el egy rogzitett kezd6ponttol. Masképp szélva mindegy
hogy merre megy, tudni fogja a pontos iranyt és a tavolsagot a
kezdéponttol.

Nem feltétleniil tudja megmondani valakinek, hogy hogyan kell
visszamenni a kezdGpontra. Példaul ha egy labirintusban vagy
Gtvesztben van, tudhatja hogy a kezdépont 500 méterre északra van,
de nem képes automatikusan kovetni visszafelé a nyomat a
labirintusban. Az elmozdulas érzékelés viszont felerdsiti ezen
képességét. Minden esetben, ha a karakter valaszut elé kertil - példaul
"balra, vagy jobbra kell fordulnom?" - a JM probat dob neki. Ha a
proba sikeres, a karakter tudja hogy melyik ton jott. Ha sikertelen,
akkor nem biztos benne. (Bar tovabbra is fenntarthatja az erét
normalisan).

Az elmozdulas érzékelése nem nyilvanvalé helyzetben is hasznos
lehet. Példaul a Teleportdlas és a tobbi kiilonleges utazasi mod
egyszeriibbé valik. Vegyiink egy karaktert, aki nem tudja a pontos
tartozkodasi helyét, mert be van kotve a szeme. Elhagyja ezt a helyet,
de az elmozdulas érzékelésével rogziti. Ez azt jelenti, hogy vissza tud
Teleportalni oda. Tovabba ha a karakter rogzitett egy helyet, a
lehetséges minimumon, 7 6ran beliil elérheti az asztralsikon keresztiil
(természetesen feltéve hogy képes utazni az asztralis 1étsikon).
Elérheti ugyanazt a helyet Dimenziosétaval (lasd a pszihoportativ
ahitatot) eltévedési esély nélkiil. Az elmozdulas érzékelés segithet a
Teleportaldsban is. Ha a pszionista rogzitette a célpont helyét, nem
szenvedi el a tavolsag miatti modositokat.

Ha a karakter abbahagyja az er6 fenntartasat, elveszti a rogzitett
helyet. Az erd hat 6ran beliili alkalmazasaval, és sikeres probaval
visszaszerezheti. 6 6ra elmultaval a hely elveszik. Egyszerre csak egy
hely rogzithetd, hacsak a karakter mindegyikre kiilon meg nem fizeti a
fenntartasi koltséget.

PP: A pszionista automatikusan tudja kovetni visszafelé az
elmozdulasat a kezddpontig.

20: A pszionista 1d4 korre elfelejti hogy hol van.

Fény Erzése

Probaérték: Bol1-3
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség: 5/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: specialis

Eléfeltétel: -

Ez az érzékentuli er§ lehet6vé teszi, hogy érzékelje a fényt a
tapintasi érzékszerveivel (érintéssel). Az egész teste a fényhullamok
fogadoja lesz. Ennek hataséra a teste felvaltja a szemét; mindent 1t
amit a szeme normalisan felfedne. (A 1atomezeje nem valtozik.) Ez az
eré nem teszi lehetdvé neki hogy lasson a sotétben, hiszen fényre van
sziiksége hogy érezze. Nem semlegesiti a magikus sotétséget, amely
kioltja vagy megallitja a fényhullimokat. A karakter +4 bonuszt kap a
pillantastamadas elleni mentédobasaihoz.

PP: A karakter minden iranyban érzi a fényt.

20: A pszionista tulzottan érzékeny lesz a fényre 1d10 korre. A
fény 1 sebpont veszteséget okoz koronként és a karakter nem lat.

Kezdeti koltség: 6
Fenntartési koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0

a karakter hallasan alapul. A megvakult karakter - akar mesterséges,
akar természetes modon, akar sebesiilés miatt - képes "latni" a
fiilleivel. Minden fényhatas ami eléri, hangga alakul és "hallja" a képet.
Az agyaban megjelend kép teljesen olyan mint a 1atassal kapott, és a
karakter nem szenved biintetést az olyan dolgokban, amelyekhez latas
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sziikséges.
PP: A karakter "hall" a sotétben, mintha infraja lenne.
20: Az éles fény siiketséget okoz, mas fény csak dongas.

Hang Erzése

Probaérték: Bo1-3
Kezdeti koltség: 5
Fenntartasi koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: specialis

Elofeltétel: -

Ez az er6 szinte teljesen azonos a Fény Erzésével, de a pszionista
testét a hangra teszi érzékennyé. Lehetévé teszi neki, hogy halljon
amikor a fiilei gatolva vannak. Ez az er nem érzékel hangot ha nincs,
¢és nem hatasos magikus cséndben. A pszionista +2 bonuszt kap a
hangtamadasokkal szemben, beleértve a szirének énekét.

PP: A pszionista azonos szintii tolvajként képes a hangok
hallasara.

20: 1d4 korig a hang 1 sebpont veszteséget okoz koronként és
elferdiil.

Hang Latisa

Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség: 3/kér
Bevetési id6: 0
Tavolsag: specialis
Hataskor: személyes

El6feltétel: -

Ez az eré lehetévé teszi a karakternek, hogy a hanghullamokat
vizualisan - a szemén keresztiil - érzékelje, atalakitva a
hanghullamokat fényinpulzusokka. (Ugyantugy miikodik, mint a Fény
Erzése). Csak az a karakter hasznalhatja, aki normalisan lat. A
pszionista sotétben is latja a hangokat, mivel a hanghullamok nem
igényelnek fényt. Bar a karakter tovabbra is "megvakithato"
csondvarazzsal.

PP: A pszionista 1 PSP/kor aron tarthatja fenn az erét.

20: A hangos zaj "vaksagot" okoz, minden mas hang zavaro
mint az éles fény.
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Harcos Elme

Probaérték: Int-4
Kezdeti koltség: 5
Fenntartasi koltség:  4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

Ezt az erot hasznalva a karakter szokatlanul jol megeérti
ellenfeleit, és azok harci taktikdjat. Ennek eredményeképpen a
pszionista csapat -1 bonuszt kap a kezdeményezédobasahoz. Ez
komulativ minden mas alkalmazhat6 bonusszal.

PP: A pszionista (de nem a tarsai) -1 VO bonuszt is
kap.
20: A pszionista és a tarsai +1 biintetést kapnak a
kezdeményezéshez.
Helymeghatdrozds
Probaérték: Int
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 5
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

Ez az er6 hasznos olyan karakternek, akik gyakran utaznak
Kapukkal, Teleportilassal, vagy mas 1étsikon keresztiil. Ha miikodik,
az erg altalanos informacidval szolgal a karakter tartdzkodasi helyérél.
Az informécio nem részletesebb, mintha egy egyszer(i farmert
megkérdeznénk "Hol vagyok?". Tipikus valaszok példaul: "néhany
mérfoldre délnyugatra Waterdeeptdl", "Kilgore, az allatkitomo
hazaban", "A Vértengeren hanykolodva".

Minél nagyobb a proba eredménye, annal pontosabb a
helymeghatarozas. Ha a dobas 8 vagy magasabb, az eredmény egy
mérfoldon beliili pontossaggal lesz meghatarozva. Ha a dobas 7 vagy
kevesebb, akkor 10 mérfold pontossaggal.

A karakter szerezhet tovabbi informaciokat, ami kevésbé
specifikus mint az eredeti valasz, ha a jatékos kéri. (A pszionista nem
dob 1j probat). Példaul, ha az eredeti vélasz az volt, hogy "Kilgore, az
allatkitomo hazaban vagy" a jatékos megkérdezheti, hogy merre van a
haz. A JM azt valaszolhatja, hogy Kilgore haza Chendlben, a
Furyondy-kiralysagban van.

PP: A pszionista megtudja a pontos helyét.

20: Az elkovetkezendd 24 oraban 100 mérfoldon
beliil semmi nem tajolhato be.

Iranymeghatarozds

Probaérték: Int
Kezdeti koltség: 1
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0
Hataskor: személyes
Tavolsag: 0

Eléfeltétel: -

A pszionista sajat irAnyt(je lesz. Sikeres eréprobaval és 1
PSP megfizetésével tudja hogy merre van észak.

PP: Az eré automatikusan fennmarad egy napig.

20: A pszionista 6sszezavarodik; nem hasznalhatja
az erét 1d6 oraig.
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Korkoros Latds

Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség:  4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

Ez az er6 "szemet ad a feje hatuljan" a pszionistanak - és
az oldalan meg a tetején is. (Természetesen ez csak kifejezés; nem
noveszt szemeket sz0 szerint.) Ennek hatasara, a karakter szimultan lat
minden iranyban. A nyilvanvalo felhasznalasa mellett a
Tavolbalatassal kombinalva, a korkoros latas megakadalyozza, hogy
barki a karakter kozelébe lopakodjon alcazas nélkiil. A masik oldalrol
viszont a pszionista -4 biintetést szenved a minden pillantastamadas
ellen amig ezt az erét hasznalja.

PP: Infralatast is kap.
20: A pszionsta megvakul 1d4 o6rara.
Méreg Erzékelése
Probaérték: Bol
Kezdeti koltség: 1
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: 1 méter sugarban
Eléfeltétel:-

Ez az er6 lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy érzékelje
méreg jelenlétét és meghatarozza a helyét egy méterre a testétol (vagy
a jelenlététol, ha tavolbalatast hasznal vagy asztralisan utazik). A
méreg tipusa nem deriil ki, csak a jelenléte. Mindenféle méreg
érzékelhetd, beleértve az allatokét is.

PP: A pszionista megtudja a méreg pontos tipusat.

20: Ha van méreg, érzékelése mentalisan elboritja a
pszionistat. A hatas megegyezik a méreg normal hatasaval.

Szellem Erzékelése

Probaérték: Bo1-3
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: 15 méter sugarban
Elofeltétel: -

Ezen er6 hasznalata lehet§vé teszi a pszionistanak, hogy
érzékelje a "szellemek" jelenlétét 15 méter sugarban - értve ezalatt a
szellemeket, banshee-ket, lidérceket, kisérteteket, huecuva-kat és a
bosszuallokat. Ha a szellem gyakran kisért ezen a helyen, a pszionista
tudni fogja. Azt is tudni fogja mikor van a szellem 15 méteren beliil,
de nem tud ramutatni.

PP: A pszionista tudja az érzékelt szellem pontos
tartozkodasi helyét.
20: A pszionista felbosszantotta a kisérteteket (a JM

donti el a pontos hatast).
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Veszély Erzékelése

Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség:  3/forduld
Bevetési id6: 0
Tavolsag: specialis

Hataskor: 10 méter

El6feltétel: -

A veszély érzékelését hasznalva a pszionista enyhe
bizsergést érez a nyaka hatuljan, ha veszély vagy fenyegetés van a
kozelben. A JM-nek sikeres probat kell tennie a pszionista nevében,
miel6tt a karakter érzékelné a veszélyt. Ez az er6 nem ad semmilyen
specifikus infom4ciot a pszionistanak a veszély tipusarél. Nem tudja
meg, hogy hogyan és mikor csap le. Viszont megtudja az altalanos
irdnyat a fenyegetésnek (azaz jobbrol, balrél, elolrdl, hatulrol).

A karakter probaddobasa donti el, hogy mennyi
figyelmeztetést kap. Ha a dobas 12 vagy tobb, megtudja leselkedik-e
veszély barhol a kdzvetlen kozelében. Ha a dobas 8 vagy tobb, egy
teljes korrel elébb figyelmeztetést kap miel6tt a veszély lecsap. Ha a
dobas 7 vagy kevesebb, a pszionista nincs riadoztatva a veszély el6tti
pillanatig. Ha a dobas pontosan 1, szintén csak néhany pillanattal
elébb kap figyelmeztetést de rossz iranybol, példaul ha a tamadas
balrdl jon, 6 azt gondolja hogy el6lrdl, hatulrdl, vagy jobbrol (JM
dotése).

Ha a pszionista és tarsai elég figyelmeztetést kapnak,
valahogy felkésziilhetnek - védekezé allaspontot vehetnek fel vagy
elfuthatnak példaul. Ha kevesebb mint egy korrel el6bb kaptak a
figyelmeztetést, a JM dont hogy mennyire lehet felkésziilni. Minden
esetben +2 bonuszt kapnak a sajat meglepetés dobasukhoz.

PP: A pszionista megtudja milyen messze van a
veszély.

20: A pszionista nem érzékel veszélyt sikeresen 1d6
oraig.
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Tudomanyok
Detondcio
Probaértek: All-3
Kezdeti koltség: 18
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 4
Tavolsag: 60 méter
Hataskor: 1 targy, 8 koblab

El6feltétel: Telekinézis, Molekulafelrazas

Néhany pszionista képes egy bokrot 6nmegsemmisitésre
késztetni, vagy zombikat felrobbantani. A detonacidval a
novényekben és a megelevenitetlen targyakban szunnyad6 energia
Osszegylijthetd, fokuszalhatd és robbanasszeriien kiengedhets. Az er
megelevenitett halalontuliak (csontvazak és zombik) ellen is miikodik.
Nem hat testnélkiili halalontaliakra mint példaul a kisértetek, mert 6k
nem anyagiak. Tovabba az er6 nem hat semmilyen allatra beleértve az
intelligens 1ényeket mint példaul az emberek, vagy a szabadakaratu
halalontuliakra.

A detonaci6 1d10 veszteséget okoz minden sebezhetd targynak 10
labon beliil, amelyet a pszionista sebezni kivan. Lehelletfegyver elleni
mentédobas felezi a veszteséget. Annak eldontéséhez, hogy a targy
hanyadrésze semmisiil meg, a pszionista probajat kell beszorozni
10-zel. Ha az eredmény 100 vagy tobb - azaz 100% vagy tobb - a
célpont teljesen megsemmisiilt. Ha kisebb, az azt jelenti, hogy néhany
jellemzg darab maradt.

Maximum 8 kéblabnyi anyag semmisithetd meg ezzel az ervel.
A fal egy kis darabja kirobbanthat6 példaul, de ha a fal 30 inch vastag,
csak egy 3 labnyi oldali négyzetalaku nyilas jelenik meg.

WW: Ha az ellenfél vértezete és fegyverei ellen hasznaljak,
megfeleld biintetéseket kell adni a részlegesen megrongalédott
felszerelésnek. Megfelelé a -1 a harci dobdshoz, vagy a
vértezetosztalyhoz minden elpusztult 10% utan. Ha a pszionista
célpontja magikus targy, akkor dezintegralds elleni mentédobdsra
Jjogosult a detondcié hatasanak elkeriilésére.

Magikusan megelevenitett anyagbol levd szérnyek, mint példaul a
gdlemek, magia elleni mentddobdsra jogosultak a detondcio
elkeriilésére. Ha elrontjak, annyi szazalékat vesztik el a
sebpontjuknak, ahany szdzaléka testiiknek elpusztult. Azon lények, akik
nem kapnak mentddobdst (zombik, csontvazak, névény szornyek
példaul) ezen tamadas ellen, ugyanilyen modon szenvedik el a
veszteséget.

PP: A tav és a sebzés duplazodik 20 labra és 2d10 sebpontra
pontosan.

20: A bevet§ koriili levegé robban 10 labon beliil mindenkit
tamadva.

Dezintegralds

Probaérték: Bol-4

Kezdeti koltség: 40

Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 50 méter
Hatéaskor: 1 targy, 8 koblab

Eléfeltétel: Telekinézis, Gyengités

A dezintegralas egy targyat vagy lényt mikroszkopikus darabokra
szed és szétszorja. Minden sebezhetd ha nem védett magikusan
példaul a Sebezhetetlenség Kisebbik vagy Nagyobbik Gémbjével vagy
Tehetetlenségi Gattal. A pszionista kivalasztja a célpontot, de 8
koblabnal tobbet nem tud dezintegralni ezzel az erével.

Ha a célpont egy megelevenitetlen targy, dezintegralas elleni
mentédobast kell tennie; a siker esetén nem hat ra. Ha a célpont
¢él6lény, karakter vagy szabadakarat(l halalontuli, halalmagia ellen kell
mentddobast tennie. Ha sikeres, csak egy kis bizsergést érez, mas nem
torténik vele. Ha sikertelen, a 1ény dezintegralodik (vagy 8 koblab a
kozéppontjaban, ez elég nagy ahhoz, hogy szinte barkit elpusztitson.)

WW: Néhany szérny olyan hatalmas, hogy képes tuléini teste 8
koblabnyi részének elvesztését. Ha ezek a szornyek elhibdazzadk a
halalmagia elleni mentédobadsukat, nem pusztulnak el azonnal, hanem
10d10 + 20 sebpont veszteséget szenvednek.

PP: Az er6 16 koblabra hat és minden mentédobas -5-tel teendd.

20: Az er visszaiit az alkalmazdjara. Ment6dobas +5-tel tehetd.
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Erdkilokés

Prébaérték: All-2
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 200 méter
Hataskor: -
El6feltétel: Telekinézis

Néhany pszionista képes meglokni, eltaszitani vagy mashogy
bantani egy célpontot tavolrol. Az erékilokés lehetévé teszi a
pszionistanak, hogy pszihokinetikus sztrast fokuszaljon egy
maximum 200 méternyire levé célpontra.

Ha tamadoélag hasznaljak, ez a sziras 1d6+az ellenfél
vértezetosztalya sebpont veszteséget okoz (negativ vértezetosztaly
csokkenti a veszteséget). Példaul egy 5-6s vértezetosztalyt célpont
6-11 sebpont veszteséget szeved (1-6 plusz 5). Sikeres lehelletfegyver
elleni mentddobas felezi a veszteséget.

Ez a durva csapas hasznalhat6 csapdak aktivalasara, hurok
lenyomasara, ajtok kinyitasara (ha nem zartak vagy bereteszeltek),
ablakok betorésére vagy hasonlokra.

WW: Nem kell harci dobas (az eréproban kiviil) ehhez az eréhoz.

PP: Az ités kiiiti az koriilbeliill emberméretii vagy kisebb
célpontot.

20: A csapas a bevetdre iranyul.

Molekuladtrendezés

Probaérték: Int-5
Kezdeti koltség: 20
Fenntartasi koltség: 10/6ra
Bevetési id6: 2 ora
Tavolsag: 2 méter
Hataskor: egy targy

Elofeltétel: Molekula Manipulacio, Telekinézis

A molekulaatrendezés az alkimia pszionikus megfeleldje. A targy
molekularis szerkezetével jatszadozva a pszionista megvaltoztathatja
az alapvet6 természetét és tulajdonsagait. Viszont ez az er6 nem képes
anyagot teremteni a semmibél. Szintén nem képes megvaltoztatni a
halmazallapotot folyékonybol szilardra, légnemiibdl folyadékka, stb.
A legjobb felhasznalasa hogy egyfajta elemet masikka alakitsunk, de
sokkal komplexebb miiveletre is - példaul méreg semlegesitésére.

Egy elem masikka alakitasa altalaban egyszeri miivelet, amivel
1/16 font anyag valtoztathato at éranként. Tipikusan ilyen céla
atalakitas acélbol 6lom, vagy barmilyen fémbdl arany. Komplexebb
atalakitas, mint fémbdl iiveget csinalni, vagy egy faserleget rubint
serleggé valtoztatni négyszer ennyi idébe tart. Aranypénzt csinalni
masik fémpénzbdl lehetséges, de nem ez a gyors meggazdagodas utja.
Egy 1/16 font/ora sebesség mellett 16 oraba telik - koriilbeliil két
munkanapba - 10 rezet 10 arannya valtoztatni, 9 arany tiszta profitért.

A molekulaatrendezést gyakran hasznaljak jobb fegyverek
készitésére. Egy pszionikusan keményitett fegyver +1-et kap a
sebzéshez (lasd "Fegyver Mindség" a DMG 6. fejezetében). A
folyamat viszont id6éigényes. Példaul egy normal révidkardot legalabb
30 6raba kertiil pszionikusan megkeményiteni. (Egy atlagos rovidkard
3 fontot vagy 48 ounce-t nyom, aminek nagyobb része a penge. A
pszionikusan keményitett fegyver nem kap automatikusan +1 bonuszt
a harci dobashoz. Ezen bonusz megszerzéséhez a pszionistanak
1) fegyverkovacs masodlagos képességgel kell rendelkeznie, és
2) sikeres eréprobat kell dobnia mikézben megformalja a fegyvert.

A folyamat végén a pszionista probat dob. Ha sikeres, nem megy
karba minden faradozasa. A kiilonbség a karakter dobasa és a
probaérték kozott beszorozva 10-zel mutatja hogy hany szazalékat kell
ujracsinalni a munkéanak.

Ha a dobas 1, a targy tokéletesnek tiinik, de rejtett hibat tartalmaz,
ami miatt eltdrik, nem miikodik vagy pusztan rosszul néz ki amikor
hasznalatba veszik (a rubintserleg példaul ereszt, a kard lagy részt
tartalmaz amitél elgorbiil.)

Ez az er6 hatastalan 1/16 fontnal nehezebb él6lények ellen. 1/16
fontnal konnyebb ¢l6lények elpusztulnak, ha a molekulaikat
atrendezik.

PP: Az1j anyag kiilonleges (JM elbiralasa)

20: atargy sulyosan megreped és teljesen hasznalhatatlan.

Targy Létrehozdsa
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Prébaérték: Int-4
Kezdeti koltség: 16
Fenntartasi koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 20 méter
Hataskor: specialis
Elofeltétel: Telekinézis

A pszionista ezzel az erével képes anyagot kivonni a levegdhél és
a komyezetébol, és egy szilard targyat késziteni. A targy addig létezik,
amig a pszionista megfizeti a fenntartasi koltséget. Amikor
abbahagyja a fenntartast, a targy alkotoelemeire esik szét.

Az ily modon késziilt targynak barmilyen alakja, szine, mintazata
lehet, amit csak a pszionista akar, feltéve, hogy legalabb az egyik
alabbi feltételnek megfelel:

-~ teljesen belefér egy maximum 4 14b 4tmér6jli gobmbbe

-- teljesen belefér egy maximum 20 14b hosszu, 1 lab atmérdji
hengerbe

-~ teljesen belefér egy maximum 2 14b magas, 6 1ab atmér6jt
hengerbe

-- 10 fontnal nem nyom tébbet

Csak a pszionistatol 20 méteren beliil levé anyagok hasznalhatok.
Viszont ezek az anyagok atrendezhetdk és atalakithatok ha a
pszionista a molekulaatrendezés erdit is ismeri. Ezen két erd
kombinacidjaval gyémantot készithet szénporbol, vagy kardot a
vaséreet tartalmazo sziklabol.

Ha a proba eredménye 1, a targyban hiba van. (Példaul a kard
eltorik itéskor, a gyémant az ékszerész szamara rogton észrevehetd
szennyezdédéseket tartalmaz, stb.)

PP: A targy maradando, nincs fenntartasi koltség.

20: Az erd visszaiit, egyik személyes targy (véletlenszertien
valasztott) dezintegralodik.

Telekinézis

Probaérték: B61-3

Kezdeti koltség: 3+
Fenntartasi koltség: 1+/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 30 méter
Hataskor: egyetlen targy

Elofeltétel: -

A telekinézis, vagy roviden "TK" targyak mozgatasa a térben
anélkiil, hogy hozzaérénk. Minden telekinetikus eréfeszités fizikai
igénybevétellel jar, mivel valodi munkat kell végezni. Kis, kénnyt
targyak mozgatasa viszonylag konnyti. Ahogy a targy egyre
masszivabba valik, a feladat jelentésen megnehezedik.

A fenti ar (3 PSP kezdeti és 1/kor fenntartasi) feltételezi, hogy a
mozgatando targy 3 font vagy konnyebb. Nehezebb targyakra az
alabbi szabalyok vonatkoznak:

-- akezdeti koltség a targy sulya fontban

-- afenntartasi koltség a kezdeti fele, lefelé kerekitve

-- akarakter probaértéke a targy fontban vett sulyanak
egyharmadaval csokken.

Példaul telekinetikusan felkapni egy 15 font sulyu harci bardot az
allvanyrdl a pszionistanak 15 PSP-jébe keriil és a probajat -5-tel teszi.

Telekinézist hasznalo pszionista maximum 60'/kor sebességgel
mozgathatja a targyat. A targy hasznalhato fegyverként. Ebben az
esetben a karakter a sajat THACO-jat hasznalja a tamadashoz a targy
sulymodositdjaval (a suly egyharmada lefelé kerekitve) egyenld
biintetéssel.

WW.: Lehetséges a telekinézist olyan finom munkdkra haszndalni,
mint példaul a varras, irds, vagy a zdarnyitas. A feladatot megprobalo
karakternek maganak is képesnek kell lennie elvégezni azt -
telekinetikusan varrni nem segit, ha semmit sem tudsz a varrdsrol. A
pszionistdnak egy mdsodik erdprobit kell tennie a finom munka
sikeres elvégzésére. A zarnyitas esetében a karakternek lehetdsége van
a zarnyitas szazaléka ellen dobni.

Ha a karakter huzavondba akar kezdeni valakivel (példaul
kirangatni a kardor egy Or kezébdl) a normal pszihikai kiizdelem
szabalyai szerint kell lejatszani, a védad erejét haszndlva a
pszihokinetikus probaértéke ellen.

PP: A karakter felemelhet még egy egyforma stlyt vagy
konnyebb targyat szimultan, ugyanazon koltségért.

20: A pszionista tigyetleniil fogja meg a targyat, odaveri
valamihez, stb.
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Ahitatok
Arnyék Megelevenitése
Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 40 méter
Hataskor: 100 négyzetméter

El6feltétel: -

Ezzel az ahitattal a pszionista megelevenitheti barki és barmi
arnyékat, hogy ugy tlinjon a sajat életét éli. Az arnyék akar el is
tavolodhat a személytdl vagy a targytol aki vetette. Viszont feliileten
kell maradnia. Soha nem lehet tobb kétdimenzidsnal.

Egy megelevenitett arnyék igazabol nem tud mast csinalni, mint
megijeszteni vagy elbiivélni valakit. Nem képes tamadni vagy
hasonl6 egy varazstriikk hatasahoz. Hasznalhato valaki
elszorakoztatasara vagy az Or figyelmének felkeltésére.

PP: A tav 100 méterre no.

20: Az arnyék teljesen eltlinik egy korre.

Ballisztikus Tamadds

Probaérték: All-2

Kezdeti koltség: 5

Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 30 méter
Hataskor: egy targy, 1 font
Elofeltétel: Telekinézis

Ez az er6 barmely pszionistat "David"-da tehet "Goliat"-javal
szemben. Ez egy specialis valtozata a Telekinézisnek. Ahelyett, hogy
relative lassan mozgatna a targyat, a ballisztikus tdmadas lehet6vé
teszi a karakternek, hogy egy kis targyat vagjon a célponthoz. A targy,
mely nem tobb, mint 1 font, halalos sebességre tehet szert. A
pszionistanak 16tavolon beliil kell lennie és nem lehet odardgzitve
vagy odaragasztva semmihez. A leggyakoribb fegyver egy ké. A
pszionista a normalis THACO-jat hasznalja annak eldontésére, hogy
eltalalta-e a célpontot. Ha sikeres, a 16vedék 1d6 sebpont veszteséget
okoz (feltéve, hogy a karakter el6szor is sikeres erfprobat tett).

PP: A veszteség 1d12 sebpontra né.

20: Ballisztikus bumerang. A pszionista lesz a targy célpontja.

Fénykontroll

Probaérték: Int

Kezdeti koltség: 12

Fenntartasi koltség: 4/kor

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 25 méter
Hataskor: 400 négyzetlab

Elofeltétel: -

Ezzel az 4hitattal a pszionista egy mar 1étez 4hitatot
manipulalhat. Nem hozhat létre fényt a sotétségbél, de a fénybdl
csinalhat sotétet. Az er6 képes a kovetkezokre és barmi masra amit a
IM engedélyez:

- Elmélyiti a mar 1étez6 arnyékokat, tintafeketévé téve 6ket. Az
arnyékban rejtdz6 tolvaj +20%-ot kap a dobasahoz.

-- Megyvilagitja a 1étez6 arnyékokat, 20%-kal csokkentve a tolvaj
elrejtézési esélyét.

-~ Csokkenti a fényt, az alkonyhoz hasonléva téve. Ez senki harci
dobasat nem modositja.

-~ Felerésiti a fényt, amig mar nem lehet belenézni. Mindenkinek
aki ki van téve a fénynek -2 jarul a harci dobasahoz.

-- Kiterjeszti az arnyékot egy egyébként jol megvilagitott teriiletre.
Csak létez6 arnyékok terjesztheték ki, a mérete 200%-kal néhet
(azaz teriilete megharomszorozhato).

-- Kiterjeszti a fényt olyan teriiletre, amely arnyékban van. Az
arnyék mérete 50%-kal csokkentheto.

PP: A fenntartasi koltség 1 PSP/kérre csokken.

20: A hatas a vart ellentéte és a fenntartas nem sikertil.
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Gyengités

Probaérték: Int
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 30 méter
Hataskor:

1 targy, 5 kg
Eléfeltétel: -

Ez az er6 a Molekula Manipuldciéhoz hasonlit, kivéve hogy ez az
egész targyat meggyengiti, nem csak egy kis darabjat sikban. A teljes
targy legyengiil, elvesztve a merevségét és erejét. A hatasok az
anyagtol fiiggéen valtoznak.

Fém: Minden egyes kor gyengités utan a fegyvernek -1 jarul a
harci és veszteségdobasahoz komulativan. A fémvértek
vértezetosztalya koronként eggyel nd. 10 kor utan mindenféne fém
lagy és hajlékony lesz, de megtartja az alakjat.

Fa: Mint a fém, a fa nyeli vagy fogdju fegyverek harci és
veszteségdobasahoz -1 jarul koronként. 6 kor utan a fa szalkas és
hajlékony lesz, de megtartja az alakjat. 10 kor utan a szalakat kénnyen
szét lehet szedni és egy lités betori a legvastagabb és legerésebb
ajtokat vagy ladakat is.

Ké: Két kor utan a ko érintésre érezheten lagy lesz. 5 kor utan
meg lehet munkalni, mint az agyagot, de olyan puha, amilyenné valik.

Langkontroll

Probaérték: Bol-1
Kezdeti koltség: 6
Eléfeltétel: Telekinézis

A langok iranyitasaval a pszionista egy normal tiizet nagyobba,
kisebbé, hidegebbé vagy melegebbé tehet. Akar mozgathatja is,
mintha él6lény lenne.

A tiiz mérete 100%-kal névelhetd vagy 50%-kal csokkenthetd. Ha

17

Magikus targyak: Ment6dobas zizo iités ellen a hatas teljes
elkertilésére.

El6 anyag: Nincs hatés.

A JM-¢k a fentebbi példakat és sajat itéletiiket hasznalhatjak mas
anyag esetén.

WW: Az erd hasznalhato a Testfegyver és a Hus Vértezet ellen.
Viszont az alany semlegesitheti a hatast ha leengedi, majd a kévetkezé
korben ujra bekapcsolja az erdt.

PP: Minden hatas duplazédik.

20: A targy meger6sodik és nem kezelhetd (jra, amig a
pszionista szintet nem 1ép.

Hangkontroll

Probaérték: Int-5
Kezdeti koltség: 5
Fenntartasi koltség: 2/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 100 méter
Hataskor: -

Elofeltétel: -

Ez az er6 lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy megformalja és
megvaltoztassa a 1étez6 hangokat. Példaul ha egy n beszél, a
pszionista képes a szavait oroszlaniiloltéssé valtoztatni, vagy akar mas
szavakra is. Vagy alcazhatja 20 ember elmenetelét egy 6r mellett, mint
az es kopogasa. A hangok rétegezhetdk is - egyetlen énekl ember
egy egész korusnak is hangozhat példaul.

Ha a karakter probadobasa 1, valami nem stimmel az atalakitott
hanggal, ezért gyanut kelthet. Ha pontosan akarja utanozni valaki mas
hangjat, 1-es és 2-tes dobas esetén nem sikeriil. A jatékosnak meg kell
hataroznia, melyik hangot kivéanja elliminalni, az erének nincs
hataskore. Példaul a pszionista teljes csondben lesujthat egy
kalapaccsal, tompithatja valaki szajabol elhangz6 szavakat, vagy
elnyomhatja az ajtoé nyikorgasat. Viszont nem képes e harmat
egyszerre csinalni.

PP: A fenntartasi koltség 1 PSP/kérre csokken.

20: Egy nagy "bumm" hallatszik a pszionista tartdzkodasi helye
feldl.

Hang Létrehozdsa

Probaérték: Int-7
Kezdeti koltség: 8
Fenntartasi koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 100 méter
Hataskor: -

Elofeltétel: Hangkontroll, Telekinézis

A Hangkontroll 4hitattal ellentétben ez az erd lehetévé teszi a
pszionistanak, hogy hangot csinaljon a csondbél. Ez azt jelenti, hogy a
pszionista kivalaszthatja a hang forrasat vagy helyét. Példaul
énekeltethet egy sziklat, fegyvereket arra késztethet, hogy
inzultaljanak valakit, vagy a falakat késztetheti, hogy olyan hangokat
adjanak ki, mintha beliil harc folyna. A hang lehet olyan halk, mint
egy suttogas, és olyan hangos, mintha t6bb ember kiabalna. Ha
egyszer létrehozta, a pszionista kontrollalhatja a hangot tovabbi PSP
koltség nélkiil (ez nem ugyanaz, mint a normal fenntartas).

Ha a karakter probaérték dobasa 1, a hang nem teljesen pontos,
ami gyanut kelthet a hallgatosag korében. Ha egy adott ember hangjat
probalja utanozni, ez 1-es és 2-tes dobas esetén is bekovetkezik.

A létrehozott hangnak nem lehet magikus hatasa. A pszionista
létrehozhatja a banshee sikolyat, de ezzel nem art senkinek.

PP: A hangerdsség egy sarkany bombolésével lehet egyenld.

20: Egy hangos "bumm" hallatszik a beveté fel6l.

Fenntartési koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 40 méter
Hataskor: 10 négyzetlab

a hémérsékltetét emelik, az okozott veszteség megduplazodik, ha
csokkentik, felezodik. Ez vonatkozik az ég6 faklyara, ég6 olajra, és
mas kozonséges tlizre, de nem a magikusra, mint példaul a tiizgolyo és
a langol6 kezek.

A megelevenitett tliz maximum 90'/kor sebességgel mozoghat
(sebesség: 9"). Allat vagy ember formajura alakithato, amely 10
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négyzetlabal tobb helyet nem foglal el a f6ldoén. Ha a tiiz eltavolodik a
tiizel6anyagtol, még egy korig marad meg, utana kialszik.

A megelevenitett tiiz ugy is tdmadhat, hogy beboritja a célpontot.
A pszionistanak harci dobast kell tennie a normal THACO-jat
hasznalva. Ha sikeres, a tamadas 1d6 sebpont veszteséget okoz.

PP: A méret maximum 200%-kal novelhetd, vagy 0%-ra
csokkenthetd (a tiiz kialszik).

20: A pszionista megégeti magat 1d4 sebpont veszteséget
szenvedve.

Lebegés

Probaérték: Bo1-3
Kezdeti koltség: 12
Fenntartasi koltség: 2/kdr
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: Telekinézis

Ez az ahitat lehetévé teszi a pszionistanak, hogy lebegjen. Ez a
Telekinézis hasznalata Gnmagan.

A Karakter 1'/sec vagy 60'/kor sebességgel emelheti fel magat. A
karakter olyan gyorsan eresztheti le magat, ahogy csak akarja;
egyszeriien hagyja magat zuhanni és lelassitja magat ahogy a fold
kozelébe ér.

A lebegés nem repiilés; nem tesz lehetévé semmilyen vizszintes
mozgast. A karakter lebeghet mozdulatlanul, vagy sodortathatja magat
a sz¢€llel. Ezenkiviil ellokheti magat a faltol és maximum 60"/kor
sebességgel repiilhet egyenes vonalban, de nem tud megallni, amig
nem talalkozik egy masik szilard feliilettel, vagy le nem ereszkedik a
foldre.

Két masik er6 - a Szélkontroll és az Erékilokés - segithet a lebegd
pszionistanak, hogy hajtsa magat el6re. A Szélkontroll lehetévé teszi
neki, hogy meghatarozza, melyik irdnyban akar sodrodni. Az
Erdkilokés lehetévé teszi neki, hogy létrehozzon egy "falat" ahol akar;
a sebesség maximum 60'/kor barmilyen iranyban. Minden irany- és
sebességvaltozas az erd kiilon hasznalata és PSP-be keriil.

A pszionista mindig képes sajat stlyat lebegtetni. Tovabbi suly,
mint a felszerelés és utazok mar akadaly. Minden 25 fontnyi
tobbletsuly csokkenti a karakter probaértékét 1 ponttal.

PP: A lebegés sebessége megduplazodik (120'/kor).

20: A pszionista sulya megduplazodik egy korre. Ha leesik egy
plusz 1d6 sebpont veszteséget szenved.
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Molekulafelrdzds
Probaérték: Bol
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség:  6/kor
Bevetési id6: 0

Téavolsag: 40 méter
Hataskor: 1 targy, 10 kg
Elofeltétel: -

A molekulafelrazas lehetévé teszi hasznalojanak, hogy az
anyag molekulait izgassa: a papir meggyullad, a fa fiistIni kezd, a bor
felholyagzik, a viz felforr, stb. Az alabbi leiras mutatja a lehetséges
eredményeket, attol fliggden, hany korig izgatjak az anyagot.

1. kor: Konnyen ég6 anyagok (példaul papir, szaraz fii)
meggyulladnak, a bér kivorosodik és megpuhul (1 sebpont
veszteség), a fa megfeketedik.

2.kor: A fa parazslik és fiistdl, a fém tul meleg lesz a
megérintéshez, a bor felholyagosodik (1d4 sebpont
veszteség), a haj parazslik, a festék dsszezsugorodik.

3.kor: A fa meggyullad, a fém felforrésodik (1d4 sebpont), a bor
leég (1d6 sebpont), a viz felforr, az 6lom megolvad. (A
sebzés nem né ezutan, de folytatodik.)

4.kor: Az acél meglagyul.

5.kor: Az acél megolvad.

Ha targyakrol van sz, adj lehetdséget a mentddobasra az
elpusztulas ellen, de adj +10 biintetést az értékhez (ez a hd nagyon
rombolo, hiszen inkabb beliilrdl jon mint kiviilrél.)

WW.: A targyaknak nem kell mentédobast tenniiik, amig
ténylegesen nem rombolodnak. Példaul egy acélkard nincs fenyegetve
a 4. korig, de egy tekercsnek mar az elsé kér molekulafelrazds utan
mentddobast kell tennie.

PP: Az els6 kor utan a felrazas sebessége duplazodik. (A 3. kor
sebzése torténik a 2.-ban, az 5. kor sebzése a 3.-ban.)

20: A pszionista egy (véletlenszertien kivalasztott) targyara hat
egy korig.

Molekula Manipuldcio

Probaérték: Int-3

Kezdeti koltség: 6

Fenntartasi koltség: 5/kor
Bevetési id6: 1

Tavolsag: 15 méter
Hataskor: 2 négyzetinch
Elofeltétel: Telekinézis

Ez az er¢6 lehetévé teszi a hasznaldjanak, hogy meggyengitse a
molekularis kotéseket egy targyban. Ha valaki megiiti vagy megfesziti
a targyat, az szétesik.

A pszionista koriilbeliil 2 négyzetinchnyi "téréspontot" tud
létrehozni koronként. A rontas sikban torténik (két dimenzidban, nem
haromban). Egy kérnyi munka elég ahhoz, hogy végzetesen
meggyongitse a legtobb kis targyat - példaul kardok, kotelek,
nyeregszijak, ovek, ijak. Nagyobb targyakhoz tobb id6 kell, a IM
dontése szerint.

A JM-nek kell dontenie, mennyire veszélyes ez az er6 a nagyobb
kiilénds alaki targyakra, mint példaul az ajtok vagy a pajzsok. Eszben
kell tartania, hogy a targynak nem feltétleniil kell két darabra esnie
miel6tt hasznalhatatlanna valik. Példaul egy kis hajo repedéssel a
torzsén nem biztonsagos a tengeren. Vagy egy félig berepedt pajzs
gyenge vagy semmilyen védelmet nem biztosit; ha a csapasok nem is
torik szét, a hasznaloja kezét konyorteleniil szétrazza.

WW: Az erd hasznalhato a Testfegyver és a Hus Veértezet ellen.
Viszont az alany semlegesitheti a hatast ha leengedi, majd a kévetkezd
korben ujra bekapcsolja az erdt.

PP: A gyengités dupla sebességgel torténik.

20: A targy megerésodik. Ezental a normal munka kétszerese
sziikséges a meggyengitéséhez.
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Szélkontroll

Probaérték: All-4
Kezdeti koltség: 16
Fenntartasi koltség:  10/kor
Bevetési id6: 2
Tavolsag: 500 méter
Hataskor: 1000 méter

El6feltétel: Telekinézis

Ezzel az ahitattal a pszionista korlatozott kontrollra tehet
szert a sz¢&l iranyaval és sebességével kapcsolatban. Egy 1étez6 szél
sebessége 10 mérfold/oraval vagy 25%-kal novelheté vagy
csokkenthetd, amelyik nagyobb. A sz¢l irdnya is megvaltoztathato
maximum 90-=-kal.

Ezek a valtozasok id6legesek, csak addig tartanak, amig a
pszionista megfizeti a fenntartasi koltséget. A valtozasok egy
pillanattal késdbb bekovetkeznek ahogy kivanta dket, és egy percen
beliil eltinnek, amint megsziinteti a fenntartasukat.

19 mérfold/ora feletti sebességii szelek lehetetlenné teszik
a replilést mindenki szamara, aki kisebb egy embernél, vagy egy
kondorkeselyiinél, és -4 modosito jarul a lovedékekhez.
Felkorbacsolja a tenger hullamait is, megnehezitve a hajozast. 32
mérfold/ora feletti sebességii szelek kisebb karokat okoznak a
hajokban és a hazakban. Ezek a szelek porfelhéket emelnek fel és
megakadalyozzak a repiilést mindenkinek, kivéve a leghatalmasabb
lényeket. 55 mérfold/ora sebesség feletti szelek mindenféle repiilést
megakadalyoznak, kidontik a fakat és a fa a épiileteket, és
elarasztassal fenyegetik a hajokat. 73 mérfold/ora feletti sebességii
szelek hurrikanok.

PP: A pszionista tokéletesen ura az iranynak és
maximum 25 mérfold/oraval vagy 50%-kal valtoztathatja meg a
sebességet, amelyik nagyobb.

20: nincs mas hatas.

Targy Megelevenitése

Probaérték: Int-3
Kezdeti koltség: 8
Fenntartasi koltség:  3/kor
Bevetési id6: 0

Téavolsag: 50 méter
Hataskor: 1 targy, 100 font
Eléfeltétel: Telekinézis

Megelevenitetlen targyakat "¢letre lehet kelteni" ezzel az
ahitattal. A targyak nem €16k igazan, de ugy mozognak a pszionista
kontrollja alatt, mintha azok lennének. Példaul a székek sétalhatnak, a
fak tancolhatnak, a kovek totyoghatnak.

A megelevenitendd targynak 100 fontot vagy kevesebbet
kell nyomnia. A megelevenitend6 anyagtol fiigg a feladat nehézsége:
erésebb vagy torékeny anyagot nehezebb megeleveniteni, mint gyenge
vagy hajlékony anyagot. Bar ha egyszer megelevenitették, bizonyos
fokig minden anyag hajlékony lesz.

Anyag Moédosito
szovet, papir --
¢l6 fa, halott allat -1
halott fa -2
viz -3
vékony fém -4
vastag fém -5
ko -6

Folyadékok mozgatasa nem tul gyakori. A megelevenitett targy
babszerlien mozog. A mozgasa docogos €s esetlen, és ha a targy tul
merev volt kezdetben, hangos nyikorgd, csikorgd, nyoszorgd hangot
ad. Koronként 60 labnyit mozgathato (sebesség 6"), a pszionista altal
valasztott barmely iranyba. 20-as TAHCO-j bunkoként tud timadni.

PP: A mozgas sima és életszerti.

20: Nincs hatas.
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Tehetetlenségi Gat

Probaériek: All-3
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség:  5/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: 3 méter atmérd
El6feltétel: Telekinézis

A tehetelenségi gat egy védelem. A pszionista létrehoz egy
"rugalmas" levegébél allo gatat maga és barki mas koriil 3 méteren
beliil. Mint egy kiszarhatatlan félgémb alakil buborék, ez a gat segit
lecsokkenteni a l6vedékek okozta sebesiilést és szamos veszélytol védi
meg a benne tartozkodokat. Pontosabban a gat a kovetkezok ellen véd
elnyelve némi (vagy szerencsés esetben a teljes) veszteséget:

--  Minden nemmagikus 16vedék.

--  Minden fizikai 16vedék, amit magia hozott 1étre.

--  Minden magikus bonusszal rendelkez6 16vedék.

-- Langok.

-- Néhany lehelletfegyver a tipustol fiiggéen.

-~ Sav. Teljesen mindegy, ha feliilr6l jon is, mert csak racsopog a
karakterre.

--  Gaz. A gat tavoltartja, legalabb is részben (a védekez6 dobasatol
fiiggden), de egy forduld utan végiil megtalalja az utat befelé és
teljes hatast okoz.

-- Esés. A pszionista tehetetlenségi gatban csak fél veszteséget
szenved az esést6l; a gat elnyeli az it6dés nagy részét, de a
karakter tovabbra is jol beiiti magat beliil.

A tehetetlenségi gat semmilyen hatassal nincs a kovetkezokre:

-~ Tiszta magiabol idézett 16vedékek.

-~ Nyers hideg vagy meleg.

-- Tiszta energia vagy fény.

-- Pillantasfegyverek.

Tovabba a gat nem tartja kint az ellenfelet, de egy kissé lelassitja
Oket. Barki, aki megprobal keresztiilmenni rajta, meg kell, hogy alljon
amikor nekititédik. Ezutan a kovetkez6 korben léphet be (vagy ki).

Létamadasok kezelése: A tehetelenségi gat energiat nyel el a
lovedékekbdl ahogy korbeveszi 6ket, amikor atmennek rajta. Ha a
16vedék eltalalta a célpontot a gaton beliil, a timadd normal sebzést
dob. Ezutan a védé is dob ugyanolyan kockaval (ahogy a tamado tette
az el6bb), hogy megallapitsa, mennyit nyelt el bel6le a gat. A védo
nem szamithatja bele a dobasba a fegyver esetleges magikus plusszait.

A védo levonja a dobasanak eredményét a tamado sebzéséb6l. Ha
fennmarad valamennyi, a védo ennyi sebpontot veszit. Ha a védo
dobasa egyenld vagy nagyobb, mint a sebzés, a fegyver artalmatlanul
a foldre hullik. Ha a 16vedék robban, a gat véd a sebzéstél, de a
robbanastol nem.

A gat nem tesz kiilonbséget a haladas iranya kozott. Ha belilrdl
I6nek egy fegyverrel, a fenti levonasok szamitanak.

WW: A gat mindkét iranyban hat lovedékekre és a mozgasra. Meg
tud allitani olyan varazslatot, mint példaul a Tiizgolyo, vagy néhany
lehelletfegyvert (példaul a voris sarkdany langja), szétcsapva a hatdst
a gat feliiletén, de nem tesz semmit a tiszta energiatamadasok ellen,
mint a kék sarkany villam lehellete vagy a Varazslovedék ellen. A
tehetetlenségi gdt a Dezintegrdlds minden fajtaja ellen véd, nem csak
a pszionikustol.

PP: A gat kockanként +1 sebpontot elnyel.

20: A pszionista egy bizarr légorvényt tamaszt, ami a foldre
donti.
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Test Iranyitdsa

Probaérték: All-2
Kezdeti koltség: 8
Fenntartasi koltség: 8/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 80 méter
Hataskor: egy lény
Elofeltétel: Telekinézis

Ez az ahitat lehetové teszi mas személy testének pszihokinetikus
iranyitasat. Gyakorlatilag az dldozat marionetté valik. Tudja, hogy
valaki mas rangatja zsindron, és valosziniileg 6riilten igyekszik
szabadulni.

Miel6tt az eré miikodne, a pszionista pszihikai kiizdelembe kell
bocsatkozzon, szembeallitva a probaértékét az aldozat erejével. Ha az
aldozat nyer, akkor kiszabadul (a pszionista ekkor is fizeti a bevetési
koltséget). Ha dontetlen, a pszihikai kiizdelem folytatodik, feltéve
hogy a pszionista fenntartja az erét. Az aldozat nem csinalhat mast a
kiizdelem alatt; minden erdfeszitése arra iranyul, hogy fenntartsa az
iranyitast a teste folott.

Ha az eré mikodik, a pszionista képes alapvetden iranyitani az
aldozat végtagjait. Felallithatja, leiiltetheti, sétaltathatja,
megfordithatja, stb. az ldozatot. A test kényszerithetd fizikai
tamadasra, de -6 jarul a harci dobashoz (az aldozat sajat THACO-jat
hasznalva). Az aldozat nem kényszerithet6 beszédre. Valdjaban képes
fenntartani az iranyitast a sajat hangjan és azt mond, amit akar.

Az aldozatnak 80 méteren beliil kell maradnia, vagy a pszionista
iranyitasa automatikusan megtorik. Ha a testet valami nyilvanvaloan
ongyilkos dologra kényszeritik, példaul lelépni a szakadékba vagy
nekitamadni egy vords sarkanynak, az aldozat ijra megkiizdhet az
iranyitas visszaszerzéséért (a kozelgd veszély okozta adrenalinloket Gj
erét ad neki).

PP: A pszionista automatikusan megnyeri a kezdeti pszihikai
kiizdelmet.

20: A pszionista részleges bénulast szenved (egy kéz vagy egy
lab) 1d10 fordulora.
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4. Fejezet - Pszihokinézis

Tudomanyok
Allati Rokonsdg
Probaérték: All-4
Kezdeti koltség: 15
Fenntartasi koltség: 4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

Elofeltétel:

Amikor a a pszionista el8szor tanulja meg ezt az erdt, rokonsagba
keriil egy meghatarozott fajta allattal. Nem valaszthatja ki az allatot; a
rokonsagot az aurdja hatdrozza meg. A rokonsag természetének
eldontéséhez a pszionista jatékos 20-oldalt kockaval dob az alabbi

tablazaton:

Dobas Allat

Boo~Nwouh~wNR

Dobas Allat

Emberszabasi majom 11 Oroszlan
Barrakuda 12 Parduc
Vadkan 13 Igaslo

Bika 14 Vandorsolyom

Krokodil 15 Csorgdkigyo
Orias sas 16 Orias skorpio
Elefant 17 Capa
Sélyom 18 Szarvas
Griffon 19 Tigris
Grizzly medve 20  Farkas

Ett6] kezdve ha a karakter megidézi ezt az er6t, felveszi az allat
egy tulajdonsagat - id6legesen. Megkaphatja az allat VO-jat, haladasi
sebességét és modjat, tamadasait és sebzését, THACO-jat, sebpontjait,
vagy barmi mas specialis képességét. De ezekbdl csak egy
hasznalhato egyszerre. A hatas addig tart, amig a pszionista fenntartja
az er6t. Atvaltas mas képességre azzal jar, hogy a pszionistanak 0
erdprobat kell tennie és Gjra meg kell fizetnie a kezdeti koltséget.
Amikor megidézi ezt az erét, a karakter fizikai valtozason megy
keresztiil. A valtozas mértéke az allattol és a tulajdonsagtol fugg.
Példaul a karvaly mozgasanak felvételéhez nyilvanvaloan sziikség van
szarnyra, mig tigrisként tdmadni agyarak és karmok kellenek.

PP: A karakter két tulajdonsagot kap egy helyett.

20: A karakter bére ugy fog kinézni mint az allaté, mig az erét
Ujra nem hasznalja sikeresen.

Arnyékalak

Probaérték:
Kezdeti koltség:
Fenntartasi koltség:
Bevetési id6:
Tavolsag:
Hataskor:
Elofeltétel:

All-6
12
3/kor
0

0

személyes

A pszionista, aki ezt az erét hasznalja, azonnal atvaltoztatja magat
egy ¢l6 arnyékka a ruhajaval, vértezetével és maximum 20 font
felszerelésével egyetemben. Tokéletesen beleolvadhat barmilyen mas
arnyékba, és 6" sebességgel tud mozogni. Bar csak sotétben és
arnyékban képes mozogni. A megvilagitott teriiletek lathatatlanok.
Amig arnyékalakban van, a pszionistat csak Elet Erzékelésével vagy
Igazlatas varazslattal lehet érzékelni. Nem tud fizikailag artani
senkinek vagy barmilyen anyagi testet iranyitani, de tovabbra is
hasznalhatja pszionikus eréit. Ha a pszionista 1-et dob az eréprobara,
akkor atvaltozik amyékka, de semmi a ruhazatabol vagy

felszerelésébdl.
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PP: A pszionista megkapja az 6sszes kivant
tulajdonsagat az "aryék" szornynek 1d4 fordulora.
20: A jatékosnak villam elleni metédobast kell tennie minden
értékes targyara. Ha nem sikertil, a targy arnyékka valik és elsodrodik,
orokre elveszve.

Energiaelnyelés

Probaérték: All-2
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

Elofeltétel: -

A pszionista ezzel az erével megtanithatja magat biztonsagosan
elnyelni és atalakitani az elektromossagbdl, tiizbél, hidegbdl,
melegbdl, hangbdl szarmazo energiat - az olyan energiakat, amelyek
megégetnék, megfagyasztanak vagy mashogy megsebeznék a normal
karaktereket. Barmilyen ezeken az energidkon alapulé tamadas
elnyelheté a pszionista testében. A karakter atalakitja az energiat, és
biztonsagosan mint lathato sugarzast (fény) engedi ki. Ez
gyakorlatilag megvédi a pszionistat az energiatimadasoktol. Ha a
pszionista sikeres eréprobat dob, megkétszerezheti a dobott értéket a
mentédobasnal. Ha a karakternek sikeriil a mentédobasa, nem szenved
el veszteséget a tamadastol. Ha nem, akkor fél veszteséget szenved,
attol fiiggetleniil hogy mint mond a varazslat leirasa (ha értelmezhetd).
Ha a karakter energiat nyel el, lathat6 fényt sugaroz ki annyi korig,
ahany pontnyi veszteséget elnyelt. Ha fél veszteséget szenvedt el,
akkor annyi korig sugaroz. Ha nem szenvedett veszteséget, akkor is
dobd ki a sebzést hogy megtudd mennyi ideig vilagit. Ez a vilagitas
hatarozottan észrevehetd, de enyhe és csak két méter tavolsagon beliil
van hatésa.

WW: Ez a tudomany reflexiv. Barmikor ha energiatdmadds
iranyul rd, a pszionista probat dobhat a sebesiilés elkeriilésére. Nem
kell bejelentenie az erd bekapcsolasat mieldtt elkezdddne a kor. Ha a
pszionista még nem cselekedett a kdrben, meg kell szakitania a
tervezett akciot, hogy bekapcsolja ezt az erdt.

PP: Minden energiatamadas elleni mentédobas automatikusan
sikertil a kor folyaman, amelyben az erd hat.

20: A pszionista vonzza az energiat egy forduloig. Minden
energiatamadas elleni mentddobas sikertelen, a teljes veszteséget
okozva ezaltal.

Eleterdelszivis

Prébaérték: All-3
Kezdeti koltség: 11
Fenntartasi koltség: 5/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: érintés
Hatéaskor: egy személy

Elofeltétel: -

Ezzel a képességgel a pszionista életerdpontokat szivhat el egy
masik karaktert6l, és felhasznalhatja sajat gyogyulasara. Az atvitel
1d6 pont/kor sebességgel torténik. A karakter 10 ponttal a normalis
maximuma f61¢é tud elnyelni, de ezek a bonusz sebpontok csak egy
oraig tartanak. Azutan, ha a pszionistanak tobb sebpontja van mint
kellene, a felesleges sebpontok elvesznek.

PP: Az elszivas sebessége 1d20 sebpont/kdrre nd.

20 Visszafele siilt el! A pszionista megmaradt sebpontjanak a
felét a célpont elnyeli, megforditva az erd hatasat.
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Haldalmezdé

Prébaérték: All-8
Kezdeti koltség: 40
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 3 kor

Tavolsag: 0
Hataskor: 20 méter sugara kor
Elofeltétel: -

A haladlmez6 a negativ energia egy életerdelszivo tertilete.
Csak gonosz pszionistak tanulhatjdk meg ezt az er6t mellékhatas
elszenvedése nélkiil. Ha barmilyen mas pszionista megprobalja
megtanulni a halalmez6t, a jelleme fokozatosan gonoszba fordul
ahogy felfedezi pszihéjének ezt a nagyon sotét részét. A sikeres
halalmez6 vamot szed minden benne tar6zkodo6tol, beleértve a
pszionistat is. Miel6tt bekapcsolja ezt az erét, el kell dontenie hany
sebpontot fog felaldozni. Ha az eré miikodik, a veszteség
elkeriilhetetlen; nem kap ment6dobast. Minden mas él61énynek a
haldlmez6n beliil mentédobast kell tennie halalmagia ellen. Akinek
sikertil, az elkertilte a veszteséget. Akinek nem, azok ugyanannyi
sebponotot veszitenek mint a pszionista. A gyengébbek szamara ez
halalt is jelenthet.

PP: A pszionista csak a megadott sebpont felét
veszti el; azok az aldozatok, akiknek nem sikeriil a ment6dobdsa a
teljes mennyiséget.

20: Az eré nem miikodik, de a pszionista igy is
elvesziti a sebpontokat.

Metamorfozis

Probaérték: All-6
Kezdeti koltség: 21
Fenntartasi koltség:  1/forduld
Bevetési id6: 5 kor

Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

Ez a tudomany hasonlit az Ondtvdltoztatdsra, de sokkal
széleskortibb a felhasznalasa. A pszionista atvaltoztathatja magat
barmibe, ami koriilbeliil ugyanannyi anyag, mint a teste: egy farkas,
egy keselyii, egy szék, egy szikla, egy fa. Amig ebben az alakban van,
megtartja a sebpontjait é&s THACO-jat, de megkapja az 1j forma
VO-jat. A pszionista megkapja az Osszes fizikai timadast amit az alak
lehet6vé tesz, de semmilyen specialis vagy magikus tulajdonsagot.
(Ez mind az 4j forman mulik; egy fa nem tud tdmadni, ezért
THACO-krdl és tamadasi modokrol nincs értelme beszélni.) Mint
minden massziv alakvaltas, ez is erds stresszt okoz. A pszionistanak
sokkdobast kell tennie, hogy tulélje az atvaltozast. Ha a dobas
sikertelen, nem hal meg de a PSP-k elhasznalddnak és elajul 2d6
fordulora.

WW: A nemmdgikus mozgasi képességek beleértenddk,
tehat a madarra valtozott pszionista tud repiilni, a thri-kreenné
valtozott tud ugrani és elhajolni a l6vedékek elél. Nem ad olyan
specialis tamadasokat, mint a méreg, pillantastamadas,
fegyverimmunitds. Ha a karakter mds fajja valtozik, annak a fajnak a
generikus szornyleirasat hasznalja.

A karakter altal kivalasztott forma rendelkezhet
nyilvanvalo elényokkel. Halld vagy sziklava valtozas a karaktert
immunissa teszi a megfulladasra. A karakter nem tart meg olyan
érzékeket, amikkel az uj forma nem rendelkezik, tehat ha sziklava
valtozik nem fog latni és hallani (a karakter mindig képes érezni).
Dénthet ugy, hogy megtartja a szemeit vagy fiileit mikozben atvaltozik,
hogy tudja mi torténik koriilotte. Természetesen szemek vagy fiilek egy
sziklan eldaruljik a pszionista helyét és sebezhetek lehetnek.

PP: A sokkdobas automatikusan sikertil, és az 0j
forma anyaga maximum haromszorosa lehet a pszionista testének.

20: A pszionistanak mentddobast kell tennie
bénulas ellen. Ha sikertelen, az atvaltozas maradando.
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Teljes Gyogyulds

Probaériek: Al
Kezdeti koltség: 30
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 24 o6ra

Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

A pszionista aki elsajatitotta ezt a képességet, teljesen fel
tudja magat gyogyitani minden betegségbdl, sebbdl, természetes
korsagbol. Transzba helyezi magat 24 6rara hogy megvaldsitsa a
gyogyulast. A transz mély és nem torik meg, csak ha a karakter 5 vagy
tobb sebpontot veszit. Ahogy ezt az erét hasznalja, a pszionista teste
hihetetlen sebességgel helyrehozza magat. A 24 oras periddus végén a
karakter minden tekintetben felgyogyulva ébred fel, kivéve a
gyogyulasra hasznalt 30 PSP-t. Ha a karakter er6probaja nem sikeriil,
a transz megszakad egy ora mulva és 6 rajon, hogy a probalkozas nem
sikeriilt. Csak 5 PSP hasznalodik el.

PP: A gyogyulas egy ora alatt megtorténik.

20: A pszionista 24 6ra mulva ébred fel és rajon,
hogy a probalkozas kudarcot vallott. Csak 5 PSP-t hasznalt el.

Abhitatok
Adrenalin Kontroll
Probaérték: Al1-3
Kezdeti koltség: 8
Fenntartasi koltség: 4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

Elofeltétel: -

Az adrenalintermelés és kibocsatas rendszerének iranyitasaval a
pszionista képes id6legesen felerésiteni magat. Amikor megemeli az
adrenalinszintjét, a karakter kap 1d6 pontot amit tetszéleges
felosztasban kozvetleniil hozzaadhat erejéhez, ligyességéhez,
alloképességéhez. Az Gsszes magas fizikai féjellemzobdl szarmazo
bonuszt élvezi, amig az erd hat. Ha a pszionista erédobasa 1,
taltoltotte a szervezetét adrenalinnal. Az erdsitést tovabbra is
megkapja, de kétszer annyi sebpontot is veszit.

WW: Ha az dlloképesség novelésére hasznaljak a karakter kaphat
ideiglenes bonusz sebpontokat. Az elszenvedett veszteségek elészor
ezekbd! a bonusz sebpontokbdl vonédnak le.

Az eré novelésekor a 18-as Minden kategoridja egy pontnak
szamit. A 16-0s erejii pszionista ha 5-6t dob 17, 18, 18/01, 18/51,
18/76-ra emeli, nem 21-re.

A karakter tillépheti a faji maximumot ezzel az dhitattal, de
onmagat kockaztatia. Amikor abbahagyja az adrenalin kontroll
fenntartdasdat, sokkdobast kell tennie ha barmelyik féértéke a faji
maximum felett volt. Ha elrontja, 1d6 sebpont veszteséget szenved a
stressztdl és a kimeriiltségtol.

PP: Az 1d6 pont elosztasa helyett mindharom foértékéhez
megkapja.

20: A pszionistanak sikeres sokkdobast kell tennie, vagy
elvesziti jelenlegi sebpontjainak 50%-at és elajul 1d8 orara.
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Betegség Elnyelése
Probaérték: All-3
Kezdeti koltség: 12
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Téavolsag: érintés
Hataskor: 1 személy
Elofeltétel: -

Ez az er6 lehetvé teszi a pszionista szamara, hogy kivegye
a betegséget egy masik karakter testébdl és elnyelje. Feltételezhetd,
hogy utana a pszionista meggyogyitja magat (Teljes Gyogyulast
hasznalva). Ez az er6 képes elnyelni magikus betegséget, de atkokat
mint példaul a lykantropia nem.

PP: A betegséget automatikusan megsemmisiti a
pszionista immunrendszere.

20: A betegség benne marad az aldozatban is,
mikdzben belemegy a pszionistaba.

Beiiltetett Fegyver
Prébaérték: All-5
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség:  1/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: érintés
Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

Ezzel az er6vel a pszionista beiiltethet egy egykezes
kézifegyvert kozvetleniil a testébe. Felveszi a fegyvert, aktivalja az
erét, és a fegyver a kezének meghosszabbitasa lesz. Feltételtezve,
hogy a karakter ismeri ezt a tipusu fegyvert, +1 bonuszt kap vele a
tamadashoz és a sebzéshez. Ha nem ismeri a fegyvert, elszenvedi a
szokasos biintetést, de tovabbra is megkapja a +1 bonuszt.

PP: A +1 bénusz a tamadashoz és a sebzéshez is
+4-re né.

20: A fegyver meggyengiilt; el fog torni barmilyen
1-es harci dobasra.

Biovisszacsatolds
Probaérték: All-2
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség: ~ 3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

A biovisszacsatolas a vér folyasanak iranyitasa a testben.
Az erének két 6 hatasa van. Egyrészt a pszionista konnyedén
kontrollalhatja a vérzést. Ennek eredményeképpen kettével kevesebb
sebpontot veszit minden tamadastél, amely fizikai sebesiilést okoz.
Masodszor a fontos testrészeinek vérrel valé elarasztasaval a
pszionista hatasosan kiparnazza azokat az iitések ellen, és csokkenti
azok hatasat. A karakter vértezetosztalya eggyel csokken.

PP: A VO harommal csokken.

20: A tulfolyo vér elszort véralafutasokat és 10%
sebpontveszteséget okoz.
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Dupla Fajdalom
Probaériek: All-3
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Tavolsag: érintés
Hataskor: egy személy
Elofeltétel: -

Egy masik személy megérintésével a pszionista erésen
leszallithatja annak fajdalomkiiszobét. (Még egy karcolast is sulyos
sebestilésnek fog érezni.) A hatas egy forduldig tart. Ezalatt minden, a
karaktert ért veszteség duplazodik. Bar ennek csak a fele valds; a
masik fele a felerésitett fajdalmat reprezentalja. Amikor a
teljes - valos és fajdalom - veszteség a karakter sebpontjait nullara
vagy az ala csokkenti, az eljul. 1d10 kor mulva tér eszméletre.
Addigra visszanyeri a "hamis" sebpontokat - azokat, amiket csak
fajdalomkeént vesztett el. Ha az aldozat nem ajul el egy fordulon beliil
(az er6 hatasanak ideje alatt), az elszenvedett veszteségek nem
duplazédnak tovabb. Bar a "fajdalom veszteségpontok" hatasban
maradnak tovabbi 1d6 korig.

PP: Az aldozatnak minden csapasnal sokkdobast
kell tennie, vagy elajul a szornyii fajdalomtol.
20: Az erd visszafele siil el, és a pszionistara hat
egy oOraig.
Ektoplazma Alak
Probaérték: All-4
Kezdeti koltség: 9
Fenntartasi koltség:  9/kor
Bevetési id6: 1 kor

Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel:-

Ezzel az erével a pszionista ektoplazmava (egy finom
gazszerll anyaggd) alakitja at magat. Anyagtalanna, kisértetszeriivé
valik, és képes atmenni a szilard anyagon mintha az ott sem lenne. A
pszionista tovabbra is lathatd, mint halvany korvonal. A normal
sebességével, modjaval mozog. (Azaz ha nem tudott repiilni, tovéabbra
sem fog tudni.) A pszionista a kovetkezdket tudja még ektoplazmava
alakitani: a vértezetét, és maximum 15 fontnyi cipelt felszerelést.

WW: Ezen ahitatot hasznalo karakter megsebezhetd
legalabb +1-es magikus fegyverekkel, valamint legalabb 4+1
élterddobasos szornyek daltal. A pszionista felszerelése addig marad
ektoplazma alakban amig &. Egy ektoplazma alakban levd karater iigy
zuhan mintha Tollpihevardzs hatasa alatt dallna.

PP: A fenntartasi koltség 3 PSP/kor.

20: A pszionista targyai ektpolazmava valnak, de 6
nem. Ujra kell hasznélnia (sikeresen) ezt az erét, hogy visszaszerezze
Gket.
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Elmozdulas

Probaérték: All-3
Kezdeti koltség: 9
Fenntartasi koltség:  6/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

Ez az er6 hasonlit a displacer beast természetes
képességéhez, hogy az aktualis pozicidjatol maximum 3 labnyira
képes megjelenni. A pszionista donti el, hol jelenjen meg ez az
al-képmas. Ez egy nagyon hatdsos modja a timadasok elleni
védekezésnek, 2 pont bonuszt adva a karakter vértezetosztalyahoz
(csokkenti két ponttal). Az Igazlatas felfedi a karakter igazi
tartozkodasi helyét.

PP: A VO bonusz +4.
20: Nincs hatas.

Erdmegosztis

Prébaérték: All-4

Kezdeti koltség: 5

Fenntartasi koltség:  2/kor

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 0

Hataskor: egy személy
Elofeltétel: -

A pszionista gyakorlatilag kdlcsonadhatja a fizikai erejét
egy masik karakternek. A pszionistanak két pontot kell felaldoznia az
erejébol (képesség pont, nem PSP) minden egyes pontért, amit a tarsa
kap. Az atvitel addig marad hatasban, amig a pszionista abba nem
hagyja a fenntartasi koltség megfizetését; akkor az dsszes pont
visszatér egy kor alatt. Ha az atvev$ meghal miel6tt a pszionista
visszaszerzi az erépontjait, a pszionista ereje maradanddan lecsokken.
Ha a pszionista dobasa 1, akkor a kettd helyett harom pontot kell
adnia minden pontért, amit a tarsa kap.

PP: Az atviteli arany 1:1.

20: A pszionista elveszt egy erépontot egy napra.
Ha elrontja a bénulas elleni ment6dobasat, a veszteség maradando.

Eleterd Atadds

Probaérték: All-1
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Téavolsag: érintés
Hataskor: egy személy
Elofeltétel: -

Az életerd atadas egy gyogyitd erd. A pszionista, aki
sikeresen eréprobat dob, atadhatja sebpontjait egy masik karakternek
akit megérint. Minden atadott pont egy sebpont veszteséget potol. A
karakter annyi sebpontot ad 4t amennyit akar, egyetlen kor alatt. Ha a
pszionista sebpontot akar atadni mikor mar 6tnél kevesebb van neki,
ujabb eréprobat kell dobnia. Ha elrontja, nem tud sebpontot atadni.
Semmilyen esetben sem tud sebpontot atadni, ha csak egy maradt
neki. Ennek az erének a haszonélvezéje nem mehet a normalis
maximum sebpontja folé.

PP: Minden egyes a pszionistatol elvont sebpont
kett6t gyogyit a masikon.
20: A pszionista elszenvedi mindazon

sebesiiléseket, ami a célpontnak van. Egyikiik sem gyogyul.
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Felergsitett Erzékek

Probaérték: Al
Kezdeti koltség: 5
Fenntartasi koltség:  1/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

Ezzel az ahitattal a pszionista kiélesitheti az 6t normal
érzékét: latasat, hallasat, izlelését, tapintasat, szglasat. Ennek szamos
hatésa van, ahogy alabb le van irva. A JM engedhet tovabbi
alkalmazasokat is, ha ugy latja jonak. E18szor is a karakternek jo
esélye van arra, hogy észrevegye a csendben mozg6 €s arnyékban
bujkalo tolvajokat. A tolvajképesség esélye a felére csokken, ha valaki
felerdsitett érzékkel figyeli. Ha a tolvaj mar el van rejtézve, akkor is
ujra kell dobnia ha egy felerdsitett érzéki karakter 1ép a szinre.
Masodszor, a pszionista tigy tud nyomot kovetni, mint egy véreb.
Intelligenciaprobat kell dobnia fordulonként, hogy nyomon maradjon
vagy megtalalja az elveszett nyomot. A sebessége a nyomkovetés
kozben 6. A nyom nem lehet 24 6ranal régebbi. Harmadszor, a
pszionista lato- és hallotavolsaga megharomszorozodik. Példaul
azonositani tud egy személyt (napfénynél) 400 méter tavolsagbol.
Negyedszer, a karakter megérzi a mérget, vagy mas szennyezddést
olyan mennyiségben, ami tul kicsi ahhoz, hogy artalmat okozzon.
Otédszor, szinte mindent azonositani tud érintéssel. Példdul meg tud
kiilonboztetni két aranyat, miutan az egyiket a kezében tartotta. Azt is
meg tudja mondani, hogy egy targyat hasznaltak-e az elmult 6t
percben, pusztan azaltal, hogy 6 is kézbeveszi.

WW: Ezen képességet hasznadlo karakter 2-vel csokkentheti
a sotétség miatti harci modositokat.

PP: Az egyik (véletlenszertien kivalasztott)
felersitett érzék egész nap fennmarad.

20: A pszionista egyik érzéke az 6t koziil elveszik
1d12 érara.

Felfiiggesztett Eletmiikidés

Probaérték: All-3
Kezdeti koltség: 12
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 5 koér

Tavolsag: 0/érintés
Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: -

Ezzel az er6vel a pszionista holtnak tettetheti
magat - minden életfunkciojat latszolag megallitva. Csak a
leggondosabb vizsgalat mutatja ki, hogy még mindig életben van a
karakter. Még a pszionikus er8k, mint az Elet Erzékelése vagy az ESP
sem mutat semmilyen életjelet, hacsak legalabb harom percig nem
tartjak fenn 6ket. A Szonda er6 hasznalata azonnal kimutatja az életet.
A pszionista annyi hétig tud felfiiggesztett életmitkodésben maradni,
amennyi az er@probéja - vagy kevesebbig. Mikor el akarja altatni
magat, el6szor is eldonti mikor akar felébredni. Azutan eréprobat tesz.
Ha a dobott szam kisebb, mint amennyi ideig felfiiggesztve akar
maradni, akkor id¢ elétt fel fog ébredni. Erre hajlandé mas karakter
életmiikodését is fel lehet fliggeszteni ugyanezért a PSP koltségért (de
nem egyidében a pszionistaéval). Egy ora felkésziilési id6t és érintés
tavolsagot igényel.

PP: A pszionista tudatdban marad a kornyezetének,
és akkor ébred fel, amikor akar.
20: A pszionista eszméletét veszti, és csak

erészakos pofozas tudja visszahozni.

24

Hus Vértezet

Probaériek: All-3
Kezdeti koltség: 8
Fenntartasi koltség:  4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

A pszionista vértezetté alakithatja a sajat bérét. Senki sem
latja a valtozast, de a hatas olyan mintha tényleg viselné azt a vértet.
Az utanzott vértezet tipusa az erGproba eredményétdl fiigg, ahogy a
kovetkezd tablazat mutatja:

Dobas VO  Hatas
1 9 A bal kéz pajzsként funkcional
2 8 Borvért
3-4 7 Gyiiris vért
5-6 6 Pikkelypancél
7-8 5 Lancing
9-10 4 Szalagpantos vért
11+ 3 Lemezvért

Mivel a vértezet a testének a része, a pszionista élvezi az Gsszes
elényét, anélkiil hogy elszenvedné a biintetést amit akkor kapna, ha
tényleg viselné az adott tipusu vértet. A 1étrehozott vértezetnek nincs
stlya, nincs semmiféle magikus tulajdonsaga, és semmiképpen nem
terheli le a pszionistat.

WW: Az erd altal nyujtott alap vértezetosztaly nem komulativ a
viselt vérttel - haszndld inkabb a jobb alap vértezetosztalyt. A
karater tigyességbonusza hozzdjon az uj vértezetosztalyahoz, mint
ahogy minden magikus védelem, ami egyiittmiikodik a normal
vérteztettel, mint példaul az Oltalmazé Gyiirii.

PP: A pszionista +1 bonuszt kap a fenti vértezetosztalyhoz.

20: Az erd csunya szérzetet noveszt rajta, amit le kell
borotvalni, kiilonben veszit két pontot a karizmajabol.

Kaméleonerd

Prébaérték: All-1
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség: 3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

A pszionista ezen er§ felhasznalasaval azonnal megvaltoztatja
bérének, ruhazatanak, felszerelésének szinét, hogy az beleolvadjon a
hattérbe. A beolvadas automatikus, nem tudja megvalasztani a
megjelenését. A valtozas jonéhany masodpercbe keriil. Ahogy mozog,
a szinezés valtozik és reagal barmilyen kornyezeti valtozasra. Ezaltal a
kaméleoner6 nagyon megneheziti a pszionista észrevételét. Ha a
karakter mozdulatlan marad, el tudja keriilni az érzékelést pusztan
azzal hogy sikeres eréprobat dob. Ha a karakter mozog, a probaértéke
harommal csokken. Ez az erd a természetes kdrnyezetben a
leghatasosabb, ahol a szine logikusan elrejti. Varosi kornyezetben
vagy természetes boritas nélkiili teriileten a karakter probaértéke
felezédik (lefelé kerekitve).

PP: A pszionista a probaértékhez +3 bonuszt kap a
"rejtézkodési" probak soran.

20: A pszionista szine erésen eliit a kdrnyezetét6l, és azonnal
automatikusan észreveheto.
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Kiterjesztés

Probaériek: All-2
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség:  1/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

A pszionista kiterjesztheti a testméretét barmelyik
dimenzidban: magassag, hosszusag, szélesség, vastagsag. Koronként
50%-kal novelheti meg mindet, vagy barmelyiket. A maximalis
kiterjesztés az eredeti négyszerese. Ennek az erének nics hatdsa a
ruhdzatra vagy a felszerelésre. A foértékek sem nének meg. Mas
szavakkal a karakter nem lett elénydsebb csak azért mert megnétt. Bar
nagynak lenni néha mas elénydkkel jar.

PP: A maximalis kiterjesztés tizszeres, a sebesség
100%/kor.

20: A pszionista dsszemegy 50%-kal, amig ez az
eré meg nem szabaditja.

Korhadds Okozdsa

Probaérték: All-2
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Tavolsag: érintés
Hataskor: 60 fontnyi anyag
Elofeltétel: -

Az er6 csak megelevenitetlen targyak ellen miikodik. A
pszionista érintése azonnali korhadast okoz: a fém elrozsdasodik, a fa
eloregszik és szétesik, a szovet elporlad. A JM sav elleni mentédobast
dob a targynak. Ha nem sikertil, a targy - vagy maximum 60 fontnyi
beléle - elemésztddik a korhadasban.

WW: Ez az eré hasznalhato az ellenfél fegyverei vagy
veértezetezete ellen sikeres harci dobast téve a megérintésre.

PP: A mentédobas automatikusan sikertelen.

20: A pszionista egyik sajat targya korhad el (nincs
mentSdobas) - vagy az elsé megérintett targy, vagy a JM altal
véletlenszeriien kivalasztott.

Macskaesés

Probaérték: Ugy-2
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

A karakter, aki ezt az erét hasznalja, elugorhat mint egy
macska még ugyanabban a korben és mindig lagyan a talpara esik.
Tovabbra is veszteséget szenved az eséstl, de ez a veszteség
felezédik. Leugorhat 30 1ab magasrol, barmilyen sebesiilés veszélye
neélkiil.

PP: Ezen hasznalat alatt a pszionista 50 labnyit
ugorhat a 30 helyett.
20: Nincs hatas.
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Megemelt Eré

Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: valtozo
Fenntartasi koltség:  valtozo
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

A pszionista megemelheti a fizikai erejét maximum 18-ig
ezzel az ahitattal. A PSP koltség a kétszerese a pontszamnak, amit az
erejéhez ad. (Ha nem sikertil, a felét veszti el; 1asd az el6z6 fejezetet.)
A fenntartasi koltség egyenld az eréhoz adott pontok szamaval. A
fizikai er pszionikusan nem névelhetd 18 f6lé. A pszionista nem
jogosult kiilonleges eré bonuszra, ha 18 f61¢ emeli az erejét.

WW: A pszionista a faji maximumig novelheti az erejét.

PP: A pszionista 18/00-ig emelheti az erejét,
minden 25%-hoz 1 PSP sziikséges.
20: Az ahitat hatasa visszafele siil el és lecsokkenti

az erét 1d6 ponttal, amig ugyanezzel az dhitattal le nem allitjak.

Mozdithatatlansag
Probaérték: All-2
Kezdeti koltség: 9
Fenntartasi koltség:  6/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

Ha a pszionista mozdithatatlanna teszi magat, akkor
pontosan az. Irtdzatos erd sziikségeltetik, hogy kiszakitsa 6t a
helyébdl. A pszionista elmozditasahoz annyi kombinalt erére van
sziikség, ami a mozdithatatlansagi értékének (All-5) legalabb a
tizszerese. Ha a pszionistat tol6 karakter sikeres racsfeszités probat
tesz, megduplazhatja az er6t amit 6 adott teljesbe. Még ha egy
csoportnak sikeriil is megmozditania egyszer, nem biztos hogy a
kovetkezd korben barmennyivel kénnyebben fog menni nekik. A
pszionista mozdithatatlan marad, amig abba nem hagyja az er6
fenntartasat. A karakternek semmit sem kell csindlnia a stlyaval. A
karakter nem fog padlostol kiszakadni, csak mert mozdithatatlanna
tette magat. Ehelyett az univerzum tartészerkezetéhez kapcsolja
magat, ami meglehetésen erésebb mint a legerésebb kastély. Bar
sziiksége van vizszintes feliiletre, mint horgonyra. Ha a pszionista
eréproba 1, olyan jol odaerdsitette magat, hogy 6 maga sem tud
elszabadulni miutan lekapcsolta az erét. Ujra meg kell fizetnie a
kezdeti koltséget (9 PSP), hogy kiszabaditsa magat.

PP: A pszionista elmozditasa lehetetlen.

20: A pszionista nem tudja leéllitani az er6t.
Fenntartja, amig ki nem fogy a PSP-jébdl.

Oregités

Probaérték: All-7
Kezdeti koltség: 15
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Téavolsag: érintés
Hataskor: egy személy
Elofeltétel: -

Ezzel az ervel egy gonosz pszionista nemtermészetes
oregedést okoz érintésével. (Mds pszionistak is hasznalhatjak az erdt,
de jellemiik a gonosz felé fog elhajlani.) Az dldozat 1d4 évet dregszik
és atvaltozas elleni mentddobast kell tennie. Ha sikertelen, azt jelenti
hogy az atvaltozas traumatikus volt és automatikusan még egy évet
oregszik. Ha a pszionista erdprobaja 1, az erd visszaiit €s 6 is Oregszik
1d4 évet.

PP: Az éaldozat 1d20 évet oregszik.
20: A pszionista 1d10 évet 6regszik.
Osszehuizodds
Probaérték: All-2

Kezdeti koltség: valtozo
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Fenntartasi koltség:  1/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

Ez a pszionikus eré a Kiterjesztés megforditasa. A
pszionista lecsokkenti a testméretét minden vagy barmely iranyban:
magassag, hosszlisag, szélesség, vastagsag. A valtozas mérete egy
lab/felhasznalt PSP, amig a dimenzi6 egy labra vagy ala nem csokken.
Ezutan a pszionista megfelezheti a méretét minden esetben, ha
felhasznal 1 PSP-t. Példaul tegyiik fel, hogy Magnilda (egy kétkaszti
harcos/pszionista né) 6 1ab magas. Ot erépont felhasznalasaval
lecsokkentheti magat 1 labra, 3 Gjabb er6pont hasznalataval
megfelezheti magat 6, 3, illetve 1.5 inchre. Most tegyiik fel, hogy
Magnilda csak a kezét akarja elvékonyitani, hogy atférjen egy
kulcslyukon. A legvastagabb ponton a karja 4 inch atmér6jii. 3
erépont lecsokkenti a karjanak vastagsagat 1/2 inchre (4-rol 2-re,
onnan 1-re, majd 1/2-re), anélkiil, hogy megvaltoztatna a hosszat.
Most keresztiildughatja a karjat a kulcslyukon és kinyithatja az ajtot
belilrol.

WW: A pszionista felszerelésére nem hat.

PP: Minden PSP a kétszeresét okozza a leirt
hatasnak (ha kivanjak).
20: A pszionista a kétszeresére nd, és ilyen nagy

marad egy Oraig vagy amig Ujra sikeresen nem hasznalja ezt az erdt.

Savkivalasztis

Probaérték: All-4
Kezdeti koltség: 9
Fenntartasi koltség:  6/kor
Bevetési id6: 1 kor

Tavolsag: érintés
Hataskor: valtozo
Elofeltétel: -

Ezzel az ahitattal a pszionista a testével utanoztatni tudja a
savak hatasat. A karakter savat valaszt ki a kezén. Barmilyen
targynak, amit megérint és rovid ideig fog, ment6dobast kell tennie
sav ellen, vagy szétolvad. Ha fegyverként hasznaljak, ez a sav nem
okoz tobbet mint 2-3 pont veszteséget, de erbteljes fajdalommal jar.

PP: Minden normal targy mentédobasa sikertelen, a
magikus targyaknak tovabbra is jar mentddobas.
20: Sav szivarog a pszionista izzadtsagmirigyeibél;

minden targynak ami érintkezik a testével, sav elleni mentédobast kell
tennie.

Testegyensuily

Probaérték: All-3
Kezdeti koltség: 2
Fenntartasi koltség: 2/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

Elofeltétel:

A testegyensuly lehetové teszi a hasznalojanak, hogy
hozzéigazitsa a sulyat a felszinhez amin all. gy tud jarni a vizen,
futéhomokon, s6t még a pokhaldban is anélkiil, hogy elmeriilne vagy
atszakadna. Ha a karakter zuhan mikozben az erét hasznalja, 120
1ab/kor sebességgel fog zuhanni - elég lassan ahhoz, hogy elkertilje a
sebesiilést. A konnyiisége miatt a karakternek 6vakodnia kell a
szelektél, melyek konnyen felkaphatjak és elfajhatjak.

WW.: A pszionista képes jarni a futohomokon.

PP: A hatés egy napig fennmarad, fenntartas nélkiil.

20: A pszionista stlya a tizszeresére né; a testegyensulyt kell
Ujra hasznalnia, hogy megoldhassa a problémat.

Testfegyver

Prébaérték: All-3
Kezdeti koltség: 9
Fenntartési koltség: 4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hatéaskor: személyes
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Sejthelyredllitis

Probaériek: All-3

Kezdeti koltség: 5

Fenntartasi koltség:  maximum 20/kor
Bevetési id6: 0

Téavolsag: érintés
Hataskor: egy személy
Elofeltétel: -

A sejthelyreallitas lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy
betegségeket és sebeket gyogyitson. Barmilyen seb gyogyithato, de
csak a nemmagikus betegségekre hat. (Azaz ez az eré nem képes
meggyo6gyitani a Mimia Rothadast, sem egy Lykantropia atkot.) A
pszionista egy kor alatt meggydgyithat egy betegséget 5 PSP
felhasznalasaval és sikeres eréprobaval. Ha a dobas 1, akkor sikertilt
de dupla koltséggel (10 PSP). Ha 2, akkor sikertelen mert a betegség
tal kiterjedt; Gjabb 5 PSP-t kell felhasznalnia és (jra kell probalnia a
kovetkezO korben. A betegség gyogyitasa nem allitja vissza a betegség
miatt elvesztett sebpontokat; pusztan megsziinteti a betegséget. Bar a
pszionista meg tud gyogyitani maximum 4 sebpontnyi veszteséget
minden kovetkezo korben 5 PSP felhasznalasaval a visszaallitott

sebpontonként.

PP: Minden betegség - vagy maximum 10
sebpontnyi veszteség - azonnal meggyogyul 5 PSP koltségen.

20: A pszionista 1d10 sebpont veszteséget szenved,

de a betegre nincs hatassal.

Eléfeltétel: -

A testfegyver lehetvé teszi a pszionistanak, hogy éatalakitsa az
egyik kezét fegyverbe. Latszolag barmilyen fegyvert lehet imitalni,
kivéve a rovidijat, kézi és konnyl szamszerijat; barmilyen olyan
fegyvert, amit a pszionista normalisan hasznalhat. A kar fava/fémmé
valtozik és felveszi a fegyver formajat. Minden tekintetben Gigyt
viselkedik mint egy normal fegyver, egy elénnyel: nem lehet eldobni
vagy ellopni.
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PP: A "fegyver" +1 bonuszt ad a pszionistanak a
tamadashoz (de a sebzéshez nem).

20: A pszionistanak sokkdobast kell tennie, vagy 1d10 korre

elajul.

Testfeletti EIme

Probaérték: Bol1-3
Kezdeti koltség: -
Fenntartasi koltség: 10/nap
Bevetési id6: 0
Tavolsag: érintés
Hataskor: 1 személy
Eléfeltétel: 0

A testfeletti elme lehet6vé teszi a hasznaldjanak, hogy elnyomja
testének igényét az élelem, viz és alvas irant. Naponta egy ora
meditaciora kivaltva, minden fizikai sziikségletén feliilkerekedik. Nem
érez ¢hséget, kimeriiltséget vagy szomjusagot, és nem szenved el
képességesokkenést a sziikolkodés miatt. A pszionista masok
alapsziikségleteit is elnyomhatja a sajatjaval egyiitt. Ehhez +10 PSP-t
kell koltenie és +1 orat kell meditalnia személyenként. Minden segitett
személynek fizikai kapcsolatban kell lenni a pszionistaval a meditacio
egész ideje alatt. Altaldban a karakterek megfogjak egymas kezét és
folytonos vonalat vagy kort alkotnak. A pszionista ily moédon annyi
napig képes tulélni, ahany tapasztalati szintje van vagy ot
napig - amelyik tobb. Ezen id§ letelte utan sszeesik a kimertiltségtél.
Ezutan egy napot kell pihennie minden elnyomott sziikséglettel toltott
napért. Vagy helyrehozhatja magat 24 oras Teljes Gydgyulassal. Ezek
a szabalyok azokra is vonatkoznak, akiken a pszionista segitett.

PP: A pszionistanak nem kell pihennie az eré hasznalata utan.

20: Az eré nem miikodik, de a pszionista Osszeesik a
kimeriiltségt6l és pihennie kell 24 orat.

Testkontroll

Probaérték: All-4
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség: S/forduld
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

El6feltétel: -

Ez az er6 lehetévé teszi a pszionistanak, hogy hozzaszoktassa a
testét az ellenséges kdrnyezethez. A valtozast egy specifikus
kornyezeti paraméterhez kell hozzarendelni: viz, sav, extrém meleg,
hideg, egy elemi létsik, stb. Ha az eré miikodik, a pszionista nemcsak
tuléli, de ugy illik a kérnyezetbe, mintha ott sziiletett Iény lenne.
Normalisan 1élegezhet és mozoghat, és egyszer{ien nem szenved
veszteséget attol a kornyezett6l. Barmilyen formaju tamadas viszont
nem szamit a kérnyezetbe. Példaul egy szubarktikus teriileten tulélni
képes karakter tovabbra is sebezhetd Hidegsugdrral.

WW: Ezen eré hasznalata lehetévé teszi a pszionistanak hogy
sebesiilés nélkiil tuléljen egy homokvihart a Portengerben.

PP: A pszionista hozzaszoktathatja magat egy 0j kornyezethez,
mik6zben fenntartja az eré6t.

20: A karakter még sebezhetbbé valik és a kornyezet 1d4
sebpont veszteséget okoz koronként. (A testkontroll kovetkezd
hasznalata megallitja a veszteséget).

Tudomanyok
Lényidézés Mas Létsikrol
Probaérték: Int-4
Kezdeti koltség: 45/90
Fenntartési koltség: -
Bevetési id6: 12
Tavolsag: 200 méter
Hatéaskor: egy lény
Eléfeltétel: Teleportalas

Ez a tudomény lehetdvé teszi a pszionistanak, hogy "atnytljon"
egy masik létsikra, megmarkoljon egy lényt, amit éppen ott talal és
elteleportalja a sajat sikjara. A Iény a megérkezését kovetd korben
zavart lesz, igy 2 pont biintetés jarul kezdeményezéséhez,
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tdmadasahoz és mentédobasaihoz.

Egy magikus idézés némi ellendrzést biztosit a megidézett 1ény
felett, és altaladban automatikusan visszaviszi azt otthonaba. Ez a
pszionikus eré egyiket sem; ez pusztan csak teleportal valamit. Ahhoz,
hogy megszabaduljon a 1ényt6l, a pszionistanak Szdmiiznie kell, jra
Teleportalni, megdlni vagy valahogyan kontrollalnia. Ha 1ény
intelligens, a pszionista vitatkozhat vele. Egyébként a 1ény majdnem
biztosan gyilkos diihbe gurul, ha felfedezi allapotat.

A pszionista 200 méter tavolsagon beliil barhova megidézheti a
Iényt. Ez egy oriasi elény, mivel a 1ény legalabb kezdetben nem tudja,
hogy ki idézte meg. Haragjaban valoszintileg az els6 célpontnak fog
tamadni, amit talal. Egyébként ha a proba eredménye 2 volt, a
tavolsag 50 méterre csdkken, mig ha 1 volt a 1ény 10 méteren beliil
jelenik meg. Nyilvanvaléan van ebben némi riziko.

A pszionista megvalaszthatja a 1étsikot, ahonnan a lényt idézi.
Nem valaszthatja meg azonban a 1ényt, annak kivalasztasa
véletlenszerii. Egy 1ény egy Elemi Létsikrol altalaban egy alkalmas
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tipust elemi szellem lesz. Egy 1ény egy Kiilsé Létsikrol valoszintileg
azon a létsikon honos 1ény lesz, de lehet egy latogato is, vagy akar egy
kalandor aki rossz helyen tartézkodott éppen. Ezzel szemben az
Asztral vagy Eteri Sik a lények tarhaza, gyakran latogatja minden
elképzelhetd lény. Minden esetben a JM donti el hogy milyen lényt
idéztiink, kijelolve azt a jaték statisztikajabol. Ez a konyv leir néhany
kiilonleges sikon €16 1ényt. Tobbet a Létsikok Konyvében vagy a
Szornygyljteményekben talalhatsz, foleg a Kiilsé Sikok 1ényeinek
gytijteményében.

Az Asztral vagy Eteri Sikrol idézni meg egy lényt 45 PSP-be
keriil. Ha a pszionista a Bels6 vagy Kiilsé Létsikok valamelyikérdl
idéz, akkor ez felszokik 90 PSP-re.

WW: Ha a JM-nek nincs meg a "MC 8, Kiilsé Létsikok
Kiegészitd", jogaban all megkotni a pszionistat hogy csak az Elemi
Létsikokrol idézhet lényeket. A lehetséges Elemi Létsikokrol idézett
lények kozé tartozik:

Levegd: elemi szellem (kisebb, normal, nagyobb), lathatatlan
harcos, légiszolga, dzsinn, sylph.

Fold: elemi szellem, xorn, dao, pech, sandling.

Tiiz: elemi szellem, tiizkigyo, szalamander, efrit.

Viz: elemi szellem, water weird, marid.

Feltételezziik hogy ha a pszionista a Kiilsé Sikok egyikére nyul ki,
az Abysst, a Baatort (Kilenc Pokol), a Limbot, egy dltalanos Alsobb
Létsikot vagy egy dltalanos Felsébb Létsikot ér el. Megjegyzendd,
hogy a létsikok urai nem idézhet6k ezzel a tudomdnnyal. A ™ a
Szornyek Konyvébdl valo lényt jelol.

Abyss: bebilith, bodak, tanar'ri (alu-fiend, babau, balor”,
barigura, cambion, chasme, dretch, glabrezu, hezrou, manes,
marilith”, molydeus, nabassu, nalfeshnee, rutterkin, succubus, vrock).

Baator: baatezu (abishai”, amnizu, barbazu, cornugon, erinyes,
gelugon, hamatula, lemure, nupperibo, osyluth, pit fiend”, spinagon).

Limbé: githzerai”, szlad (voros”, kék', zold, sziirke)

Felsébb Sik: aasimon (agathinon, astral deva, modanic deva,
light, planetar), air sentinel, archon (hound, warden, sword, tome),
bariaur, lammasu’, adamantit sarkény, enheriar, moon dog, noctral,
per, fonix, warden beast, zoveri.

Alsébb Sik: gehreleth (farastu, kelubar, shator), hordling,
maelephant, éji boszorka”, tdltos”, vaporighu, yugoloth (arcanaloth,
dergholoth, mezzoloth, nycaloth, piscoloth, ultroloth, yagnoloth).

Asztrdlis Sik: githyanki”, aasimon (astral deva, movanic deva),
szlad (sziirke), tanar'vi (nabassu, succubus, glabrezu, vrock), baatezu
(amnizu, eryne), githzerai”, lammasu”, shedu”, rakshasa”.

Eteri Sik: aasimon (moanic deva), gloomwing”, tenebrous worm”,
lammasu’, shedu”, rakshasa”, elemi szellem, genie.

Nincs garancia erre az erdre. Az idézett lényt semmi semmi sem
kényszeriti, hogy engedelmeskedjen a pszionistanak és valdsziniileg
diihés lesz ra. A pszionista a sajat kozkazatara hasznalja ezt az erdt.

PP: A megidézett Iény élvezi a dolgot, és nem lesz mérges a
pszionistara.

20: A pszionista magara vonja egy erdteljes, kiilonleges sikon
€16 lény figyelmét anélkiil hogy megidézné.

Masok Teleportdlasa

Prébaérték: Int-2
Kezdeti koltség: 20+
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 10 méter
Hataskor: -
Eléfeltétel: Teleportalas

Ez az er6 megegyezik a Teleportdldssal, azzal az eltéréssel hogy
ezt masok elteleportalasara hasznaljak. A pszionista ottmarad, mig
masok elteleportalodnak. A karakternek nem szabad ellenkeznie vagy
ajultnak kell lennie. A PSP koltség és a proba modositok
megegyeznek a teleportalasnal levokkel. (Mas szavakkal a koltség és a
nehézség no a tavolsaggal.) Ha a pszionista a PSP koltség duplajat
hasznalja fel, akkor képes maximum 3 személy teleportalasara, feltéve
hogy azok erésen fogjak egymast.

PP: A koltség 20%-kal csokken (felfelé kerekitve).

20: Minden személy, aki 6nként vetette ald magat a
Teleportalasnak sulyosan zavarodott, d4 fordulora nem képesek
varazsolni és minden dobasukhoz -4 biintetés jarul.

Szamiizetés

Probaérték: Int-1
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Kezdeti koltség:
Fenntartasi koltség:
Bevetési id6:
Tavolsag:
Hataskor:
Elofeltétel:

30

10/kor

0

5 méter

egy lény
Teleportalas

Ezzel az ervel a pszionista el tud teleportalni egy 1ényt annak
akarata ellenére egy zsakdimenzioba és ott tudja tartani. A
szamiizendd lénynek nagyon kozel - 5 méternél kozelebb kell lennie.
A zsédkdimenzi6 egy jellegtelen teriilet kellemes kornyezettel - lehet
forré vagy hideg, sotét vagy vilagos, de nem annyira hogy sériilést

okozzon.

A szamiizetésnek van egy bumerang jellege. Ha a pszionista nem
tudja megfizetni a fenntartasi koltséget a szamiizott lény
automatikusan visszatér az eredeti helyére. A Iény nem tud ujra
megjelenni olyan helyen, ahol most mas anyag van (példaul egy
ajtoban, amit bezartak vagy egy olyan teriileten, ahol hegyes karok
vannak.). Ha ez torténik, akkor a Iény a legk6zelebbi iires helyen
jelenik meg. Mas szavakkal, a pszionista nem tudja ilyen modon
megdlni vagy artalmatlanna tenni a 1ényt.
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Amig a pszionista fedezi a fenntartéasi koltségeket a 1ény nem fog
automatikusan visszatérni. Amennyiben a lény képes az Asztralis
vagy Eteri Létsikra atjutni, vagy képes Létsikvaltdisra, akkor ilyen
modon megprobalhat visszatémi. Ha a szamiiz6 még fenntartja a
hatést egy pszihikai kiizdelem alakul ki, amit ha a szamiiz6 nyer az
aldozatot meggatolja a visszatérésben.

PP: A szamiiz6tt nem képes 6nszantabol visszatérni; meg kell
varnia, mig engedélyezik visszatérését.

20: Mind az aldozat, mind a pszionista szam{iz6dik. A masik
visszatér, mikor a pszionista besziinteti a fizetést, de a pszionistanak
magat mas modszerrel kell visszajuttatnia: Teleportdlds,
Valésziniiségi Utazas stb.

Teleportilas

Probaérték: Int
Kezdeti koltség: 10+
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0
Tavolsag: korlatlan
Hataskor: személyes

El6feltétel: -

A teleportalas alapvet6 eré ebben a tanban. Lehet6vé teszi a
pszionista szamara, hogy elteleportaljon egy ismer6s helyre. A
célpontnak olyan helynek kell lennie, amit a karakter ismer és
mentalisan fel tud idézni még akkor is, ha valdjaban még soha nem
volt ott. Példaul a pszionista ismerhet egy helyszint, amit egy
kristalygdmbon vagy Latds Osszekapesoldson keresztiil latott, vagy
akar valaki mas agyabol olvasva ki az informaciot.

A pszionista képes teleportalni egy helyre akkor is, ha az
valahogyan megvaltozott ahhoz képest ahogy 6 emlékezik ra. Példaul
ha egy szobat atrendeztek vagy éppen ég, a valtozasok nincsenek
hatéssal a teleportalasra.

A teleportalas mindig egy rogzitett helyre torténik. Példaul ha a
karakter megprobal egy mozg6 ciganyszekérbe beteleportalni, akkor a
szekérnek arra a helyére fog érkezni, ahol utoljara tudott rola. A
szekér azonban ett6l a helytél akar tobb mérfoldnyire is lehet. Ha a
karakter a szekér belsejére emlékszik, akkor az annak megfelel$
helyre fog érkezni, amely j6 néhany labnyira a fold felett van! Mivel
maga a szekér elmozdult, igy a teleportal6 le fog esni mikor
megérkezik. (Hasonlo torténik, ha egy torony 6todik emeleti
szobéajaba teleportalunk, csak idékozben fosztogatok leromboltak a
tornyot.)

A teleportalas azonnali. A teleportald karakter megsziinik 1étezni
az el6z6 helyén és 1étrejon a célpontban. Mindkét helyszinen egy
jelentéktelen pukkanas hallatszik, mint mikor levegd robban be a
vakumba, illetve mint mikor levegét szoritunk ki egy helyr6l.

A kotelékek nincsenek hatassal a teleportalasra. Egy karakter akit
felakasztottak, egy falhoz bilincseltek vagy nyakig betemettek
tovabbra is képes teleportalni. A kételékek ottmaradnak.

Masfel6l ruhazat kapesolodik a teleportald karakterhez. Ezen feliil
lehetnek a kezében kisebb targyak, és viselhet felszerelést (példaul
pancélt), ezek Ossztomege nem lehet azonban tobb a karakter
tomegének 6t6dénél. Ha a felhasznalt PSP-t megduplazza, akkor a
teststilyanak haromszorosat viheti magaval vagy egy-két személyt
akiket erésen markol.

Egy karakter barmilyen tavolsagra teleportalhat, de ahogyan n6 a
tavolsag tigy né a rontasi esély és a PSP koltség. A tavolsagok, PSP
koltség és a proba modositok az alabbi tablazatban talalhatok.

Ha a teleportacios dobas 1 vagy 2, a karakter €s az aki esetleg
vele volt atmenetileg zavart lesz az ugrastol. Nem képesek semmit
csinalni a teleportalast kovetd korben, ezutan 2 pont biintetést kapnak
a kovetkez6 d6 korre a kezdeményezéshez, pszionikus probakhoz és a
harci dobasokhoz.

Tavolsag Kezdeti Préba
Koltség Moédosito
10 méter 20 +1
100 méter 20 0
1000 méter 30 -1
10 mérfold 40 -2
100 mérfold 50 -3
1000 mérfold 60 -4
10000 mérfold 70 -5
Bolygok kozott= 100 -6

= A SPELLJIAMMER™ készlettel jatszo karaktereknek
megjegyzendd, hogy a bolygokozi teleportalas csak az adott
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Kristalyszféran beliil lehetséges. Kristalyszférak és létsikok kozott
lehetetlen teleportalassal kozlekedni.

PP: A PSP koltség 20%-kal csokken (felfelé kerekitve).

20: Nincs hatas.

Valosziniiségi Utazds

Probaérték: Int

Kezdeti koltség: 20
Fenntartasi koltség: 8/6ra
Bevetési id6: 2

Tavolsag: korlatlan
Hataskor: személyes +

El6feltétel: -

A valésziniiségi utazassal a pszionista at tud hatolni az Aszralis
Sikon, mintha asztralis formaban lenne. Ennek az erének van egy
kiilon elénye a magikus asztralis utazassal szemben. Mikor egy
varazslo az Asztralvardzst hasznalja, egy asztralis testet formal amely
egy eziist kotélen keresztiil marad kapcsolatban anyagi testével. Ezzel
szemben ha a pszionista valdszinliségi utazast hasznal, akkor soha
nem hagyja el fizikai formajat; magaval viszi. Neki nincs kotele mint
a varazslonak, ezért soha nem halhat meg amiért a kotelét elvagtak.
(Masrészt tovabbra is darabokra robbanthato.)

Az Asztralis Siknak nincsenek biiszkeségei hogy vonzzak a
turistakat, de a kétdimenzids szintocsak utként szolgalnak a Kiilsé
Sikok felé. Ezek a tocsak véletlenszeriien helyezkednek el az Asztralis
Sik egészén, megvalositva a kapcsolatot a Kiils6 Sikok felszini
rétegeivel.

Az utazas az Asztralis Sikon gyors: 10 méter/perc
intelligencia-pontonként. Bar a tavolsagok a az Asztralis Sikon nem
egyenléek a Kiilsé Sikokon levd tavolsagokkal. 1d6+6 6rai utazas
utan az utaz6 eléri a kivalasztott szintocsat. Itt van egy sik ami 75%
eséllyel elvezet arra a pontos helyre, ahova a karakter menni akart.
Egyébként minimum 10 mérfoldnyire kertil a céltol - vagy akar
tobbre.

A pszionista magaval vihet mas személyeket is (mint a Biibdj
Személyre varazslatnal definidlva van) a valoszinliségi utazasara.
Minden plusz személy 12 plusz kezdeti PSP-t jelent, plusz 6ranként 4
PSP-t ¢és plusz 1.5 6ra utazasi id6t a megfelel tocsa megtalalasaig. Az
utasoknak onkénteseknek kell lenniiik; ez az eré nem képes atvontatni
egy karaktert az Asztralis Sikra akarata ellenére.

A harc szokatlan az Asztralis Sikon. Az utazok fizikai teste nem
tud hatni az asztralis testekre ilyen uton. Viszont a pszionikus erék
miikddnek az asztralis utazok elméje ellen. A magikus targyak,
amelyek egy kiilonleges sikhoz kapcsolddnak itt is mitkodnek,
gyakran erételjesebb hatéssal.

Ha a pszionista egyszeriien kikapcsolja ezt az erét mig az
Asztralis Sikon van, nem hagyja el azt. Ehelyett megfeneklik, képtelen
mozogni, kivéve ha szilard testektdl 16kdosi el magat (melyek
kiilonosen ritkak az Asztralis Sikon). Akkor is megfeneklik, ha elfogy
a PSP-je vagy leiitik és elajul az Asztralis Sikon. Az egyetlen kijarat a
sikrol a tocsa. Ha tobbet szeretnél megtudni az Asztralis Sikrol, nézd
meg a Létsikok Konyvét.

PP: A szines tdcsa pontosan ott van, ahova a karakter akarta.

20: A karakter magara vonta egy asztralis 1ény figyelmét, amely
lehet baratsagos vagy ellenséges a JM-t6l fiiggben.
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Ahitatok
Asztralis Kivetités
Probaérték: Int
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség: 2/6ra
Bevetési id6: 1
Tavolsag: -
Hataskor: személyes

El6feltétel: -

Az asztralis kivetités hasonlit a Valdsziniiségi Utazashoz annak
kivételével, hogy az utazot nem kiséri a fizikai teste. Ehelyett egy
asztralis test jon létre. Ez az asztraltest azonnal atkeriil az Asztralis
Sikra. Csak azok a lények vagy karakterek lathatjak, akik az Asztralis
Sikon vannak.

Az asztraltestet egy eziist kotél kapesolja a fizikai testhez.
Majdnem minden asztralis utazonak van ilyen kotele. Ez ugy néz ki
mint egy atlatszo6 zsindr ami 10 labnyira kinyulik az asztraltestb6l és
azutan lathatatlanna és megfoghatatlanna valik. Ha a kételet elvagjak
mindkét test elpusztul (igy a karakter is). Az eziist kotél majdnem
elpusztithatatlan. Altalaban csak a legerésebb Pszihikai Szél vagy a
Githyankik eziist kardja képes elszakitani.

Mivel az Asztral Sik az az Gt amely mas létsikokra vezet, a
karakternek aki ezt az erét hasznalja van egy célallomasa is - akar az
Elsédleges Anyagi Létsikon, akar egy Kiils6 Létsikon. Mikor ezt a
célpontot eléri, egy atmeneti fizikai test fog ott formalodni. Ez a test
minden tekintetben hasonlit a karakter valodi testére és egy lathatatlan
eziist kotél koti a ahhoz.

Ha akar az asztralis akar az atmeneti testet elpusztitjak, az eziist
kotél visszatér a valodi testhez. Az atmeneti test nem alakul ki, ha a
karakter azon a létsikon utazott valahova ahol a valodi teste van.
Asztralis alakjaban lathatja azt a helyszint, de nem lehet ra hatassal,
nem léphet ki oda fizikailag és nem iranyithat oda magikus vagy
pszionikus erét.

Magikus targyakat be lehet vinni az Asztralis Sikra, de legtobbjiik
nem fog atmenetileg funkcionalni amig ezen a sikon van.

Ha tobb részletre vagy kivancsi az Asztralis Sikrol vagy az
asztralis utazasrol, akkor a Létsikok Konyvében talalhatsz tovabbi
informaciokat.

PP: Az els szintdcsa amit talal pontosan oda vezet ahova akarta.

20: A pszionista magara vonta egy erbteljes lény figyelmét az
Asztralis Sikon.

Alomutazis

Prébaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: 1/25 mérfold
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 500 mérfold
Hataskor: személyes

Elofeltétel: -

Az alomutazas erdteljes, de megbizhatatlan utazasi forma. Az
utazok almukban utaznak és ott ébrednek fel ahova éjjeli vandorlasuk
vitte 6ket. A pszionista mas személyeket is magaval vihet, bar igy
nehezebb az utazas mint egyediil (Lasd "Utasok" alabb).

Az dlomutazas hasznalatahoz a pszionistanak aludnia kell. Mikor
alszik formalni kezdi almat, hogy magaba foglalja a mostani helyétsl
a kivant célpontig torténd utazast. Az utazas elején a JM titokban
ellen6rzé dobast tesz a karakternek. Ha ez sikeres akkor a pszionista
meg fog érkezni a kivant helyszinre, ha sikertelen akkor annyiszor
10%-kal vétette el ahany ponttal a dobast elvétette.
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Ha a JM gy akarja ez az ellen6rzé dobas minden, amit az
alomutazas kezelése megkivan a jaték folyaman. Azonban messze
érdekesebb az dlom lejatszasa. A karakter Iétrehoz egy kornyezetet és
leirja benyomasait, amit a JM megszakithat tetszéleges
valtoztatasokkal és akadalyokat gordithet a karakter utjaba. Ha a
karakter tuljut az akadalyokon és megoldja a felmeriilt problémakat, a
IM jogosult bonuszt adni az ellenérzé dobashoz. Ha az alom bugyuta
és nem ¢élethl, a JM biintetéseket adhat a dobashoz.

A JM emlékezzen arra hogy ez dlom; az utazas soran érintett
teriiletnek nem kell hasonlitania a valodi teriiletekre, a karakter lehet
teljesen mas €s a vilag is lehet egészen furcsa. Az alombeli utazas
hossza megkozelit6leg annyi kell legyen mint az eredeti tavolsag és a
végso célnak legalabb hasonlonak kell lenni a valodihoz. Az ilyen
alom kalandokban lehetdleg minimalizaljuk a harcot és
maximalizaljuk a problémakat, feladatokat és a sziirrealis atmoszférat.
Ha harc is eléfordul, annak nincs hatésa a fizikai testre, de ha meghal
a karakter almaban, akkor felébred és marad ott ahol elkezdte. Minden
alombeli utazas nyolc oraig tart akar sikeres akar nem.

Utasok: A pszionista képes mas karaktereket is magaval vinni
almaba. Minden utas egy ponttal csokkenti az ellendrzé dobas
sikerének esélyét. Az utasoknak is aludniuk kell. Egyetlen ellenérzé
dobas mindenkit a Gtnak indit. Ha a dobas sikertelen, még
megkisérelhetik az utazast de a céljukat nem érik el. A pszionistanak
személyenként kell a PSP-t fizetnie minden utas utan.

Intelligens allatokat be lehet vinni az dlomba, de normal
allatokkal (lovak, kutyak, sélymok, stb.) nehéz boldogulni. A
pszionistanak kiilon ellenérzé dobast kell tennie minden allatért, és
sajat dobasat felezni lefelé kerekitve.

Mikor a céljukhoz émek felébrednek, azon a helyen ahol fekiidtek
a testiik és felszerelésiik elttinik, ugyanekkor feltiinik az 0j helyen még
alvo helyzetben de teljesen felébredve.

PP: Nincs mas hatas.

20: Az alom rémisztd. A pszionistanak bénulas elleni
mentSdobast kell tennie, vagy addig halottnak t{inik amig hevesen fel
nem razzak.

Dimenziokapu

Probaérték: All-1
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség: 2/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 50+ méter
Hataskor: -

Elofeltétel: -

Mint a Teleportdlas, a dimenzidkapu is athelyezi a karaktert az
egyik helyrdl a masikra. A hasonlosag itt véget is ér. A
dimenziokapuval a karakter egy emberméretii bejaratot nyit, amely
egy masik dimenzid szélére vezet. Ez a perem olyan mint egy
villamgyors szallitorendszer, atszallitva a utazokat a pszionista altal
valasztott célallomasra.

Mikor a pszionista ezt az dhitatot hasznalja, a létrehozott kapu egy
alternativ dimenzidba vezet. Az kapu egy bizonytalanul kdrvonalazott
bejarat ami a pszionista el6tt jelenik meg. Ugyanekkor egy ugyanilyen
kapu jelenik meg ott, ahova keriilni akar a hatétavolsagon beliil (lasd
lentebb). Az ajté tetsz6leges fekvésii lehet a pszionista valasztasanak
megfeleléen. Ha valaki (beleértve a pszionistat) belép valamelyik
ajton azonnal kilép a masikon. Mindkét ajté addig marad meg amig a
pszionista fenntartja az erét.

Az ezzel az éhitattal elérhetd dimenzié nem teljesen ismert.
Biztos hogy nagyon kiilonboz6 az id6 és térszerkezete, igy a mozgas
nagyon felgyorsult. Evekig ugy gondoltak, hogy a szallitas azonnali,
de a Dhaztari Laure d'jar Azif kitartd kisérletei bebizonyitottak, hogy
egy nagyon pici id6 azért eltelik. Hogy ez mit jelent, azt még szintén
nem tudjuk.
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Az utazas ezzel a modszerrel eléggé zavaro.
Feltételezhetden az alternativ dimenzié okoz traumat a testre
valahogy. Ennek eredményeként az utazé kabult és képtelen tdmadni
vagy mozogni egy korig azutan, hogy belépett az ajton. Ajanlott a
gyors szallitds. Az a karakter aki csak egy karjat dugja at a kapun
intenziv fajdalmat érez. Az a bolond aki fejét dugja at a portalon
sokkdobast kell tegyen; a sikertelenség azt jelenti hogy sebpontjainak
felét elvesziti és elajul.

Elettelen targyakra nincs hatassal a dimenzi6 peremmel val6
talalkozas. Abban az esetben, ha egy karakter atlé vagy atdob valamit
a portalon, az a masik oldalon ki fog jonni. A timado -4-et kap a harci
dobasahoz olyan ellenféllel szemben aki a dimenzidkapu masik
oldalan van.

Tavolsag: Ennek az erének a normal tavolsaga - azaz a
maximalis tavolsag a két kapu kozott - 50 méter. Ennek megnyujtasa
csak az eréproba komoly csokkenésével lehetsége, mint azt lentebb
latni. A tavolsag novelése nem noveli a felhasznalandé PSP-t.

Tavolsag Médosité
50 méter 0

75 méter -2
100 méter -5
150 méter -8
200 méter -12

WW: Az egyik kapunak a kettd koziil a pszionista elstt kell
megjelennie, 1-4 labnyira a testétdl. A pszionistandl levé kapu
helyzetét testének helyzete hatirozza meg, tehdt ha a hatan fekszik
akkor a kapu igazdabol egy vizszintes sik ami felette lebeg. Ha a
pszionista olyan kozel van valamihez, hogy a kapunak szilard
targyban kéne megjelennie, az erd nem miikodik.

A pszionista egyiddben csak egy dimenzidkaput tarthat fenn, igy
egy karater nem zarhat kalitkaba egy ellenfelet ilyen ajtokkal. Viszont
két vagy tobb pszionista egyiittmiikodhet abban hogy nagyon kozel
rakjdak egymdshoz a kapuikat. Megjegyzendd hogy az egyik kapu
kozvetleniil a pszionista mellett kell legyen, igy ha a masikat egy
ellenfél elé teszed, az rogton tehozzad hozza.

Ha a pszionista olyan helyre teszi a dimenziékaput, hogy egy
masik karakternek akarata ellenére dt kell lépnie rajta vagy leesik, az
dldozat bénulas elleni mentddobast tehet hogy megkeriilje a kaput és
elkeriilje a csapdat.

A dimenziokapunak csak egy oldala van. Nincs vastagsdga és a
"hatso" oldalardl nem létezik. Ez azt jelenti, hogy a pszionista nem
haszndlhatja az elétte 1evé dimenzidkaput hogy eltéritse a lovedékeket,
vagy elszallitsa az 6t tamadot. A kapu kétiranyban miikodik, de
mindkét kapu csak az egyik oldalrdl létezik.

Ha a dimenzidkaput t6bb korok keresztiil fenntartjak, mindkét
kapunak azon a ponton kell maradnia, ahol eredetileg megjelent. A
pszionista létrehozhat egy kapupart és aztan eltavolodhat a
kozelebbitdl, amig megfizeti a fenntartdsi koltséget. Harci
szitudcioban koronként maximum 6t karakter tuddatmenni a kapun, ha
a csapat felkésziil és egymas mogott allva sorban megy at, akkor akar
10-en haszndlhatjik a kaput.

PP: A szallitds nem okoz zavart.

20: A pszionista futolag ki van téve a szallito dimenzionak és
zavart lesz mintha athaladt volna az ajton.

Dimenzioséta

Prébaérték: All-2
Kezdeti koltség: 8
Fenntartési koltség: 2/forduld
Bevetési id6: 2
Téavolsag: -
Hatéaskor: személyes
Eléfeltétel: -

A dimenzidsétaval a pszionista sajat dimenzidjanak egyik
helyérdl képes egy masikra atjutni, mas dimenziokat merélegesen
érintve. Ez két elénnyel is jar a Dimenziokapuhoz képest:
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1) A dimenzidséta nem megrazo fizikailag;

2) nagyobb az utazasi tavolsag.

Masfeldl a dimenzidsétaval csak a pszionista kozlekedhet és konnyen
eltévedhet.

0§ léphet be rajta. Amint ezt megtette a bejarat bezarul mogotte. S6tét
sziirkeség borul ra amely latszolag jellegtelen. A hatas egyfajta extrém
érzékektol valo megfosztas.

A pszionista 21 mérfold/fordul6 sebességgel képes atutazni ezen a
sziirke tartomanyon. Nem latja hogy hol van vagy hova megy amig itt
tartozkodik. Csak Osztonei vezérlik és bolcsességprobat kell tennie
fordulonként. Ha ez sikeriil akkor pontosan a megvalasztott céljaban
fog megjelenni amikor kilép ebbdl a tartomanybol. Ha valamelyiket
elvétette, akkor természetesen tobb mérfolddel eltérhet. (Példaul ha a
pszionista 10 percig sétalt, akkor eredeti helyétdl mért 21 mérfoldes
tavolsagon beliil kell lennie). Csak a pszionistan mulik, hogy hogyan
szamitja ki a helyzetét mivel ez az er6 nem segit neki meghatarozni az
iranyt.

Az eltévedéstdl eltekintve, a dimenzidséta teljesen biztonsagos.
Az utazoéra semmi nem képes hatni ami a kereszetezett dimenzidban
¢él. (Dhaztanari Larue d'jar Azif természetesnek tartja hogy ezek a mas
dimenziok hemzsegnek az élettdl, de mivel az utazok szinte a
rostjaikat keresztezik igy nem érzékelhetik 6ket.) A karakter csupan
azt képes atvinni magaval amit visel vagy hordoz, de a Hordozas
Zsékja vagy egyéb dimenzionkiviili tarolok kiboritjak tartalmukat,
amint erre a helyre keriilnek.

PP: A pszionista +2-t kap a bolcsesség probaihoz.

20: Az athaladas szédiiléssel jar, a karakter semmit nem képes
csinalni csak oklendezik harom korig.

|ddugrds

Probaérték: Int
Fenntartasi koltség: -

Kezdeti koltség: 10+
Bevetési id6: 0
Tavolsag: korlatlan
Hataskor: személyes

Elofeltétel: -

Az id6ugras lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy maximum 3
kornyire a jévébe utazzon és addig érzékeljen dolgokat amig az id6
utol nem éri. Mindent ugy megmerevedve lat maga koriil, ahogy az
akkor lesz mikor a jévoben az a pillanat elérkezik.

A pszionista egy alternativ valoba 1ép be mikor ezt az er6t
alkalmazza. Az 6t koriilvevé valddi vilagban senki nem latja vagy
érzékeli. Szabadon mozoghat keresztiil a kdrnyezetén, barhova
keriilhet ahova csak akar mikor visszatér a valos id6be. Azonban nem
lehet hatassal semmire maga koriil, mint ahogy a kérnyezete sem lehet
hatassal ra. Még két id6ugro karakter is teljesen lathatatlan egymas
szamara. A valds id6ben €16 karakterek szamaéra egyszerrtien eltiinik,
majd egy kis id6 mulva tjra megjelenik.

A karakter nem létezik a jaték szempontjabol azalatt amig a
jovében tartozkodik. Ha példaul egy Tiizgolyé robban a szobaban
amig § a jov6ben van, a karakter teljesen védett annak hatasaitol.
Valojaban ha a robbanas nem hagy hatra lathat6 hatasokat
(elszenesedett falak, tetemek vagy kénes fiist), akkor a karakter nem is
tudja hogy mi tortént. A kdzbeesé eseményeket nem latja.

Ez az er6 nem segit a karakternek megmenekiilni a kapcsolattol.
Ha valaki kapcsolatot 1étesitett vele vagy megérintette (lasd 2. fejezet)
a idéugrot, akkor az hatni fog akkor is amikor az visszatér a valodi
id6ébe, ha kozben folytatta a fenntartasi koltség fedezését.

A id6ugras nyilvanvalo elénnyel jar a harcban. A pszionista egy
korre a jovobe ugorva felvehet egy tamado poziciot. Ebben az esetben
+4-et kap a harci dobasahoz. Ha elég ideje van még el is szokhet.

Mennyi idét jelent az id6ugras? Ha a pszionista egy kort utazik
elére a jovobe, akkor egy kore van arra hogy mandverezzen. Ha két
kort megy elore, akkor két kor telik el addig amig a valosag utdléri.
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Harom kor a hatar. A messzebbi (hosszabb) utazast
nehezebb megcsinalni, amint azt a kvetkezd tablazat is mutatja.

Ugras PSP Moddosito
1 kor 3 -
2 kor 6 -2
3 kor 12 -6

PP: Nincs mas hatas.
20: A pszionista zavart lesz és -2-t kap minden dobasahoz annyi
korig amennyit at akart 1épni.

Teleportilds 1dozité

Probaérték: Int+1
Kezdeti koltség: 0
Fenntartasi koltség: 2/6ra
Bevetési id6: 0

Tavolsag: korlatlan
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: Teleportalas

Ez az ahitat egy programozott esemény, ami lehet6vé teszi a
pszionista szamara hogy pillanatok alatt egy biztonsagos helyre
teleportaljon. Sikeres proba utan a pszionistanak meg kell hatarozni
hogy hova akar menni. Ezutan nagyon pontosan meg kell hatarozni a
feltételeket, amelyek aktivizaljak a teleportalast. Ez lehet barmi amit
akar, de a teleportalas nem aktivizalodik anélkiil, hogy tudataban
lenne a feltétel teljesiilésének. Egy vulkankitorés 500 mérfoldnyre
nem aktivizalja a teleportalast anélkiil, hogy a karakter valamilyen
modon tudomast szerezne rola.

Példaképp ime harom tipikus feltétel: sebpontjai 10-re vagy az ala
csokkennek, meglat egy agyszivot, Vardzslovedéket 16nek ra. Mikor
egy ilyen esemény bekovetkezik, a karakter azonnal elteleportal a
megadott helyre.

Mikor a teleportalas bekovetkezik, a karakternek elegend PSP-je
kell hogy legyen az adott helyre teleportalashoz, mert ugyantigy meg
kell fizetni az arat mintha normal Teleportalast hasznalt volna (lasd
ott). Ezen tul sikeres probat kell tennie a tavolsag modositokkal. Ha
ezt elvéti, a programozott teleportalasa sem sikertil.

Nem kell PSP-t felhasznalni mikor a feltételt megfogalmazzuk, de
ezutan oranként 2 PSP-be fog keriilni ennek fenntartasa. A feltétel
figyelése hatasok nélkiil megsziinik, ha a karakter befejezi a PSP
felhasznalasat.

PP: A karakter figyelmen kiviil hagyhatja a tavolsagbol fakado
biintetéseket.

20: Nincs hatas.

Téridé Horgony

Probaérték: Int
Kezdeti koltség: 5
Fenntartasi koltség: 1/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: 3 méter

El6feltétel: -

Ez az er6 megvédi a pszionistat a nemkivant teleportalastol.
Mikor a térid6 horgony hat a pszionistat nem lehet akarata ellenére
Teleportalni, csak ha elvesziti a pszihikai dsszecsapast.

Minden és mindenki mas 3 méter sugarban szintén védett, a
pszionista probaértékét hasznalva. A targyak automatikusan védettek,
a személyek csak akkor ha a pszionista is akarja. Minden plusz lény
koronként 1 PSP-vel noveli a fenntartasi koltséget. Ez az er6 nem
képes meggatolni senkit abban hogy elteleportalja magat; csak egy
kiils6 forrasbol érkezd teleportalasi kisérletet képes meggatolni.
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PP:
Osszecsapashoz.

20: A pszionista a teriiletbe gyokeredzett 1-6 korre. Ez id6 alatt

A pszionista +2-t kap barmely pszihikai

VO-ja 6t faktorral romlik.
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Tudomanyok
Elmedosszekapcsolds
Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: 8/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: korlatlan
Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: Kapcsolat

Az elmedsszekapcsolas lehetdvé teszi hasznaldjanak, hogy szavak
nélkiil kommunikaljon egy intelligens lénnyel akivel kapcsolatot tud
létrehozni (5-6s vagy magasabb intelligencia az emberi mérce szerint).
Ez kétiranytl kommunikacio. Nem ugyanaz mint a Gondolatolvasas,
mivel a pszionista csak azokat a gondolatokat kapja meg, amit a masik
el akar kiildeni. A nyelv nem korlat. A tavolsag hatassal van a telepata
kapcsolatteremtési képességére, de egyéb hatasa nincs. (Lasd
"Kapcsolat")

PP: Az elmedsszekapcsolas egy Szonda kérdést is lehetvé tesz.
(Lasd "Szonda")

20: A pszionistanak kdvévalas elleni mentédobast kell tennie,
vagy 1d4 korre megzavarodik.

Elmetirlés

Probaérték: Int-6

Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: 8/kor

Bevetési id6: 1

Tavolsag: érintés

Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

Az elmetorlés egy durva formaja a Pszihikai Mditémek, amely az
alany 1Q-jara hat (ideiglenes lobotomiahoz hasonld). A telepata
modszeresen lezarja az alany agyanak részeit, az ott levd ismereteket
elérhetetlenné téve.

Amikor az elmetorlést megprobaljak, az alany magia elleni
mentddobast tesz. Ha sikeres, az elmetorlés meghitsul egy korre, de a
kovetkezd korben a pszionista tjra probalkozhat.

Az elmetorlés minden korének van két két fontos, azonnali hatasa.
Elészor is csokkenti az aldozat intelligencigjat és bolcsességét egy
ponttal. Masodszor csokkenti eggyel a tapasztalati szintjét, vagy
életerédobasat.

Ezek a csokkentések erdteljes csapasok. Minden karakter
elveszitheti beszélt nyelveit, képességeit és a magikus védelmi
bonuszat. A tapasztalati szint vagy életerédobas csokkenés mindenre
hat, kivéve a sebpontokat. Az aldozat megtartja az 6sszes sebpontjat,
fiiggetleniil attol, hogy mit tordltek ki az elméjébol.

Az intelligencia és a bolcsesség csokkenés Gigy hat a varazslokra
és a papokra, mintha maradand¢ lenne. A papok elveszitik a bonusz
varazslataikat, né a varazslatrontasi esélyiik, és végiil nem tudnak
varazsolni. A varazsloknal csokken az alkalmazhat6 varazslatok
maximalis szintje, a varazslatok megtanulasi esélye, és a szintenkénti
maximalis varazslatszam.

Amikor a bevethet varazslatok szama csokken, a karakternek
tennie kell egy f6értékprobat, miel6tt alkalmazna a varazslatot. A
varazslok intelligencia, a papok bolcsesség probat tesznek.
Mindketten az aktualis értéket hasznaljak. Ha a proba sikeriil,
elmondhatja a varazslatot. Ha sikertelen, akkor elfelejtette, és nem tud
varazsolni abban a korben.

Az elmetorlés csak lezarja az informaciot, nem tavolitja el. A
karakter minden intelligencia, bolcsességpont, és tapasztalati szint
csokkenése visszaallithatd pszichikai miitéttel (1asd ott).
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WW: A telepata hasznalhatja ezt az erdt, hogy emlékeket zarjon el
a bolcesesség és az intelligencia helyett. Ez emlékek a legkozelebbitdl a
legtavolabbi felé vesznek el. Az elsd kor elzarja az el6z6 napot, a
mdsodik az elézd hetet, a harmadik az elézé honapot, a negyedik az
eldz6 évet, az otodik és a tobbi 10-10 évet. Az dldozat tovabbra is
elveszit egy szintet minden korben.

A pszionista valasztasa szerint megprobalhat adott emlékeket,
vagy képességeket elzarni (mint példaul a zarnyitds, vagy egy adott
varazslat). Ilyen pontossagii munka még egy erdprobat kévetel. Ha a
pszionista elrontja ezt a probat, kitorél egy honapot az esemény, vagy
az adott erd legutobbi haszndlata koriil.

PP: Nincs ment6dobas.

20: Az erd a célpont helyett a pszionistara hat.

Fejlesztett Lathatatlansdg

Probaérték: Int-5

Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: 5/kor/lény
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 100 méter
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: Lathatatlansag

A fejlesztett lathatatlansag a Ldthatatlansdagra (lasd ott) hasonlit,
de ez teljesen elfedi a karaktert. A pszionista nem csap zajt, nincs
szaga, de érintéssel tovabbra is érzékelhetd. Ha fizikailag megtamad
valakit, automatikusan megtori a kapcsolatot azzal a Iénnyel.

PP: Ezen erd hatasa alatt all6 1ények akkor sem érzékelik a
pszionistat ha megérintik, s6t akkor sem ha fizikailag megtamadja
Gket.

20: Mindenki tudataban lesz a pszionista lathatatlanna valasi
torekvésének.

Kivetés

Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: valtozo
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

Eléfeltétel: -

A kivetés a végsé menedék a nemkivant kapcsolat ellen. Ha a
pszionista kikényszeritette a kapcsolatot, vagy engedélyt kapott a
kapcsolatra, de most olyan dolgokat miivel amit nem kéne, kivethetd.

A kivetés koltsége kétszerese a célpont probaértékének a
kapcsolatra (akkor is ha a kapcsolatot harccal épitették ki).

A kivetés kockazatos a hasznaldja szamara. Ha a probadobasa 8
vagy kisebb, nézd meg az alabbi tablazatban, hogy milyen
"mellékhatasokat" szenved el a pszionista.

Proba Hatas
1 1d10 érara elvesziti a hozzaférést a tudomanyaihoz.

2 1d10 érara elvesziti a hozzaférést egy a JM altal
kivélasztott tanhoz.

3 Elveszit 1d10+10 PSP-t.

4 Elveszit 1d10 PSP-t.

5 Maradandoéan elveszit egy alloképességpontot.

6 Elveszit 1d10 sebpontot.

7 Csak egy részét szedi le a kapcsolatnak (egy sikeres
tamadas ujraépiti)

8 Csak két részét szedi le a kapcsolatnak (két sikeres
tamadas ujraépiti)
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PP: Dobj d6-tal a fenti tablan, az eredmény a
kivetett lényre vonatkozik.
20: A kivetés sikertelen, de a pszionistanak dobnia kell d6-tal a
fenti tablan.

Pszihikai Osszemorzsolds

Probaérték: Bol-4

Kezdeti koltség: 7

Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 50 méter

Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

A pszihikai dsszemorzsolas egyike az ot telepatikus tdmadasi
modnak, amivel kapcsolatot lehet kiépiteni egy masik pszionista
elméjével. Ez egy massziv tdmadas az agy Osszes neuronja ellen,
amely erés jeltalterheléssel probal pusztitani.

Ha ez a tamadas olyan elme ellen iranyul, amellyel a pszionista
kapcsolatban van, az aldozat bénulas elleni mentddobast kell tegyen.
A sikertelenség az aldozatnak 1d8 sebpontjaba kertil.

PP: A mentédobas automatikusan sikertelen.

20: Az aldozat immunis ezen pszionista tovabbi pszihikai
Osszemorzsolas probalkozasaira 24 oraig.

Sorsdsszekapcsolds

Probaérték: All-5

Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: S/forduld

Bevetési id6: 1

Tavolsag: 2 mérfold

Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: Elmeosszekapcsolas

Ez az er6 lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy a sajat sorsat
egybefonja egy masik 1ényével. Ha az egyiknek fajdalmat okoznak,
azt mindketten megérzik. Ha az egyikiiket sebpontveszteség éri, azt
mindketten elszenvednek ugyanannyit. Ha az egyikiik meghal, a
masiknak halalmagia elleni ment6dobast kell tennie, hogy elkeriilje
ugyanezt a sorsot.

WW: Csak két karos hatas megy dt a sorsoszekapcsolason: a
kozvetlen sebpontveszteség és a halal. Olyan hatasok mint példaul a
mérgezés, bénulds, kévévdilas, betegség, eszméletvesztés nem. Viszont
ha a hatas nagy sebpontveszteséggel jar (példaul a méreg 20 sebpont
veszteséget okozott), a sebpontveszteség a masik személyre is hat.

A sorsosszekapcesolas erd Kiting életbiztositas. Ha a pszionista
biztos akar lenni abban, hogy az NPC nem kiildi a halalba,
hasznalhatja a sordsszekapcsolast, tuszként tartva az NPC-t.

PP: A tavolsag korlatlan.

20: Tarsadalmi visszaesés. A karakter elveszit 1d6
karizmapontot egy napra.

Személyiségcsere

Probaérték: All-4

Kezdeti koltség: kapcsolat + 30
Fenntartési koltség: -

Bevetési id6: 3

Téavolsag: érintés

Hatéaskor: egy személy
Eléfeltétel: Elmeosszekapcsolas

Néhany pszionista sz6 szerint képes mas férfi (vagy n6) bérébe
bujni. Ez az erd lehetévé teszi a pszionistanak, hogy kicserélje az
elméjét valaki maséval. A masik személy elméje a pszionista testébe
koltozik, mig a pszionistaé az alany testébe. A csere maradando, amig
a pszionista (jra nem hasznalja ezt az erdt, hogy visszaforditsa.

Mindkét karakter megkapja a masik fizikai képességeit. Viszont
mindkét elme megtartja minden tudasat, és a tudason alapuld
képességeit. Példaul a telepata, aki kicseréli az elméjét egy 10. szintii
harcossal, megkapja a testét a harcos sebpontjaival és fizikai
tulajdonsagaival (erd, ligyesség, alloképesség). Viszont megtartja a
sajat THACO-jat, képességeit, és igy tovabb.

A csere egy fordulo alatt megy végbe, és a folyamat traumatikus.
A forduld végén mindkét karakter sokkdobast kell tegyen az uj
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alloképességét hasznalva. A karakter aki elrontotta 1-100 6rara
komaba esik.

A személyiségesere ala keriilt testek degeneralodnak. Mindkét
karakter alloképesség probat kell tegyen naponta. Ha a proba
sikertelen, elveszit egy alloképesség pontot. Ha az alloképessége
nullara csokken, meghal.

A pszionista nem veszti el pszionikus képességeit, ha az
alloképessége 11 ala esik. Viszont ha egy probaértéke az
alloképességen alapul - mint példaul ezen erd esetében - a probaértéke
megfelelGen csokken.

WW: Ha az egyik test elpusztul, a személyiségek nem cserélédnek
automatikusan vissza - a testben lako személyiség is elpusztul. A masik
személyre is a halal var, mivel a test gyengiil, mert nem a sajatja.
Egyik személy sem érzékeli, mi torténik, az eredeti testével.

Ez a tudomany nagyszerii eszkéz a kémkedéshez és a
behatoldshoz, de a pszionistanak meg kell tennie a megfeleld lépéseket
kell tennie az eredeti teste megsériilése ellen, amig masikban
tartozkodik.

PP: A sokkdobas automatikusan sikeres, alloképesség probat
csak hetente kell tenni.

20: A pszionista 1d100 6rara komaba esik.

Szonda

Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: 9/kér
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 2 méter
Hataskor: egy személy

El6feltétel: Elmedsszekapcsolas, Gondolatolvasas

A szonda hasonl6 az Gondolatolvasashoz (egy telepatikus ahitat),
de a szonda lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy mélyebbre leasson az
alany tudatalattijaba. Ha az alany elrontja a magia elleni
mentddobasat, minden emléke és tudasa elérhetd a szondazo
szamara - a legmélyebb emlékektdl azokig, amik a legfrissebbek az
alany elméjében. A kapott informacié nem feltétleniil igaz, csak
amennyire az aldozat tudja.

A telepata koronként egy kérdésre kaphat valaszt. A JM
modosithatja ezt a sebességet. Ha a kérdések (vagy a valaszok) ttl
komplikalta véalnak, tobb mint egy korbe telhet megoldani 6ket.

A telepatak eszméletén levd aldozatot is szondazhatnak, mint azt
is aki ellenall. A szondazas a harc kozepén is kivitelezhet6, ha a
telepata elég kozel tud keriilni. Ha a szondazott varazslo vagy pap
varazsolni probal, a telepata tudja milyen varazslat késziil, és az
altalanos hatasat is.

PP: Két kérdés teheté fel koronként.

20: Az alany észreveszi a szonda probalkozast, és nem oriil neki.
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Tomeges Uralkodds

Probaérték: Bol1-6
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  valtozo
Bevetési id6: 2

Téavolsag: 40 méter
Hataskor: maximum 5 lény
Eléfeltétel: Uralkodas

Ez a tudomany megegyezik az uralkodassal, kivéve hogy a
pszionista egyszerre tud kontrollalni maximum 5 lényt. Mindegyikkel
egyénileg kell kapcsolatba 1épni és uralom ala vonni. A fenntartasi
koltséget - az aldozat szintjének vagy életerédobasanak a
kétszerese - minden uralt 1ény utan meg kell fizetni.

PP: A tavolsag 100 méterre no.
20: A célpont tudataban van a pszionista
probalkozasanak.
Uralkodds
Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  valtozo

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 30 méter

Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

Az uralkodassal a pszionista jeleket kiildhet egy masik
személy vagy lény elméjébe. Ennek kovetkeztében, az szinte barmit
kénytelen megtenni, amit a pszionista akar. Az uralt lény tudja mi
torténik vele, de képtelen ellenallni a pszionista akaratanak. A
parancsokat mentalisan €s automatikusan kapja.

Az aldozat képességeit sem csokkenteni, sem novelni nem
lehet ezzel az erével. Az alany rakényszerithetd, hogy barmilyen erdt
vagy képességet hasznaljon, amit normalisan tud - feltéve hogy a
pszionista tud réla. Az uralkodas nem fed fel tényeket vagy titkokat az
alanyrol.

Mikor az uralkodast megkisérlik, az aldozat magia elleni
mentddobast tesz. Ha ez a mentddobas sikeres, az alany nem keriil
uralom al4. Ha sikertelen, a pszionista irdnyitasa ala keriil. Ambar, ha
az aldozatot késébb valami nagyon visszataszito (jellemével
ellentétes) cselekedetre kényszeritik, ujabb mentddobast tehet szabad
akarata visszaszerzésére.

Az uralkodasnak igen magas PSP-koltsége van. Ezen erd
kiépitése és fenntartasa kétszer annyiba keriil, mint a kapcsolat
felvétele az alannyal.

PP: A fenntartasi koltség felezodik.
20: Az aldozat észreveszi, hogy valaki uralkodni

probalt rajta.

Vasakarat Tornya

Probaérték: Bol-2

Kezdeti koltség: 6

Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 0

Hataskor: 1 méter

Eléfeltétel: -

A vasakarat tornya egyike az 5 telepatikus védelmi
modnak a nemkivant kapcsolat ellen. Ez csak a szuperegéra alapulva
megtamadhatatlan mennyorszagot épit ki az elme szamara.

Mint az EIme Erddnek (egy telepatikus dhitat), a vasakarat
tornyanak is van hataskore a pszionista elméjén kiviil. 3 labnyi,
nagyon korlatozott.
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A pszionista bekapcsolhat még egy erdt abban a korben,
amikor a vasakarat tornyat hasznalja.

PP: A hataskor 10 labra ng.

20: A pszionista "elveszik 6nmagaban" és 1d4 oraig
nem képes cselekedni pszionikusan.

Ahitatok
Azonositds
Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: Kapcsolat
Fenntartasi koltség: 6/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: korlatlan
Hataskor: egy lény
Elofeltétel: Kapcsolat

Az azonositas lehetévé teszi hasznaldjanak, hogy megallapitsa a
célpont valodi személyét, az atvaltozas, illtziok, alcak, stb. ellenére.

PP: Nincs kiilon hatas.

20: Mielétt szintet 1épne, a telepata nem képes felfedezni ezen
célpont személyét.

Almodozds

Probaérték: Bol

Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: 3/kor

Bevetési id6: 0

Tavolsag: korlatlan

Hataskor: 1 személy
Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

Ezzel az er6vel a telepata valaki gondolatait elkalandoztatja. Ez
csak 14 vagy kevesebb intelligenciaju karakterek ellen hatasos, akik
nem koncentralnak keményen az el6ttiik levd feladatokra, csak
hétkoznapi, laza modon foglalkoznak vele.

Ha hatasa ala keriilt, az almodoz6 kevés figyelmet fordit a
kornyezetére, ezaltal egyszertibb kizsebelni, elmenni mellette, vagy
mashogy elkeriilni a figyelmét. A tolvajok 20% boénuszt kapnak a
zsebmetszés, csendes mozgas, arnyékba rejtézés képességiikhoz. Mas
karakterek igy képesek ezekre, mint egy atlagos 4. szint(i tolvaj.
(Zsebmetszés 45%, csendes mozgas 33%, arnyékba rejtézés 25%.) A
JM adhat esélyeket masféle sotét tigyek sikerére.

PP: A bonusz 30%-ra ng tolvajoknak és 5. szint masoknak.

20: Az aldozat észreveszi, hogy valaki jatszik az elméjével.

Behizelgés

Probaérték: Bol-4

Kezdeti koltség: 5

Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 60/120/180 méter
Hataskor: egy lény

Elofeltétel: Elmedsszekapcsolas

A behizelgés egyike az &t telepatikus tdmadasi modnak.
Megprobalja szabadon engedni a védekezd tudatalattijat és
szembedllitani a szuperegojaval. A tdmadas erkolcsi zenebona
allapotaban hagyja az aldozatot. Gyakorlatilag szélva ettdl az erétol
bedilizik, legalabbis idélegesen. Az ld-je - a primitiv sziikségletek, az
allati 6sztondk, a kegyetlenség és a vadsag helye - a gyiilolet és vagy
Orjongésbe kergeti. A szuperegdja - az erkolesi biztonsag helye és
agyanak "civilizalt" része - kiizd a kontroll fenntartasaért. Ha ezt az
erdt kapcsolat alatt 4116 elme ellen hasznaljak, a célpont 1d4 korig
semmit nem képes cselekedni.

A behizelgésnek harom tavja van: rovid, kozepes és hossza. A
kozepes tavnal kettdvel, a hosszunal 6ttel csokken a pszionista
probaértéke.

WW: Ezen eré dldozata tovabbra is képes védekezni a fizikai
tamadasok ellen és nem szenved biintetést a vértezetosztalyahoz.
Viszont nem tud mozogni, vardzsolni, fedezékbe vonulni, fegyverrel
tamadni, vagy pszionikus erdt bekapcsolni.

PP: Az aldozat Id-je szuperegdja folé kerekedik, és 1d4 korre
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tarsai ellen fordul.
20: A pszionista Id-je szabadul el; az 6rjongés -1 biintetést okoz
a harci dobasaihoz és probaihoz 1 fordulora.

Ellenszenv

Probaérték: Bol-5

Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: 8/kor

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 200 méter
Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

Ezzel az er6vel a pszionista valamit - egy adott személyt, helyet
vagy dolgot - teljesen ellenszenvessé tesz egy masik karakternek. A
karaktert elboritja az ellenérzés az adott "dolog" irant, és megprobalja
elpusztitani olyan teljesen és gyorsan, ahogy csak lehet.

Ha az elpusztitas erdsen ellentétes a karakter jellemével (példaul
ellenszenvessé tenni a templomot a pap szamara) a karakter magia
elleni mentdobasra jogosult, hogy lerdzza a hatast.

PP: Nincs mentddobas.

20: Az aldozat tudataban van a probalkozasnak.

Elme Eréd

Probaérték: Bol1-3
Kezdeti koltség: 4

Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 0

Hataskor: 3 méter sugar

El6feltétel: -

Az elme erdd egyike az 6t telepatikus védelemnek a nemkivant
kapcsolat ellen. Az ego €s a szuperego erdit hivja eld a tamadas
megallitasara.

A tobbi védelemtdl eltéréen az elme erédnek a pszionista elméjén
kiviilre nyulik a hataskore, védelmet nyujtva az adott sugarn beliili
mas elméknek. Minden elme azon a teriileten a telepatikus tdmadasok
ellen a pszionsta probaértékével védekezik.

A pszionista bekapcsolhat mas pszionikus erdt ugyanabban a
korben, amikor elme er6dot hasznal.

PP: Nincs mas hatés.

20: A védelem bizonytalan és nem hasznalhat6 ujra 1d4 korig.
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Elme Gat

Probaérték: Int-2
Kezdeti koltség: 6
Fenntartasi koltség:  4/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

Az elme gat atok a varazslonak és aldas a pszionistanak.
75% ellenallast ad a pszionistanak Biibdj, Zavarvardzs,
Gondolatolvasds, Félelemvardzs, Vardzskorsé, Alom és Szuggesztio
varazslatok ellen. Ezenkiviil teljes védelmet nyujt mindenféle
birtoklas ellen.

Ezenkiviil az elme gat védi a pszionistat minden
telepatikus eré ellen, kivéve az 6t kapcsolatépitd tamadasi modot.
Semmilyen telepatikus eré nem hat a védett elmére, hacsak a
telepatikus eré nem gyéz a pszihikai kiizdelemben. (A védd Elme
Gatat hasznal.)

PP: A telepata +5 bonuszt kap a probaértékéhez,
amikor a pszihikai kiizdelemben védekezik.
20: A telepata mentédobasaihoz a fenti varazslatok

ellen -4 jarul egy orara.

Elmeszuras

Probaérték: Bol-2
Kezdeti koltség: 2
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 30/60/90 méter
Hataskor: egy lény
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

Az elmeszuras egyike az 6t telepatikus timadasnak, amit
kapcsolat kiépitésére hasznalnak mas pszionista elméjével. Ez egy
szar6 tamadas, amely megprobalja megroviditeni a védo szinapszisait.

Ha a célpont elméje mar kapcsolat alatt all, ez az eré némi
veszteséget is tud okozni. Az alany elvesziti egy véletlenszertien
kivalasztott eré hasznalatat 2d6 napra. A kapcsolat felépitésén tal az
elmesziras nincs hatéssal pszionikus eré nélkiili karakterekre vagy
lényekre.

Az erének harom tavja van: rovid, kozepes és hosszil.
Kozéptavon kett6vel, hosszutavon 6ttel csokken a pszionista

probaértéke.
PP: Nincs mas hatas.
20: A telepata elveszti az Gsszes érintést, de a

kapcsolatot nem.

Empatia

Probaérték: Bol

Kezdeti koltség: kapcsolat/1 =
Fenntartasi koltség:  1/kor

Bevetési id6: 0
Téavolsag: korlatlan
Hataskor: 20'x20°
Eldfeltétel: Kapcsolat

Empatiat hasznalva a pszionista érzékelheti az alapvetd
sziikségleteket €s 0sztonoket és/vagy a generalt érzelmeket barmely
agy esetén. Szomjusag, éhség, félelem, kimeriiltség, fajdalom, diih,
gyilolet, bizonytalansag, kivancsisag, ellenségesség, baratsag,
szerelem - mindezek és még sok mas érzékelhetd.

PP: Az érzés targya is megtudhato.

20: A célpont megérzi a kisérletet.
= Nempszionikus célpontok esetén a kapcsolat nem sziikséges.
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Elet Erzékelése

Probaérték: Int-2
Kezdeti koltség: 3
Fenntartasi koltség:  3/kor
Bevetési id6: 4

Tavolsag: 100 méter
Hataskor: valtozo
Eléfeltétel: -

A telepata képes érzékelni az €16, gondolkodé 1ényeket egy
korlatozott teriileten beliil. A radarhoz hasonl6an kell keresnie. Ha
rovid tavon keres, nagy szoget fog at. Hosszu tav esetén a szog
jelentésen csokken. 180=-ban kereshet 40 méterig, 90-=-ban 60
méterig vagy 30~-ban 100 méterig.

Egy kornyi keresés érzékelni fogja az embereket,
félembereket, humanoidokat, emlésoket €s a legalabb 8
életerédobasos szornyeket. A masodik kor keresés érzékelni fogja a
madarakat, hiilléket, kétéltiieket, halakat és 8 életer6dobas alatti
szornyeket. Mindkét esetben a karakter a 1ények pontos szamat kapja
meg.

A JM-nek kell dobnia ezt a probat, és az eredményt
titokban kell tartania a jatékos eldl. Ha a pszionista semmit nem
érzékel, nem tudhatja, hogy ez azt jelenti, hogy nincs ott semmi, vagy
az er6 nem miikodott. Ha a dobas 1, a pszionista rossz informaciot
kap. Erzékeli hogy mi van ott, de £50%-kal téved a szamban.

PP: A pszionista azonnal érzékel mindent 100 méter
sugarban, minden irdanyban.

20: A pszionista 1d6 lényt érzékel, akik nincsennek
ott.
Erzelemkivetités
Probaérték: Bol-2
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  4/kor

Bevetési id6: 1
Tavolsag: korlatlan

Hataskor: 10 méter atmérd
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

Az érzelemkivetités lehet6vé teszi a hasznalojanak, hogy
érzelmeket kiildjon minden Iénynek akivel kapcsolatban van egy 10
méter atmérdji koron belil. Az eré nem tudja radikalisan
megvaltoztatni a karakter érzelmi allapotat. Példaul a karaktert, aki
nagyon mérges csak enyhén mérgessé lehet tenni, boldogga nem. Az
érzelmi valtozas csak néhany fokozat, nem tobb.

PP: Az érzelmeket drasztikusan meg lehet
valtoztatni (a szerelmet gyuloletté, stb.) amig az erét fenntartjak.

20: Minden hatasba es6 lényben erds negativ
érzelmek tamadnak a pszionista irant 1d6 korre.

Erzékesalédis

Probaérték: Int-3
Kezdeti koltség: Kapcsolat
Fenntartasi koltség: ~ 4/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: korlatlan
Hataskor: egy lény
Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

Ez az ahitat lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy becsapja
valaki érzékeit - ami altal az aldozat mast lat, hall, vagy érez mint amit
valdjaban. A hamissag némileg korlatozott. Semmi sem rejthetd vagy
tiintethetd el teljesen, és mindennek meg kell tartania az altalanos
méretét és intenzitasat.
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Példaul egy ember uigy nézhet ki mint egy torpe, de nem
mint egy papagdj. A becsap6do ajté hangozhat mennydorgésnek vagy
kohogésnek, de nem papirzorgésnek. Az olajnak lehet fokhagymaize,
de nem lehet vizize.

PP: Szinte barmilyen fals érzékelés megvaldsithato.

20: A pszionista nem latja, hallja vagy mashogyan
érzékeli a célpontot 1d4 korig, kivéve pszionikusan.

Fajdalom Okozdsa

Probaérték: All-4
Kezdeti koltség: Kapcsolat
Fenntartasi koltség:  2/kor
Bevetési id6: 1

Tavolsag: érintés
Hataskor: egy lény
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

Ez a kinzas egy kimondottan piszok formaja. Nem sebesiti
meg az aldozatot, és nem hagy nyomot vagy sebhelyet, de barmilyen
fajta kinzo fajdalmat okoz amilyet csak a telepata akar. Csak gonosz
karakterek tanulhatjak meg szabadon ezt az er6t; masok jelleme a
gonosz felé fog elhajlani, ha fajdalmat kivannak okozni.

Ha az aldozat egy kikérdezés alatt all6 NPC, bénulas elleni
mentddobast kell tennie a fajdalom elviselésére.

Ha a pszionista alkalmat talal ezen erg alkalmazasara a
harcban, az aldozat szintén bénulas elleni mentddobast kell tegyen.
Sikertelenség az jelenti, hogy a fajdalom négy ponttal rontja a harci
dobasait abban a korben, valamint megszakitja és elrontja a
varazslatot.

PP: A fajdalom olyan kegyetlen, hogy az aldozat
1d10 korre elajul.
20: Az adott kapcsolat megszakad.
Fébia Erdsités
Probaérték: Bol-2
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  4/kor
Bevetési id6: 0

Téavolsag: korlatlan
Hataskor: egy lény
Elofeltétel: ElImedsszekapcsolas

Ez az er6 lehetévé teszi a pszionistanak, hogy belenyuljon
mas elméjébe és felfedje annak legbelsGbb félelmét, majd
irracionalissa fokozza azt. Ha az aldozat elrontja a magia elleni
ment6dobasat, azt hiszi hogy félelmének targya most azonnal
fenyegeti 6t, még akkor is ha az teljesen abszurd. Egy karakter, aki fél
a zuhanastol példaul meggy6zhets, hogy barmelyik pillanatban
lezuhanhat egy sziklarol - még akkor is, ha a végtelen prérin
van - hacsak nem 4all teljesen mozdulatlanul.

A megijesztett karakter reakcioja a félemétél fiigg. Védeni
fogja magat ha megtamadjak (hacsak az 6nvédelem nincs valahogy
varazslatokat hasznalhat, hogy garantalja a biztonsagat. Mas
karakterek megmerevedhetnek, vagy menekiilhetnek az életiikért. De
minden akcidjuk a félelemkeltd dolog vagy helyzet elleni védekezésre
fog fordulni.

Ez a félelem addig tart, amig a pszionista fenntartja az erét.
Ha egyszer abbahagyja, a félelem elhalvanyul a normal szintre,
valosziniileg megrazva és tobb mint enyhén felbosszantva a karaktert.

PP: Az 4ldozat magia elleni mentédobasa
automatikusan sikertelen.
20: Az alanynak nincsenek érzékelhet6 fobiai.
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Gondolatelrejtés

Probaérték: Bol
Kezdeti koltség: 5
Fenntartasi koltség:  3/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: 3 méter
El6feltétel: -

Ez a védekez0 ahitat védi a pszionistat a pszionikus és
mégikus Gondolatolvasds, Szonda, Elmedsszekapcsolds, Elet
Erzékelése, és mas erdk ellen, amik érzékelik, vagy olvassak a
gondolatokat. Az elrejtés megtoréséhez a tdmadonak pszionikus
kiizdelembe kell bocséjtkoznia, és nyernie kell.

PP: Minden pszionikus kiizdelmet automatikusan a
védekez6 nyer.
20: Nincs mas hatas.
Gondolatkiildés
Probaérték: Int-1
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  2/kor

Bevetési id6: 0
Tavolsag: korlatlan
Hataskor: egy lény
Eléfeltétel: Kapcsolat

Ez az egyoldali kommunikacid lehetové teszi a
telepatanak, hogy a gondolatait mas elméjébe kiildje. A telepata
kiildhet informaciot, vagy egyszeriien zavarhatja a célpontot.

Ha a célpont egy éppen varazslé magus, magia elleni
mentddobast kell tegyen. A varazslonak modosito jon a
mentédobasahoz: a kiilonbség az intelligenciaja €s a telepata
probaértéke kozott. (Ha a varazslo intelligenciaja magasabb, ez
bonusz, ha alacsonyabb, biintetés.) Ha a mentddobas sikertelen, a
koncentracioja megtorik és a varazslat nem sikertil.

Ha a zavart 1ény kozelharcot folytat, 2 pont biintetés jarul
minden harci dobashoz (de a sebzéshez nem).

PP: A varazslé nem tehet mentédobast.
20: Ha a célpont barat, Zavarvarazsként hat ra.
Gondolatolvasas
Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: Kapcsolat
Fenntartasi koltség:  6/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: korlatlan
Hatéaskor: egy lény
Eléfeltétel: Kapcsolat

Az Erzéken Kiviili Erzékelés, avagy ESP lehet6vé teszi a
pszionistanak, hogy mas elméjében olvasson (ahogy itt értelmezziik az
erét). A telepata csak a felszini és aktiv gondolatokat kaphatja el. Nem
hasznalhatja az er6t mas emlékeinek felidézésére, vagy hogy leasson a
tudatalattijaba.

A legtobb intelligens 1ény szavakban gondolkodik, ezért a
nyelv korlatozza a megértést. Unintelligens 1ények képekben
gondolkodnak. Magikus gondolatok, mint amit a varazsl6 hasznal
varazslasnal, szintén érethetetlenek. Viszont a telepata konnyen
felismerheti az ilyen gondolatokat, mint varazslasi folyamatot.

PP: Az elsé kor fenntartasa ingyenes.

20: A pszionistanak szaggato fejfajasa lesz, és -1
biintetést szenved az dsszes telepatikus probajahoz 1 éréra.
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Gondolatpajzs

Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: 1
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

A gondolatpajzs egyike az 6t telepatikus védelemnek a
nemkivant kapcsolat ellen. Ez beboritja az elmét, eldbb az egyik részét
majd a masikat.

A pszionista egy masik er6t is aktualizalhat abban a
korben, amikor gondolatpajzsot hasznal.

PP: Nincs mas hatas.

20: Nincs mas hatas.

Hallds Osszekapcsolds

Probaérték: All-2
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  4/fordulo

Bevetési id6: 1
Tavolsag: korlatlan

Hataskor: egy személy
Eldfeltétel: Elmedsszekapcsolas

A hallasosszekapcsolassal a telepata racsatlakozik egy
masik lény vagy karakter hallorendszerére. Hallja mindazt, amit a
kapcsolata hall. Ha a partnerlényt hangtamadas éri (szirének, siivoltok,
stb.) a telepatanak megfelelé mentédobast kell tennie, vagy ra is hat.

PP: Latas Osszekapcsoldst is kap.

20: A pszionista 1d4 érara megsiiketiil.

Hipnozis Utani Szuggesztio

Probaérték: Int-3
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  1/szint vagy ED

Bevetési id6:

Tavolsag: korlatlan

Hataskor: egy lény

Eldfeltétel: Elmedsszekapcsolas

Barmilyen 7 és 17 kozotti intelligenciaju lény kaphat
hipnozis utani szuggesztiot (nagyon tompa vagy nagyon ragyogo
lények nem fogékonyak). A pszionista beplantal egy elfogadhato
cselekedetet a lény tudatalattijaba, a helyzettel egyiitt ami kivaltja a
cselekedetet. Ha a szitudci6 elérkezik, a JM eréprobat dob a pszionista
probaerejére -1 biintetéssel minden a szuggesztid beplantalasa ota
eltelt nap utan.

Egy "elfogadhato cselekedet" olyan, ami nem all
ellentétben a lény jellemével vagy kasztmegkotéseivel. Ez lehet
olyasmi, amit normalisan nem tenne, de ha til kiilonos, egyszeriien
nem teszi meg.

Az eré fenntartasi koltsége egyszeri fizetség, amit a
szuggesztio bevitelekor kell megfizetni.

WW: Ezen pszionikus dhitat hatdsa joval kevésbé erdteljes,
mint a 3. szintii vardzsléi Szuggesztio vardzslat. Az dldozat nem
gydzhetd meg arrdl, hogy a kardja egy kigyo, vagy a vértjét skorpick
boritjdk. Meggydzhetd, hogy az adott csata kiilondsen veszélyes és
vissza kéne vonulnia, vagy hogy a kévetkezé utjan sok vizre lesz
sziiksége. Azt, hogy hogyan vdlaszol a szuggesztiora az aldozat, az a
JM-16l fiigg, de ez nem egy azonnal haldlos erd.

PP: A pszionista probaértéke nem csokken az eltelt
idovel.

20: A célpont tudataban van a probalkozasnak.
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Igazhallds

Probaérték: Bol
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség:  2/kor
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: hallas
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

Amikor a pszionista az igazhallast hasznalja, meg tudja
mondani, hogy mas emberek szandékosan hazudnak-e. Nem hallja az
igazsagot a szavak helyett; csak pusztan tudja, hogy a beszélk azt
hiszik-e hogy hazudnak, vagy nem.

PP: A pszionista felismeri a hamissagot akkor is, ha
a besz¢l6 nem.
20: A pszionista nem tudja eredményesen hasznalni

ezt az er6t ezen az alanyon 1d6 napig.

Irtozds

Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  8/forduld

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 200 méter
Hataskor: 1 személy
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

Az er aldozata irtozni fog az adott személytél, helytél,
cselekedettol, vagy eseményt6l. Mindent megtesz, hogy elkeriilje az
irtdzatanak targyat. Nem megy hozza kozelebb 20 méternél, és ha mar
20 méteren beliil van visszahuzodik az els6 adando alkalommal.

Az irtdzast az aldozat agyaba "plantaljak be" egy fordulora.
Nem tarthat6 fenn még egy fordulora, csak ha a pszionista a
kapcsolatot is fenntartja végig az adott forduloban.

PP: Az irtdzat targya félelemvarazsként hat az
aldozatra.

20: Nincs mas hatas.

Lzlelés Osszekapcsolis

Prébaérték: All-2
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  4/fordulod
Bevetési id6: 1

Tavolsag: korlatlan
Hataskor: egy lény
Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

Lehet, hogy ez a diétizok alma? Az Izlelés Osszekapcsolas
lehetdvé teszi a telepatanak, hogy racsatlakozzon egy masik személy
vagy lény izérzékelésére. A pszionista érzi azon izeket, amit a
kapcsolata.

Ha a partnerlény szajon at mérget nyel, a telepatanak
méreg elleni mentddobast kell tennie, vagy elajul és a kapcsolat
megszakad. Viszont a pszionistat ezen a médon nem lehet

megmeérgezni.

PP: Szagdsszekapesolast is kap (nem egy definialt
erg).

20: A pszionista keserii izt érez a szajaban, de mas

nem torténik.
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Kapcsolat

Probaérték: Bol
Kezdeti koltség: valtozo
Fenntartasi koltség:  1/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: specialis
Hataskor: 1 személy
Elofeltétel: -

Kapcsolatot kell kiépiteni, miel6tt szinte barmelyik
telepatikus erét alkalmazni lehetne egy személyen vagy egy lényen.
Ez pont az, amire a neve utal - kapcsolat a telepata és a masik 1ény
vagy személy elméje kozott. A kapcesolat magaban nem tesz lehetové
kommunikacidt; pusztan csatorna a telepatikus valtozasokhoz.

Sok telepatikus erénél "kapcsolat" van megjeldlve, mint
kezdeti koltség. Ez azt jelenti, hogy kapcsolatot kell kiépiteni egy
korrel elébb, mint ahogy az adott erdt hasznalni lehetne. Amig a
kapcsolatot fenntartja, a pszionista hasznalhat mas eréket is amik
megkovetelik ezt, és akar valtogathatja is 6ket (példaul Vonzdst, majd
Elmedsszekapcsolast hasznal ugyanazon az alanyon, miutan a
kapcsolat felépiilt).

A pszionista egynél tobb alannyal is fenntarthatja
egyszerre a kapcsolatot, de egyenként kell veliik kapcsolatba 1épnie,
¢és az er6 minden hasznalataért meg kell fizetnie a fenntartasi
koltséget. Példaul, ha a pszionista tiszteletet akar kelteni két alanyban,
kiilon-kiilon kell veliik felépiteni és fenntartani a kapcsolatot.

Ha egyszer a kapcsolat felépiilt, 1 PSP-be keriil koronként
a fenntartasa. A pszionista barmi mast csinalhat, mik6zben kapcsolatot
tart fent. Ha masik telepatikus erét hasznal ugyanazon a alanyon,
mikdzben kapesolatot tart fent vele, a a kapcsolat erd “ingyenes" (a
kapcsolat fenntartasi koltségét fedezi a masik erd koltsége) .

A kapcsolat kiépitése: A kapcsolat kezdeti koltsége a
célpont szintjén vagy életerédobasan alapul, ahogy az alabbi tablazat
mutatja.

Szint/ED PSP
1-5 3
6-10 8
11-15 13
16 - 20 18

A pszionista nem képes kapcsolatba 1épni egy olyan alannyal,
akirél semmit sem tud. Mas szavakkal: nem hasznalhatja ezt az erdt,
hogy korbenézzen, "mi torténik ott kint". Vagy latnia kell az alanyt,
vagy tudnia kell pontosan ki is 6, vagy mit is keres. Példaul nem
1éphet kapcsolatba azzal az orkkal, aki vagy ott all az ajtdo mogott,
vagy nem. Viszont megprobalhat kapcsolatba 1épni egy adott orkkal,
akit mar latott azel6tt.

Ha a pszionistanak nem sikeriil a kapcsolatot kiépitenie, Gjra
megprobalhatja a kovetkezo korben. A sikertelenség nem feltétleniil
azt jelenti, hogy az alany elméjével nem lehet kapcsolatba 1épni,
inkabb azt, hogy még nem talalta meg a célpontot. A pszionista
tovabb folytathatja a keresést.

Szamos faktor teszi nehezebbé a telepatikus kapcsolat létrehozasat:
-- milyen messze van a célpont (tavolsag)

-- acélpont ellenallasa - féleg, ha a célpont pszionista

-~ acélpont intelligens emlds-e vagy sem

A faktorok részletesen az alabbiakban.

Tavolsag: Minél nagyobb tavolsag a két elme kozott, altalaban
annal nehezebb kapcsolatot teremteni. Ha a pszionista latja a
célpontot - akar normal moédon, akar pszionikus eréket hasznal -, a
tavolsag nem faktor. Ha a pszionista nem latja a célpontot, a normal
tavolsagi modositok alkalmazandok. Egyszertien tudni hogy hol
keressiik, nem ugyanaz mint "latni a célpontot".

Tavolsag Moédosito
latotavolsag -
1 mérfold -1
10 mérfold -3
100 mérfold -5
1.000 mérfold -7
10.000 mérfold -9

A maximalis tavolsag, amin beliil a kapcsolat kiépitheté 10.000
mérfold, ha a pszionista nem latja a célpontjat. Mar felépitett
kapcsolatot viszont barmilyen tavolsagig fent lehet tartani, nem torik
meg ha az alany 10.000 mérfoldnél messzebb keriil is. Egy kivétel
van: a kapcsolat nem nyulhat tal egy kristalyszféran.

Ellenallas: egy képzetlen karakter - azaz egy
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nem-pszionista - ellenallhat a betolakodasnak, aminek hatasara -2

jarul a pszionista probaértékéhez. Az ellenallashoz a karakter feltolti

az elméjét gatlo gondolatokkal és érzelmekkel - mint ahogy a gyerek

keriili el a leckéztetést azaltal, hogy bedugja a fiilét és kiabal. Példaul

a karakter unalomig ismételhet egy verset, vagy harci kialtasokat

hallathat. Bar ezek az er6feszitések nem hasznalnak, hacsak:

1) a karakter nem kifejezetten a pszionikus behatolas ellen
védekezik,

2) azellenallas az egyetlen cselekedete.

Ha a karakter harcolni vagy varazsolni probal, a pszihikai védelmén

tul sok "lyuk" van ahhoz, hogy miik6djon. Hacsak a vad tehetség nem

ismer védelmi modot, ugyanolyan sebezheté mint barmely

nem-pszionista.

Pszionstak (és pszionikus 1ények) sokkal jobban képesek
ellenallni a kapcsolatnak. Igazabol ez az eré nem mikodik rajtuk,
hacsak szandékosan le nem engedik a természetes védelmiiket.
Engedniiik kell, hogy a masik pszionista kapcsolatot hasznaljon rajtuk,
és elzarkozhatnak néhany kapcsolat el6l mig a tébbinek nyitva
maradnak. Ha a pszionista ellenall, a kapcsolat csak mentalis
tamadéssal (Pszihikai Osszemorzsolds, Személyiségkorbdcs,
Behizelgés, Elmeszuras, Pszionikus Roham) megvalodsithato. Lasd a
masodik "Pszionikus Harc" cimil fejezetet tovabbi informacioért.

Szokatlan alanyok: Kapcsolatot 1étre lehet hozni nem-emberi
emldssel, s6t akar novényekkel is. Minél tavolabb all az alany az
emléstél, annal nehezebb létrehozni a kapcsolatot. A probatételre hatod
modositok az alabb talalhatok.

Lénytipus Moédosito
Emlés -1
Erszényes -2
Madar -3
Hills, kétélti -4
Hal -5
Pok, rovar -6
Szoérny -7
Novény -8

Ezek a modositok a tavolsagbol adoddé modositokon kivill jarnak.
Ez azt jelenti, hogy egy szornnyel vagy egy novénnyel kapcsolatba
1épni bizonytalan.

A kapcsolat megtorése: A kapcsolat addig nem sziinik meg,
amig a pszonista meg nem szakitja (vagy nem tudja fennartani). Ha a
kapcsolatba keriilt személy pszionista, § is tehet valamit a kapcsolat
megszakitasara. A pszionista gyakran kidobhatja a nemkivant
behatolot (lasd "Kivetés").

Opcionalis szabaly: Nagyon intelligens 1ény elméjére nehezebb
raakaszkodni. Emeld meg a kapcsolat koltségét a beszélt nyelvek
szama minusz kettével (PHB 1. fejezet 4. tablazat). Példaul egy 17-es
intelligenciaju 1ény 6 nyelvet ismer. Az elméjével kapcsolatba 1épni
4-gyel tobbe keriil.

WW: Barmilyen telepatikus erd, amelynek az eldfeltétele, vagy a
kezdeti koltsége a kapcsolat, csak kapcsolat alatt allo elmén miikédik.
A pszionistak immunisak a kozvetlen kapcsolatra, tamadast kell
hasznalni, hogy rakényszeritse elméjiikre a kapcsolatot.
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A telepatikus tamaddsi modok kikényszerithetik a
kapcsolatot nempszionista elmével is, de ebben az esetben is 3 érintés
sziikséges. Sokkal egyszeriibb és hatasosabb régton a kapcsolatot
hasznalni az ellenfélen.

A tudattalan haldalontuliak, mint példaul a zombik és a
csontvazak, immunisak a telepatikus erckre. Athas vilagan kiviil
minden haldlontuli immunis a telepatikus tamadasokra, az adlom és
biibdj hatdsok mellett.

A6 vagy eszméletlen karakterre hatnak a telepatikus erdk. Az
alvé pszionista képes Tudatzarral védeni magat, és a tamadds utin
egy koron beliil felébred. A nempszionistik csak akkor ébrednek fel,
ha a tamaddas valami olyasmit csindl, ami felébreszti 6ket, mint
példaul Uralkoddssal felébresztik 6ket. Alvas kézben megtamadni
valakit egyediilallo szerepjatszasi lehetéség, mivel a tamado telepata
az dldozat alomvilagaban jelenik meg.

Altaldban a pszionista megvdlaszthatja, hogy a célpontja
tudatdban van-g a kapcsolatnak. Az olyan erék mint az Almodozds,
vagy a Lathatatlansag hasznalhatatlanok lennének, ha az dldozat
rdjonne, hogy az elméjével babrdlnak. Ha a telepata uigy dont, hogy
bejelenti magat, a célpont rdjon, hogy valaki pszionikusan el akarja
érni.

Minden pszionista elméje rendelkezik egy egyediilallo
bejelentéssel, amit a tobbi pszionista felismerhet, ha mar volt
kapcsolatban az adott pszionistaval. A telepata nem hamisithatja meg
ezt a mintdjat, kivéve ha Pszihikai Megszemélyesitést haszndl, hogy
elrejtve személyiségét vigyazatlan kapcsolatot nyerjen az dldozat
elméjével. A nempszionistak nem tudnak kiilonbséget tenni a
kapcsolatok kozott.

A pszionikus célpontok mindig tudataban vannak annak, hogy
valaki kapcsolatba akart lépni veliik.

PP: A kapcsolat négy korig ingyen fennmarad.

20: Az adott szinten ezzel az elmével nem létesithetd tovabbi
kapcsolat.

Latds Osszekapcsolis

Prébaérték: All-3

Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: S/forduld

Bevetési id6: 1

Tavolsag: korlatlan

Hataskor: egy személy
Elofeltétel: Elmedsszekapcsolas

A latas osszekapcsolas lehetdvé teszi a telepatanak, hogy
racsatlakozzon egy masik karakter optikai rendszerére. A telepata latja
azt, amit a kapcsolata lat. (A sajat latasat nem befolyasolja.) Ha a
partner Iényt pillantastamadas ¢éri, a telepatanak megfeleld
mentédobast kell tennie, kiilonben ra is hat a pillantas.

PP: Hallas Osszekapcsolast is Kap.

20: A pszionista megvakul 1d4 orara.

Lathatatlansdg

Probaérték: Int-5

Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség: 2/1ény/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 100 méter
Hataskor: egy lény
Elofeltétel: Elmedsszekpesolas

A pszionikus lathatatlansag jelentsen kiilonbozik a magikustol.
Hogy lathatatlanna tegye magat, a pszionistanak kapcsolatba kell
Iépnie minden megtéveszteni akart elmével. Ha minddel kapcsolatban
van, csak eléttiik teszi magat lathatatlanna. Latja 6nmagat, mint azok
¢és akikkel nincsen kapcsolatban. Csak a pszionistatol 100 méteren
beliil levokre hat ez az ero.
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A lathatatlansag csak egy vagy tobb kivalasztottra hatd

megtévesztés, nem mindenkire hat6 illuzié. Valos valtozas csak a

pszionista célpontjainak elméjében torténik. Ezért a pszionista barkit

lathatatlanna tehet, nemcsak onmagat. A "lathatatlan" 1énynek viszont

nagyjabol emberméretiinek (vagy kisebbnek) kell lennie.

A pszionistanak kiilon probat kell tennie a megtévesztésekre és
kiilon kell megfizetni a fenntartasi koltséget mindegyikre. Ebben az
esetben a megtévesztés egy "lathatatlan" karakter vagy lény, amely
egy masik karaktert téveszt meg. Példaul ha a pszionista két dolgot
akar lathatatanna tenni két ember szamara, négy kiilon probat kell
tegyen.

Az erg csak a latast befolyasolja. A megfigyelék tovabbra is
halljak a "lathatatlan" lényeket és érzk a szagukat.

PP: Az er6 ugy miikodik, mint a Fejlesztett Lathatatlansag. (€gy
telepatikus tudomany)

20: Minden kapcsolat megtorik.

Legydzhetetlen Ergk

Probaérték: Bo1-3

Kezdeti koltség: Kapcsolat
Fenntartasi koltség: 5/kér

Bevetési id6: 0

Tavolsag: korlatlan

Hataskor: egy lény

Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

Ezen ahitat aldozata azt hiszi, hogy ha barmilyen csapas eltalalja,
az megnyomoritja vagy megoli 6t. Még ha az iités csak egy sebpont
veszteséget okozott is, az aldozat azt hiszi hogy haldoklik és nem
képes tovabb harcolni. Szornyii fajdalmak kozt a foldre zuhan.

Az a karakter, akit ezen er6 hatasa kozben titéttek meg, egy
forduloig nem épiil fel, még akkor sem, ha a pszionista nem
koncentral ra tovabb és mashova figyel. Amig a karakter ezen er6
hatasa alatt 41l mikozben megiitik, 10 korre ki van titve.

Még ha ezen er6 aldozatait nem is talaljak el, a viselkedése
megvaltozik. Azt varva, hogy a kovetkez0 csapas végez vele,
abbahagyhatja a tamadast és egyszeriien csak védekezik,
megprobalhat elmenekiilni, vagy akar megadhatja magat és
kegyelemért konyoroghet. Viszont ha a karaktert nem iitik meg, a
pszionistanak meg kell jitania ezt az er6t minden korben, kiilonben a
tovabbi uitések normalisan hatnak ra.

A "legydzhetetlen erék" forditva is miikodhet. Mas szavakkal az
aldozattal elhitethetd, hogy minden csapasa végzetes. Ez a hit elég
erés hogy illuziét hozzon létre: mégha a tamado csak éppenhogy
megkarcolta ellenfelét, latja az "aldozatot" lehanyatlani halalosan
sebesiilve. A célpontjat addig képzeli a f6ldon fekve, mig az Gjra nem
tamad (mindegy, kire timad); a timadas megtori az illaziot.

Ennek a megforditasnak szamos kovetkezménye van. A
"megolt" - azaz megiit6tt - karakterek egyszertien elsétalhatnak a
harcbél a "hullajukat" hatrahagyva. Vagy pozicioba helyezkedhetnek
és ujra tamadhatnak, +2 bonuszt kapva a tamadashoz. Ha ez
haromszor megtdrtént, az erd hatasa alatt all6 karakternek magia elleni
mentddobast kell tennie. Ha ez sikertelen, biztos lesz benne, hogy az
ellenfelek elpusztithatatlanok és ennek megfelelden viselkedik. (A
jatszo karakterek természetesen ugy cselekedhetnek, ahogy jonak
latjak.)

PP: Nincs mas hatés.

20: Nincs mas hatas.
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Megtestesiilés Ismeret

Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  13/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: korlatlan
Hataskor: egy személy
Elofeltétel: Kapcsolat

Mas karakteren alkalmazva ezt az er6t, a pszionista
informaciokat szerezhet annak el6z6 életérél. Koronként egy elmult
¢letet lehet felkutatni, a legerdsebb személyiséggel kezdve (altalaban a
legfrissebb is, de nem mindig).

A pszionista ezen kiviil azonnal tudni fogja, hanyszor 6ltek
meg ¢s élesztették fel az adott személyt. A jatékoson mulik mire
hasznalja fel ezt az informaciot.

PP: Az Osszes informacié egy gyors mentalis
hullamban jon.
20: A pszionista transzba esik, amig fel nem razzak

¢és pofozzak vagy 1d4 6raig, amelyik el6bb torténik.

Mentalis Gt

Probaérték: Bol-2
Kezdeti koltség: 3
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Elofeltétel: -

A mentalis gat az egyike az Ot telepatikus védelemnek a
nemkivant kapcsolat ellen. Ez egy ismételt gondolatokbdl gondosan
felépitett gat, ami egyszerre csak kis teriiletét takarja el az elmének.

A pszionista bekapcsolhat egy masik er6t abban a korben,
amikor mentalis gatat hasznal.

PP: A kapcsolat ebben a korben és a kovetkezoben
lehetetlen.

20: A gat nem miikodik és a mentalis probalkozas
megszakit minden minden jelenleg aktiv erdt.

Pszihikai Hirvivé

Prébaérték: All-4
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség:  3/kor
Bevetési id6: 2

Tavolsag: 200 méter
Hataskor: egy négyzetméter
Elofeltétel: -

Ez az er¢ lehetévé teszi a karakternek, hogy létrehozza egy
anyagtalan, 3 dimenzios képmasat, ami 200 méteren beliil barhol
megjelenhet és atadhat egy tizenetet. Minden jelenlevo latja és hallja a
hirvivét. A kommunikacié egyoldalu. A telepata nem tudja, mi
torténik a hirvivé koriil mas erd hasznalata nélkiil.

PP: A pszionista megvaltoztathatja a hirvivd
kiilsejét.

20: Nincs hatas.
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Pszihikai Megszemélyesités

Probaérték: Bol
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség:  3/6ra
Bevetési id6: 1 fordulo

Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: Szonda

Ez az er6 lehet6vé teszi a pszionistanak, hogy megmasitsa
az aurdjat és a gondolatmintait, hogy azok tokéletesen egyezzenek
valaki maséval. Ennek megvalositasahoz a pszionistanak elészor meg
kell szondaznia a megszemélyesitendd 1ényt.

A pszihikai megszemélyesités nem valtoztatja meg a
pszionista tobbi jellemzgjét. Csak a személyiségét valtoztatja meg mas
pszionikus Iények szemében. Ez esetben is a pszihikai kiizdelem az
Azonositas vagy a Szonda ellen felfedi az alcazast.

Amig a megszemélyesités hat, a pszionista Gsszes
probaértéke eggyel csokken.

WW: A telepatanak, aki ezt az erdt haszndlja talalkoznia,
vagy kapcsolatban kellett lennie a kélcsonvett személyiséggel, hogy
valészeriien tudja 6t dbrdzolni. Haszndlhatja ezt a képességet, hogy
ha egy masik pszionistaval akar kapcsolatba lépni, masként
Jelentkezzen be és ravegye az dldozatot a mentdalis védelmének
leengedésére.

PP: Az alcazast pszionikusan nem lehet érzékelni és
a probaértékek nem csokkennek.

20: Amig a pszionista szintet nem 1ép, nem tudja
megszemélyesiteni az adott alanyt.

Pszionikus Csapas

Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 20/40/60 méter
Hataskor: egy lény
Elofeltétel: -

A pszionikus csapas egy agyer6hullam, ami megrazo
ujsagként ziidulhat a célpont elméjébe. Ez az egyike az 6t telepatikus
tamadasnak, amit kapcsolat megteremtésére hasznalnak mas
pszionista elméjével. (Az agyszivo elmecsapasa nem ugyanez.)

Ha ezt az erét egy mar kapcsolat alatt all6 elme ellen
hasznaljak, az alanynak halalmagia elleni mentédobast kell tennie.
Sikertelenség esetén elveszti jelenlegi sebpontjainak 80%-at, de csak
az elméjében. A sebpontjai tovabbra is megvannak, csak 6 hiszi azt
hogy elvesztek. El4jul, ha a fennmarado 20% sebpontjat elveszti, de
nem hal meg hacsak nem vesztette el az dsszeset. Minden esetben a
hatas 6 fordul6 mulva sziinik meg. Ekkor az 6ntudatlan karakter
felébred.

Ezen erének harom tavja van: rovid, kozép és hosszu.
Kozéptavon a pszionista probaértéke kettével, hosszatavon ottel
csokken.

PP: Ha az aldozat elrontja a mentddobasat, egy
fordulora elajul.
20: Nincs mas hatas.
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Személyiségkorbdcs

Probaérték: Bol-3
Kezdeti koltség: 4
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: -
Tavolsag: 40/80/120 méter
Hataskor: egy személy
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

A személyiségkorbacs egyike az 6t telepatikus
tamadasnak, ami mas pszionista elméjével val6 kapcsolatba Iépéshez
hasznalhato (lasd masodik fejezet). Az erd az aldozat egdjat tamadja
kisebbrendiiséget és értéktelenséget keltve benne. Ha kapcsolat alatt
allo célpont elméje ellen hasznaljak, a célpont 1-4 korre
megzavarodik, mialatt minden dobasa (pszionikus tamadas, harci
dobas, mentddobas, stb.) dttel (vagy 25%-kal) romlik, és nem képes
harmadik szint feletti varazslatot hasznalni.

Az erének harom tavja van: révid, kozepes és hosszil.
Kozepes tavon a pszionista probaértéke kettdvel, hosszu tavon ottel
csokken.

PP: Nincs kiilon hatas.
20: Nincs kiilon hatés.

Szinapsziszavards

Probaérték: Int-4

Kezdeti koltség: 15

Fenntartasi koltség:  10/kor

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 0

Hataskor: 20/50/80 méter
Eldfeltétel: Elmedsszekapcsolas

A szinapsziszavaras interferal minden pszionikus
aktivitassal az adott teriileten, még a pszionistara is hat; ha zavarast
hoz létre, nem hasznalhat mas erét egyszerre. Viszont
megakadalyozhatja hogy masok hasznaljak az erdiket. Barki aki
pszionikus erét probal hasznalni a teriileten, a zavaras létrehozdjaval
pszihikai kiizdelmet kell vivjon. Ha 6 nyer, az ereje normalisan
miikodik, ha nem, akkor nem miikodik.

A szinapsziszavaras tobb mint 6t kor utin mindenkinek
szaggato fejfajast okoz. Ennek nincs kozvetlen hatésa a jatékra, de az
NPC-ket és az allatokat irritalja.

Az erének harom tavja van: révid, kozepes és hosszil.
Ko6zéptavon a probaérték csokken kettdvel. Hosszutavon 6ttel
csokken.

PP: A pszionista +1 bonuszt kap az dsszes zavaras
okozta pszihikai kiizdelméhez.

20: A karakter megsebezte magat a zavaras
létrehozasakor. Azonnal elveszit 1d20 PSP-t és 1d6 sebpontot.

Tisztelet

Probaérték: Kar-2
Kezdeti koltség: kapcsolat
Fenntartasi koltség:  4/kor

Bevetési id6: 0
Téavolsag: 0

Hataskor: 20 méter
Eldfeltétel: Elmedsszekapcsolas

A pszionista arra hasznalja ezt a er6t, hogy a tobbiek
tiszteletben tartsak. Minden kapcsolat ala vont 1ény magia elleni
mentédobast tesz. Azok a karakterek akik elrontottak, mentalisan
megfélemlitettek; érzik a telepata "tiszteletet parancsol6 erejét". Nem
vagynak arra, hogy szolgaljak vagy baratkozzanak vele, de nem
tamadjak meg ha nem kényszeritik 6ket ra. (Példaul valaki azt
mondja: "Old meg, vagy én 6llek meg!") Mindent megtesznek, hogy
ne izgassak és dithitsék fel a pszonistat. Ha lehetséges, el is kerilik, és
az els6 adando alkalommal megszoknek téle.

PP: A mentédobas automatikusan sikeres.

20: Minden kapcsolat alatt all6 karakter
patetikusnak és nevetségesnek latja a pszionistat.

Tudatzar
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Prébaérték: Bol-7
Kezdeti koltség: 0
Fenntartasi koltség: 0
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: -

A tudatzar egyike az 6t telepatikus védelemnek nemkivant
kapcsolat ellen. Megprobalja az elmét elrejteni a timadastol,
azonosithatatlanna téve a részeit. Ez az er6 kimondottan hasznos a
Pszionikus Csapas és a Behizelgés ellen. (A részleteket lasd 2. fejezet
"Pszionikus Harc")

A Tudatzar egyedi. A tobbi négy védelmi moddal szemben
semmibe nem keriil fenntartani. S6t a pszionista képes PSP-t
visszanyerni mikozben ezt az er6t hasznalja. Ez azért van mert a
tudatzar 6sztonds, ha a karakter ismeri szinte mindig aktiv, még akkor
is ha alszik vagy medital. Az er6 csak akkor inaktiv, ha 1, a jatékos
bejelenti vagy 2, a karakter mas védelmi modot hasznal.

Bar a tudatzarnak nincs PSP koéltsége, az tovabbra is
pszionikus aktivitasnak minésiil. Ha az erd aktiv, a karakter ki van
téve az érzékelésnek. Felkeltheti a pszionikus erdk figyelmét, vagy
mas kellemetlen hatast szenved.

A pszionista hasznalhat mas pszionikus erét (de nem egy
masik védelmi modot) ugyanabban a korben, amikor tudatzart
hasznal.

PP: Nincs mas hatas.
20: A karakter nem hasznalhatja a tudatzarat 1d4
orara.
Vonzds
Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: kapcsolat
Bevetési id6: 0
Fenntartasi koltség: ~ 8/kor

Tavolsag: 200 méter
Hataskor: 1 személy
Eléfeltétel: Elmeosszekapcsolas

Az Irtozas ellentéte (lasd ott), ez az er6 legy6zhetetlen
vonzast timaszt az adott személy vagy dolog irant, legyen az egy
targy, egy lény, egy cselekedet, vagy esemény. Ezen erd aldozata
minden logikusnak tetsz6 dolgot megtesz, hogy kozelkeriiljon
imadatanak targyahoz.

A kulcsszo a "logikus". Az aldozat teljesen le van
nyligozve, de nem szenved vak megszallotsagtol. Nem 1ép a tiizbe
vagy le a sziklarol példaul, vagy nem rohan egy tarrasque (egy kétlaba
gyilkologép) karjai koz¢é. Tovabbra is képes felismerni a veszélyt, de
nem fog elmenekiilni, hacsak a fenyegetés nem erds és azonnali. Ha a
veszély nem lathato (mint a méreg a boroskupaban) a karakter
konnyen elpusztithatja magat a vonzas kovetésével.

PP: A hatas hataros a megszallotsaggal; az aldozat
komoly kockazatot is vallal.

20: Nincs mas hatas.
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Tudomdanyok
Auramegvdltoztatds
Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: 10
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 5
Tavolsag: érintés
Hataskor: egy személy

Elofeltétel: 5. szint, Pszihikai Mutét

Az auramegvaltoztatassal a pszionista atmenetileg
megvaltoztathatja egy személy jellemét, elrejtheti szintjét vagy
eltavolithat olyan aurafertézéseket mint az atkok, Magia
Parancsszava vagy Kiildetések.

Egy karakter szintjének vagy jellemének elrejtése a legkonnyebb.
Az alcazas 1-6 oraig tart. Nincs hatassal a karakter igazi jellemére
vagy kasztjara, de a pszionistat Auraleolvasdsnal becsapja a hamis
aura.

Mivel az atkok, a Mdgia Parancsszava ¢és a Kiildetések nyomot
hagynak a karakter aurgjan, eltavolithatok ezzel az erével. Az a
pszionista, aki megprobalkozik ezzel, a probajat -6-tal teszi és 10
helyett 20 PSP-t kell elhasznalnia. Ha a dobas 1, a pszionista
alanyanak magia elleni mentdobast kell tennie, kiilonben elveszit egy
tapasztalati szintet. (Egy pszihikai szike megcstiszasa lezarhatja az
elme egy sziikséges részét.)

PP: Nincs mas hatas.

20: A sikertelenség ellenére a teljes PSP koltséget meg kell
fizetni és ez a pszionista nem valtoztathatja meg ezt az aurat amig
szintet nem lép.

Felbecsiilés

Probaérték: Int-4
Kezdeti koltség: 14
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

Elofeltétel: -

Ezzel az erbvel a pszionista megallapithatja egy adott cselekedet
sikerének az esélyét. A cselekedetre Gsszpontosit és megvizsgalja a
lehet6ségeket. Valosziniiségeket rendel hozzajuk. Majd hatalmas
szamitasokat végezve kihozza a siker végs6 valoszintiségét.

A jatékban a karakternek elGszor sikeres probat kell tennie. Ha
sikeres, a JM-nek kell adnia a terv vagy cselekedet szdzalékos esélyét.
A pontos szamot nehéz vagy lehetetlen meghatarozni, de a JIM-nek a
legpontosabb becsiiletes becslést kell megadnia.

Senki, még a pszionista sem lathatja elére a jovét biztos
pontossaggal. Mint a Prekogniciondl, ezen er sikere azon mulik hogy
mennyire ragaszkodnak a karakterek a terveikhez. Ugy cselekszenek,
ahogy szandékoztak? Ugy reagalnak, ahogy szandékoztak? Milyen
faktorokat nem lattak elére? Minden elhajlas eltériti az eseményeket a
kijelSlt utrol. Ha ezt az erét hasznaljak, a JM-nek a téle telhetd
legjobb valaszt kell adnia a jatékosok altal ismert informaciokon
alapulva. Azon faktorok, amelyekrél nem tudnak és ezért nem vehetik
szamitasba a tervezéskor, drasztikusan megvaltoztathatjak a dolgokat.

PP: A jatékos tjradobhat barmely harom dobast, hogy valosabba
tegye a karakter elérejelzését.

20: A pszionista nem hasznalhatja ezt az er6t eredményesen 1d4

napig.
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Felruhazis

Probaérték: Bol-12
Kezdeti koltség: valtozo
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 0

Tavolsag: érintés
Hataskor: egy targy
Eléfeltétel: 10. szint

Ez nem gyenge vagy tapasztalatlan karakterek eszkoze. A
felruhazas lehetévé teszi a pszionistanak, hogy alapvetd
intelligenciaval és pszionikus képességgel lasson el egy targyat. A
folyamatot ami hatalmas id6t és munkat igényel alabb ismertetjiik.

Targyi kovetelmények: A targynak két kovetelménynek
kell megfelenie, mielétt felruhazni lehetne. El8szor is kiilonleges
mindségiinek kell lennie - az ara 250%-500%-a az ilyen tipust
targynak. Masodszor, ujnak kell lennie. A felruhazasnak a targy
elkészitése utani 40 o6ran beliil el kell kezdddnie. Ha tovabb vamak, a
targyat nem lehet felruhdzni. (Ha a pszionista megprobalja,
automatikusan sikertelen az alabbi els6 1épés, elkoltve 50 PSP-t.) Ha a
targy megfelel e két kovetelménynek, a pszionista elkezdheti a
felruhazast.

Elsé 1épés: Minden nap kezdetén a pszionistanak el kell
készitenie a targyat pszionikus eré befogadasara. Ez 50 PSP-be keriil
és er6probat igényel. Ha a proba sikertelen, ez a nap elveszett;
semmilyen tovabbi miivelet nem végezheté masnapig.

Masodik lépés: Ha a targy eld van készitve, a pszionista
elérést ad neki egy tanhoz. Mindig csak egy tanhoz lehet elérése, és a
pszionistanak magénak is el kell érnie azt. Ez a 1épés 100 PSP-be
kertil és erdprobat kovetel.

Harmadik 1épés: A pszionista ellathatja a targyat egy
barmilyen er6vel, amit a kivalasztott tanbol ismer. (A targyat
megfeleléen el§ kell késziteni aznap.) A pszionistanak két sikeres
probat kell tennie: el6szor a kivalasztott erére (a megfelels
probaértéket hasznalva), masodszor egy ujabb felruhazas probat. Ha
mindketto sikeriilt, a targy rendelkezik azzal a pszionikus erdvel és a
probaértéke kettével kevesebb, mint a pszionistaé. Ha a harmadik
lépés sikeres, a pszionista Gjabb 100 PSP-t kolt. (A sikertelenség azt
jelenti, hogy a felét kolti, ahogy szokott lenni.)

Negyedik Iépés: A pszionista ujabb erokkel lathatja el a
targyat a harmadik 1épést ismételve. A targy naponta egy erére tehet
szert feltéve ha sikeresen el6készitették (lasd els6 1épés).

Otodik 1épés: Ha a targy megszerzett minden erdt, amit a
pszionista adni kivant neki, a pszionista lezarhatja a targyban levo
eréket. Ehhez még egyszer el kell készitenie a targyat (elkoltve 50
PSP-t) és egy utolso felruhazas er6probat kell tennie. Ha a targyat
sikeresen lezartak, nem kaphat tovabbi er6t - de nem is veszti el 6ket.
Az a targy, amelyik nem lett lezarva, elveszit egy-egy erét havonta,
amig normal targgya nem valik ujra.

A felruhazott targynak 12 PSP-je van tudomanyonként és 8
PSP-je ahitatonként. Az intelligenciaja egyenl6 a készitéjének az
intelligenciaja minusz 1d6-tal, de legalabb 12-vel. Az egdja 2/ahitat és
3/tudomany. Ha csak mas telepatikus erével nincs felruhazva, a DMG
113. "Fegyverek intelligenciaja és képességei" tablazata (2. kiadas
186. oldal) szerinti médon kommunikal. A jelleme készitéjének
megfeleld. A targynak sajat személyisége van, és mint minden
intelligens targy megprobalja kinyilvanitani a figgetlenségét amikor
csak lehet.

A felruhazasi folyamatnak toretlennek kell lennie. Ha
egyetlen nap eltelik anélkiil, hogy a pszionista legalabb megprobalja
el6késziteni a targyat, akkor elkésziil ugy ahogy van. Még lezarni sem
probalhatja meg az eroket; eltiinnek az idék folyaman.
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WW: Lehetséges magikusan elvarazsolni egy pszionikusan
Sfelruhazott targyat. A targy készitdjének kell mind a kettdt elvégeznie,
tehat legalab 10./12. szintii Kettés vagy tobbkasztii pszionista/vardzslo
sziikséges hozzd. A vardzslokiralyok és az avangion-ok értelemszeriien
megfeleldk erre. A felruhdzas és az elvardzslas egymastol teljesen
fliggetlen, ha az egyik nem sikeriil, a masik még miikédhet.

PP: Nincs mas hatas.

20: Ha harom 20-ast dobnak a felruhazasi folyamat
soran, a targy kész és sikertelen.

Pszihikai Mditét

Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: Kapcsolat
Fenntartasi koltség:  10/forduld
Bevetési id6: 10 kor

Tavolsag: érintés
Hataskor: egy lény
Eléfeltétel: Elmedsszekapcesolas

A pszihikai miitét lehetdvé teszi a telepatanak, hogy
pszihikai sebesiilést allitson helyre. Sajat magan is elvégezheti ha
sziikséges, de ebben az esetben a probaértéke ottel csokken. Fobiak,
irtozasok, butitas, komak, rohamok - mindezek a pszihikai betegségek
gybgyithatok vele, mint ahogy sok mas is. Atkok vagy méagikus
feltételek - mint a Mdgia Parancsszava és a biibajok - nem
gyogyithatok. Ez az er6 a megszallottsagot sem gyodgyitja. Viszont a
pszihikai mitét meger6sitheti, hogy a probléma valojaban
megszallottsag, és a birtoklot pszionikus kiizdelembe lehet
kényszeriteni, ha a "sebész" tgy kivanja. Ez kockazatos lehet, mert a
birtoklasra képes 1ények gyakran erések €s a pszionista nem
gy6z6dhet meg az erejiikrol elére. Masrészrél a pszihikai miitét
kozvetve meggyogyithatja a megszallottsagot, harc helyett
menekiilésre kényszeritve egy pszionikusan gyenge Iényt.

A legtobb pszihikai betegség egy kor vagy rovidebb id6
alatt meggyogyithato. Viszont ha a proba erredménye "1" vagy "2", a
probléma nagyon bonyolult és még egy forduldba telik helyrehozni.
Ha a proba sikertelen, a probléma tal nagy a pszionista szamara. Ujra
megprobalhatja, ha szintet 1épett.

Specialis miitétek: A pszihikus mitétnek két specialis
hasznalata van. Elészor is a pszionista hasznalhatja ezt az erét, hogy
segitsen a nempszionistaknak vad er6ik kiengedésében. Ha ilyen
miitétet hajt végre sikeresen a pszionista, az alany -2 bonuszt kap a
vad tehetség dobasahoz (1asd az els6 fejezetet).

A masodik fajta miitét a Telepdtia tan barmelyik erejének
hatasat maradandova teheti fenntartasi koltség nélkiil. Az alany ritkan
halas, mivel az er6t nem kapja meg, csak a hatasat. Ilyen modon
maradanddan lehet Uralkodni vagy Sorsdsszekapcsolast végezni egy
személyen, példaul. A kovetkezé megszoritasok érvényesek:

1) Az erd fenntarthato kell legyen (azaz lennie kell fenntartasi
koltségnek).

2) Az erd tavolsaga nem nulla.

3) A sebésznek ismernie kell az erdt és sikeresen hasznalnia az
alanyon.

4) A pszionista nem hasznalhat ilyen miitétet magara vagy egy
masik pszionistara.

5) S legféképpen csak egy erdt lehet maradandova tenni koronként.
Ha a probadobas "1" vagy "2", a miivelet egy helyett két fordulot
vesz igénybe.

Ezt a folyamatot meg lehet forditani, azaz a pszihikai mitét
hasznalhat6 egy felrakott telepatikus erd eltavolitasara.

WW: Néhany erd, ami maradandoan felrakhato a karakterre:
Uralkodas, Sorsdosszekapcsolas, Vonzas, Taszitas, Tisztelet,
Almodozas, Erzékesalddds, Fajdalom Okozdsa, Legydzhetetlen Erdk,
Fobia Erésitése, Hipnozis Utani Szuggesztio, Ellenszenv, Latds
Osszekapcsolds, Hallas Osszekapcsola's, Lzlelés Osszekapcsola's,
Erzelemkivetz'tés, Elfogadas, Jellemrogzités, Vadallatiranyitas, Fokusz
Elengedés, Lehetetlen Feladat, Hallucinacio, Félelem Elnyomdsa,
Erzék Elnyomasa, Amnézia, Passziv Kapcsolat.

Megjegyzendd, hogy ezeknek nagy hatdsuk lehet a jatékban - a
maradando Uralkodas vagy Elfogadas sulyos problama az dldozat
szamara, és a jatszo karaktereknek nem szabad megengedni, hogy mds
jadtszo karatereken haszndljak ezeket. A JM-nek figyelni kell, ha a
karakterek tulhasznaljak ezt az erdt és a megfeleld jellembiintetéseket
kell alkalmaznia.

PP: A miitét csak 6t korig tart "beplantalt" erdnként.

20: A sebész nem hasznalhatja ezt az erdt sikeresen 1d4 napig.
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Pszihikus Klon

Probaérték: Bol-8

Kezdeti koltség: 50

Fenntartasi koltség: 5/kor

Bevetési id6: 10 kor

Tavolsag: 60"

Hataskor: specialis

El6feltétel: 5. szint, Pszihikai Hirvivé, Tavolbahallas,
Tavolbalatas

Ha ezt az er6t alkalmazzak, a pszionista klonja 1ép el6 a testébol.
Minden tekintetben egyezik az eredeti formaval, kivéve, hogy
anyagtalan. A pszionista latja és hallja amit a klonja 14t és hall. A klon
barmit megtesz, amit a pszionista akar (mintha 6 maga lenne).
Tovabba a pszionista pszihéje is a klonnal megy, igy lehet6vé teszi
hogy az &sszes pszionikus erejét hasznalja.

Ennek az erének komoly hatranya van. Amig a klon 1étezik, a
pszionista gyakorlatilag egy répa. Csak harom érzékét tartja meg:
szaglas, izlelés és tapintds. Nem képes mozogni, latni, hallani. Minden
pszionikus képessége a klonba keriilt at. Gyakorlatilag a mozdulatlan
karakter mar nem egy pszionista; még a Pszionika Erzékelése sem fedi
fel igazi természetét. Harci dobas nélkiil megolhetd, ha az ellenfél ugy
kivanja.

A klon 60 labnyira tavolodhat el a pszionistatol. Barhova elmehet,
ahova a pszionista onmaga is képes lenne elmenni. Példaul
végigmehet egy folyoson, keresztiilmehet savon (a klon anyagtalan és
nem lehet megsebezni), Giszhat (feltéve ha a pszionista tud). Mivel a
pszionista képes keresztiilmenni egy bezaratlan ajton, a klon is
képes - bar a klon szellemszeriien megy at. Viszont a klon nem tud
atmenni a falakon, vagy a vizen sétalni, mivel a pszionista egyikre
sem képes.

A klon immunis minden tdmadasra és sebzésre kivéve a
pszionikus vagy mentalis timadasokat (amik a pszionistara hatnak).

PP: A klon képes keresztiilmenni a falakon és mas szilard
targyakon.

20: Nincs mas hatas.

Személyiségkettévilasztas

Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: 40
Fenntartasi koltség: 6/kor
Bevetési id6: 1
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes

Elofeltétel: 10. szint, Pszihikai Mitét

Ez nem egy pszihozis; ez az elme két fiiggetlen részre
valasztasanak képessége. Mindkét rész teljes autonomiaban mikodik,
mint két karakter egy testben. Mindkét rész teljesen kommunikalhat.
Mindkett6 hasznélhat pszionikus eréket, még egyszerre is. Ez azt
jelenti, hogy egy kettévalasztott személyiség kétszer annyi pszionikus
erét hasznalhat koronként. (A karakter teljes PSP-je ugyanannyi
marad, viszont két személyiség hasznal bel6le.) Vagy az egyik
személyiség hasznalhat pszionikus eréket, mig a masik valami mast
csinal - azaz beszélget, gondolkozik egy feladvanyon, vagy
kontrollalhatja a testet a harcban. Igy a személyiségkettévalasztas
lehet6vé teszi a karakternek, hogy pszionikusan és fizikailag harcoljon
egyidejiileg.

A pszionista ellen iranyuld mentalis tdmadas csak az elme egyik
felére hat. A kapcsolatot mindkét féllel kiilon-kiilon kell felépiteni. Ha
az egyik rész elpusztul, iranyitas ala keriil vagy valahogy legy6zik, a
masik fél folytathatja a harcot fliggetleniil és visszaszerezheti az
iranyitast a test felett.

Miel6tt a pszionista megprobalna ujraegyesiteni a személyiségét,
bénulas elleni mentddobast kell tegyen, ha barmelyik igaz az alabbiak
kozul:

1) nem iranyitja mindkét részét elméjének,

2) kijavithatatlan pszihikai veszteség érte, vagy

3) nemkivant kapcsolat alatt all.

A sikeresen tett mentédobas azt jelenti, hogy az elméje teljesen
egészségesen tér vissza és kisopor minden nemkivant behatast. A
sikertelenség azt jelenti, hogy elméjének a beteg része valik
dominénssa és pszionista eldjul 1d6 fordulodra, de a nemkivant
befolyasolasoktol mentesen tér magahoz.

WW: Ha a pszionistanak elegendé PSP-je van, a személyiségei
ujra kettévalhatnak ezen erd alkalmazasaval. Ezt minden
személyiségnél kiilon kell elvégezni. Ha a pszionista fenntart
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Felovezett vagy Oszefont erdket, meghatdrozhatja, hogy az egyik
személyisége vagy mindketté 6rokli.

Ha az egyik személyiség Személyiségcserét alkalmaz, az adott
személyiség keriil at az alanyba és veszi dt a teljes kontrollt, mig az
dldozat személyisége a pszionista elméjének masik fele lesz.
Kapcsolatban lesznek egymassal. Az dldozat megprobalhatja a teljes
kontrolit atvenni az uj teste felett, de ehhez pszihikai kiizdelemben
gydznie kell a pszionista ellen. A pszionista a
személyiségkettévalasztas probaértékét hasznalja, az aldozat a
szintjeét.

PP: Az elme kett6 helyett haromfelé valik.

20: A karakter 1d6 fordulora elajul.

Ultracsapas

Probaérték: Bol-10
Kezdeti koltség: 75
Fenntartasi koltség: 0

Bevetési id6: 3

Tavolsag: 0

Hataskor: 50" sugarban

Elofeltétel: 10. szint

Pszionikus ultracsapast hasznalva a karakter legy6zheti és
megszerezheti a kozeli pszihéket. Ennek 1étrehozasara a karakter
gondolathullamokat kiild minden iranyban. A laikusok terminologiaja
szerint a pszionista pszionikusan "morog" harom korig. Majd a tudata
kitor egy szornyl pszionikus kidltasban, amely minden elmét legy6z
50 14b sugarban. Az aldozatok soha tobbé nem lesznek azok, akik
voltak.

Minden karakter a pszionikus ultracsapas 50 1abnyi
kornyezetében bénulas elleni mentddobast kell tegyen. Ha elrontja,
2d6 fordulora elajul. Akik elajultak, azok azonnal ujabb bénulas elleni
mentédobast kell tegyenek. Ha még egyszer elrontjak, elvesztik
minden pszionikus erejiiket. Csak a Pszihikai Mitét segithet nekik
visszaszerezni ezt a veszteséget.

Bar a csapas nem hat a kezdeményezdjére, a kockazat nagy. Ha a
probaja nem sikeril, 1d10 napra komaba zuhan. Néhany karakter
halottnak hiheti.

PP: Harom ¢és alacsonyabb életerddobasu lények elpusztulnak,
ha elrontjak a mentddobasukat.

20: A hasznal6 bénulas elleni ment6dobast kell tegyen, vagy
meghal. Ha taléli, 2d6 napra elveszti minden pszionikus erejét.
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Ahitatok
Felerdsités
Probaérték: Bo1-3
Kezdeti koltség: 30
Fenntartasi koltség: 8/kor
Bevetési id6: 5
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: 6. szint

Ez az er6 ugyanazt eredményezi, mint a Meditativ Fokusz

nemfegyveres képesség, csak kevessebb id6 alatt. Amikor a pszionista
megtanulja ezt az er6t, kivalaszt egy felerdsitendd tant. amig

fenntartja ezt az erét, minden probaértéke kettével né a kivalasztott
tanban. Ugyanekkor minden mas probaértéke eggyel csokken.

PP: A tobbi probaérték nem csokken.

20: A kivalasztott tanban minden probaérték eggyel csokken 24

orara.

Felfokozas

Probaérték: a megfelel§ -3
Kezdeti koltség: S/movelés
Fenntartasi koltség: 1/kor
Bevetési id6: 1/n6velés
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: 3. szint

A felfokozas lehetové teszi a pszionistanak, hogy az
alloképességét, intelligenciajat vagy bolcsességét novelje a pszionikus
alkalmazasok szamara. Hogy az egyiket - csak pszionikus
célokra - megnovelje, a masik kett6t meg kell gyengitenie - minden
célbol. Az adott képesség minden pontnyi novelése ugyanannyival
csokkenti a masik kettét. Tovabba minden pontnyi novelés 5 PSP-be
keriil.

Példaul Zenita 15-6s alloképességgel, 16-os intelligenciaval és
17-es bolcsességgel rendelkez pszionista. Novelni akarja az
intelligencijat 4 ponttal. Ehhez el6szor 20 PSP-t kell elhasznalnia (5
PSP-t minen bonusz intelligenciapontért). Ekozben az alloképessége
és bolcsessége 4 ponttal csokken (jelen esetben 11-re és 13-ra). Az
intelligencia novekedése csak a pszionikus eréket érinti. A bolcsesség
és alloképesség csokkenése mindenre hat: pszionikus probaértékek,
sebpontok, sokkdobas, mentddobasok, bonusz varazslatok,
varazslatrontas, stb.

A pszionista maximum 25-ig novelheti a foértékét, feltéve hogy
elegendd PSP-vel rendelkezik és egyik masik f6értéke sem csokken 0
ala.

PP: A karakter foértéke a kivant értékre né, de csak pontonként
3 PSP-be keriil.

20: A pszionistanak sokkdobast kell tennie, vagy a megfeleld
foértéke eggyel csokken 24 orara.

Felnagyitdis

Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: 25 * novelés
Fenntartasi koltség: novelés/kor
Bevetési id6: 5

Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: 6. szint

A felnagyitas lehetévé teszi a pszionistanak, hogy megnovelje
egy masik er hatasait minden értelmezheté modon - példaul dupla
sebzés, dupla tav, dupla modositok, stb. Viszont az adott er6 kezdeti
koltsége is aranyosan megnd, ahogy a fenntartasi koltség is.

A pszionista a felnagyitas erdt hasznalja eloszor. Ugyanekkor ki
kell jel6lnie, melyik erét akarja felerésiteni. Hacsak nem tartja fenn a
felnagyitast, azonnal hasznalnia kell a felnagyitand6 erét (ugyanabban
a korben). Maskiilonben fenntarthatja a felnagyitast amig az er6t nem
hasznalhatja (ami koltséges cselekedet). Ha egyszer a felnagyitas
megtortént, Gjra be kell kapcsolni az Gjrahasznalasahoz.

A felnovelés mértéke fligg a pszionista szintjétdl az alabbiak
szerint:
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6-10. szint X2
11-15. szint X3
16-20. szint x4

PP: A felnagyitas mértéke egy fokozattal nagyobb tobbletkoltség
nélkil.
20: Az adott erd egy napig nem miikodik.

Felovezés

Probaérték: Int-3
Kezdeti koltség: 0
Fenntartasi koltség: 2X
Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: 3. szint

Ha a pszionista feldvez egy masik er6t, akkor azt automatikusan
fenntarthatja - azaz mentalis koncentracié nélkiil. igy a pszionista aki
csak felovezett er6ket tart fenn, ezen erék megszakitasa nélkiil
aludhat.

A felovezés hasznalatahoz a pszionistanak el6szor be kell
kapcsolnia és fenn kell tartania az adott erét. Azutan felovezés probat
kell tennie. Ha sikeres, automatikusan dupla fenntartast fizet a
felovezett erére - vagy minimum 1 PSP-t ranként. A felovezés
eltavolitasat csak tudatosan el kell hataroznia (nem kell probat tenni).
Ellenkez6 esetben a felovezés addig marad hatisban, amig a
pszionista ki nem fogy a PSP-bél. Ez azt jelenti, hogy az ajult vagy
alvo pszionista arra ébredhet, hogy az dsszes pszionikus erejét elvitte
a felovezés. Ha a pszionista tjra be akarja kapcsolni az abbahagyott
felovezést, 0j er6probat kell tegyen.

PP: Nincs mas hatas.

20: A felovezési probalkozas megszakitja az er6t.

Felzabdlds

Prébaérték: All
Kezdeti koltség: 0
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Elofeltétel: 5. szint

Ez az eré lehetévé teszi a karakternek, hogy extra PSP-ként
"felzabalja" a sajat testét. Ha ezt hasznalja, barmennyit elvehet az
alloképességébdl és 1:8 aranyban kozvetleniil PSP-vé alakithatja. (Egy
alloképességpontbol nyole pszionikus erépont lesz.) A pszionista
barmikor hasznalhatja ezeket az erpontokat, mintha a teljes
PSP-jének a része volna.

Az alloképességesokkenés nem maradando, de legyengito és
hosszantarto. A karakter azonnal elvesziti bonusz sebpontjait. A sokk
és a feltamasztas talélési esélye csokken. Es ami a legfontosabb,
minden pszionikus probaértéke, amely az alloképességen alapul,
ennek megfeleléen csokken.
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A felzabalt alloképességpontokat a pszionista
visszaszerezheti pontonként egy hét pihenéssel. A pihenés azt jelenti,
hogy otthon marad nyugalomban (biztonsagos épiiletben). Kalandozas
nem megengedett.

WW: A pszionista felzabalhatja annak az aldozatnak a testét, akin
Személyiségcserét alkalmazott.

PP: A pszionista 8 PSP-t kap alloképességesokkenés nélkiil.

20: A Kkarakter 1d4 alloképességpontot elveszit, de
visszanyerheti pihenéssel.

Harci Transz

Probaérték: Bo1-3
Kezdeti koltség: 7
Fenntartasi koltség: 0
Bevetési id6: 1
Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: 3. szint

Néhany esetben a pszionista hasznosnak talalhatja, hogy
pszionikus harc elétt transzba lépjen. A transz a karakter teljes
figyelmét a pszionikus aktivitasra iranyitja és minden zavaro
koriilményt kiszlir. Amig transzban van, +1 bonuszt kap minden
Telepatia probaértékéhez (az 6sszes er6hoz a tanban).

A harci transz akkor ér véget, ha a karakter meg kivanja sziintetni.
Nem tal mély; a karaktert kizokkenti minden csapas, razas, iités. A
figyelmét teljesen lekoti, ezért minden fizikai tdmadas automatikusan
eltalalja és maximalis veszteséget okoz.

PP:  Sikeriil, elég figyelmet fenntartva hogy védekezzen a
tamadasok ellen.

20: Nincs mas hatas.

Kiszakitds

Probaérték: Bol-4

Kezdeti koltség: 15

Fenntartasi koltség: 8/kor

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 30 méter
Hataskor: egy halalontuli

El6feltétel: -

Ez az er6 csak olyan 1ényekre hat, amelyek szimultan 1éteznek az
Elsédleges Anyagi és egy masik 1étsikon. Ebbe beletartozik a legtobb
halalontuli és a Monstrous Comprendiumban jeloltek. Specialisan
kizarja az isteneket, félisteneket és az avatarokat. Ha egy ilyen Iényt
kiszakitanak, az teljesen egyik vagy a masik létsikra kényszeriil a
pszionista akarata szerint.

Ha a lényt kikényszeritik az Els6dleges Anyagi Létsikrol, akkor
az ottragad a masikon 2d6 fordulora. Visszatérhet az Els6dleges
Anyagi Létsikra, ha ez az id¢ letelt.

Ha a lényt teljesen az Els6dleges Anyagi Létsikra rantjak at, csak
addig ragad ott, amig a pszionista megfizeti a fenntartasi koltséget.
Amint abbahagyja, a 1ény kettds 1étezése azonnal visszaall.

Hacsak a Monstrous Comprendiummal ez nem all ellentétben, az
Elsédelges Anyagi Létsikra kitaszitott 1ény barmelyik vagy minden
alabbi hatast elszenved a JM doéntése szerint.

-- A vértezetosztalya 1d6-tal romlik.

-- A halalontuliak elvesztik €leterdelszivasi képességiiket.

-- A lény megebzéséhez sziikséges magikus bonusz eggyel csokken.
-- A lény maradanddan elpusztul ha dsszes sebpontjat elveszti.

A JM barmilyen mas megfelelonek latszo biintetést alkalmazhat,
figyelembe véve az adott lényt és létsikot.

PP: A lény pillanatnyilag zavart. A kezdeményezése kettével
romlik a kdvetkezd korben.

20: Nincs mas hatas.
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Meghosszabbitds
Probaériek: All-4
Kezdeti koltség: 5
Fenntartasi koltség:  2/kor
Bevetési id6: 0

Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Elofeltétel:4. szint

Amig ez az erd hatasban van, minden er6 tavolsaga
50%-kal né, ahogy a hataskor sugara is. Ez nem hat a "0" vagy "egy
személy" tavh erokre, és nem valtoztatja meg a "személyes" vagy "egy
targy" hataskoroket. Modositja azokat az eréket, amelyek bizonyos
mennyiségii anyagra hatnak; példaul a meghosszabbitott
Dezintegralas 8 helyett 12 koblab anyagot pusztit el.

PP: A novekedés 100%.
20: Minden tav/hataskor felezodik 1d4 orara.
Osszefogds
Probaérték: Int-(2 * 6sszefogott)
Kezdeti koltség: 5 * osszefogott
Fenntartasi koltség:  osszefogott/kor
Bevetési id6: 1/6sszefogott

Tavolsag: 0
Hataskor: személyes
Eléfeltétel: 2+ szint (lasd alabb)

Pszionikus erdk dsszefogasa kimondottan haszanos. A
pszionista egy pszionikus kibocsatasba fog 6ssze két vagy tobb erot.
Bar ez igen bonyolult és nagy pontossagot igényel. Minél tobb erét
probal a pszionista 6sszefogni, annal valosziniibb, hogy nem sikerdil.

El6szor a karakternek sikeres Gsszefogas erdprobat kell
tennie. A probaértéke kettével csokken minden 6sszefogand6 erd utan.
Példaul ha két er6t akar osszefogni, a probaértéke egyenld az
intelligencidja-4. A kezdeti koltség 5 PSP minden 6sszefogando erd
utan.

Ha a karakternek sikeriil az els6 probaja, minden
Osszefogott erét sikeresen be kell kapcsolnia - megszakitas nélkiil.
Nem kell kiilon 6sszefogas eréprobat tenni mindegyikre, de meg kell
fizetni a kezdeti koltségiiket. Tovabba egyetlen 6sszefogott eré sem
hat ekkor.

Ha minden erét bekapcsolt, a pszionistanak Gjabb
Osszefogas eréprobat kell tennie. (A probaértéke tovabbra is kettdvel
csokken minden 6sszefogott erd utan.) Ha ezt a probat elrontja,
minden eréfeszitése karba vész; a felhasznalt PSP-k elvesznek és
egyetlen eré sem miikodik. Ha a proba sikertil, a pszionista
fenntarthatja az 6sszefogast dsszefogott erénként 1 PSP
felhasznalasaval.

Barmikor a késGbbiekben (amig az dsszefogast fenntartja)
a pszionista kiengedheti az 6sszefogott erésort. Gyakorlatilag
szimultan hajtja végre az 6sszes Gsszefont erdt - vagy egy pillanatnyi
sziinettel koztiik, ha kivanja. A siker nem automatikus. A pszionista
kiilon erfprobat kell tegyen az dsszefont erdkre, amikor kiengedi dket.
Viszont nem kell megfizetnie a kezdeti koltségiiket.

Az dsszefoghatd er6k szamat a pszionista tapasztalati
szintje hatarozza meg. Példaul egy 2. szintli pszionista két er6t, egy 3.
szintii harom erdt képes 6sszefogni. Viszont egy komplex dsszefogas
legjobb esetben is nagy probalkozas. Ahogy fentebb megjegyeztiik, a
pszionista probaértéke kettével csokken minden erd utan, amit
megprobal osszefogni. Ez azt jelenti, hogy annak a karakternek aki &t
erét probal osszefogni, a probaértéke Int-10.

Sok pszionista aki dsszefogast hasznal csak két erot
kombinal: a kapcsolatot és egy masik erét amihez a kapcsolat
sziikséges. Ez a leggyakoribb kombinacio.

: A karakter +2 bonuszt kap a probajahoz amikor
kiengedi az Gsszefogott erdket.

20: Nincs mas hatas.
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Osszetartis

Probaérték: Bol
Kezdeti koltség: 8
Fenntartasi koltség: 0
Bevetési id6: 1
Téavolsag: 10 méter
Hataskor: 10 méter

Eléfeltétel: 4. szint, Kapcsolat

Amikor a pszionistak dsszedugjak a fejiiket, az eredmény
hatésos lehet. Az Gsszetartas lehetdvé teszi a pszionistaknak, hogy
Osszekapcesoljak az elméiket egy egyiittmiikodo 1énnyé - egy a részek
Osszegénél hatalmasabb entitassa.

Nincs korlat hany pszionista kapcsolhatja dssze az elméjét.
Viszont minden pszionistanak ismernie kell az 6sszetartas erdit és
sikeres eréprobat kell tennitik ugyanabban a korben. Es ekkor
osszekapcsolodnak. Az 6sszes PSP-jiik egy k6zos gytijtébe folyik,
amelybdl mindegyik meritheti az erejét. Ha az egyik résztvevd ismer
egy erot, barki a csoportbol hasznalhatja.

Minden résztvevé normal mennyiségben hasznalhat
pszionikus erét: egy védelmi modot és egy masik erét koronként. Ha a
csooportot pszionikusan tdmadjak, a timadasnak minden miikodé
védelmet le kell gyéznie. Ha legy6zi, a timadas az Gsszetartas minden
résztvevOjére hat, vagy annyira amennyire lehet.

Ha az Osszetartast abbahagyjak, a fennmarado PSP
egyenlden oszlik el a résztvevok kozott. A tortek lefelé kerekitend6k
¢és senki sem mehet a szokasos maximuma f61¢é (az extra pontok
elvesznek).

PP: Nincs mas hatas.

20: A résztvevd 1d20 PSP-veszit.

Pszihikus Erdelszivds

Probaérték: Bol-6

Kezdeti koltség: 10/személy + Kapcsolat
Fenntartasi koltség: -

Bevetési id6: 0

Téavolsag: 30 méter
Hataskor: maximum 6 elme
Eléfeltétel: 6. szint, Elmedsszekapesolas

A pszihikus eréelszivas lehetévé teszi a pszionistanak,
hogy megcsapolja masok személyes pszihikus energiajat, hogy
megnévelje sajat pszionikus erejét. Maximum hat embert lehet
egyszerre megcsapolni.

Minden alanynak, akit gyakran "gazdanak" is neveznek,
aludnia kell. Ezutan a pszionistanak kapcsolatot kell kiépitenie
mindegyikiik elméjével. Ezutan ujabb 10 PSP-t hasznal fel és
pszihikus eréelszivas probat tesz. Ha sikeres, a gazda transzba esik,
amely 4-9 (1d6+3) 6raig tart. A karaktert nagy nehezen fel lehet
¢ébreszteni ez el6tt is, de zavarodott lesz és tantorogni fog egy oraig.

Amig a gazda transzban van, a pszionista elszivhat
pszihikus energiat. Ahogy a vampir vért sziv hogy erdsebb legyen, a
pszionista bolcsesség, intelligencia és alloképesség pontot sziv el.
Annyit szivhat el, amennyit kivan. Minden elszivott pontért 10 PSP-t
kap.

A kapott PSP-t nem lehet elraktarozni (hozzdadva a
pszionista maximumahoz). Nem lehet gyorsabban elszivni, mint
ahogy felhasznalni. Mas szavakkal, ha a pszionista PSP-t hasznal el,
automatikusan elszivja ezeket a gazda(k)tdl - hacsak mashogy nem
akarja. A pszionistanak a transzban levd karakterektél a megengedett
tavolsagon beliil kell tartézkodnia hogy erét szivjon el tolik.

Ha szerényen miikodik, a pszionista nem okoz kart a
gazdaiban. A gazda akkor kezd karos mellékhatasokat szenvedni, ha
tobb mint 50%-4t elveszti pszionikus potenciljanak. (A potencial a
bolcsesség, intelligencia, alloképesség dsszege minusz 30. Lasd
"Pszionikus Erépontok" az elsé fejezetben.) Az alabbi tiblazat mutatja
a tulzott kimerités hatasait. Pszihikus Miitét helyrehozhatja ezeket a
problémakat.

Potencial-veszt Hatas a gazdan
eség
51%-60%  ldSleges amnézia (2-12 hét)

61%-70%  Maradand6 amnézia

71%-80% Intelligencia 4-re csokken
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81%-90% Intelligencia 4-re csokken; komaba esik 1-12 napra,

minden nap sokkdobast kell tegyen vagy meghal.
Halalmagia elleni mentdobast kell tennie vagy
meghal; ha taléli, intelligenciaja, bolcsessége,
alloképessége maradandodan 3-ra csokken.

91%-00%

WW: Az eré dldozatanak legalabb 30-as intelligencia, bolcsesség,
alloképesség osszeggel kell rendelkeznie. EbbSl az osszegbdl kell
levonni 30-at a pszionikus potencial meghatarozasdahoz. A Teljes
Pszionika Kézikonyvben leirt szdazalékok vonatkoznak az dldozat
pszionikus potencialveszteségére. Példaul Seraknak, a rabszolganak
az intelligencidja 13, bolcsessége 15, dlloképessége 14. Ennek dsszege
42, tehat a pszionikus potencialja 12. Maximum 6 pontot (azaz 60
PSP-2) lehet elszivni Seraktol karos hatds nélkiil.

A pszionistanak nem kell megallnia, amikor kimeriti egy személy
pszionikus potencialjat. Folytathatja, amig az dldozat féértékei 0-ra
nem csokkennek. Az aldozatnak halalmagia elleni mentédobdst kell
tennie, ha egy féértéke 2-re vagy az ala csokken. Seraktol 33 pontot
lehet elszivni, ami 100%-ig kimeriti a pszionikus potencialjat, és
haldalmagia elleni mentddobast kell tegyen. Tovabbi 9 pontot lehet
elszivni téle, de minden pont 2-re vagy az ala visz egy féértéket és
Seraknak tjabb mentédobast kell tennie.

Féérték nélkiili humanoid szérnyektdl a JM dontése szerint lehet
elszivni. Jo példa erre a gith, jozhal, silt runner, vagy a b'rohgs. A
szorny pszionikus potencialja egyenld a szamszerii
intelligencidja -10-zel, tehat egy datlagos intelligenciaju (9-11, atlag
10) gith pszionikus potencialja 0, tehdt nem lehet elszivni téle.

PP: A pszionista ez alkalommal nem art az alanyoknak,
akarmennyit sziv el toliik.

20: A kapcsolat megszakad.

Pszionika Erzékelése

Probaérték: Bol1-3

Kezdeti koltség: 4

Fenntartasi koltség: 1/kor

Bevetési id6: 0

Tavolsag: 0

Hataskor: 200 méter sugarban

Eléfeltétel: Elmedsszekapcsolas

A pszionika érzékelésével a karakter érzékel minden pszionikus
aktivitast barhol 200 méteren beliil. Minden PSP-koltés pszionikus
aktivitasnak szamit, mégha csak egy erd fenntartasara szolgal is. A
tudatzar hasznalata is pszionikus aktivitas, még ha nem is kertil
PSP-be.

Ha a karakter egy sikeres ergprobat tesz, megtudja, hogy
valaki - vagy valami - pszionikusan aktiv-e a teriileten. Ha a pszionista
még egy sikeres probat tesz a kovetkezd korben, megtudja, hogy 1)
hany PSP-t koltenek el, és 2) hol torténik a pszionikus aktivitas (irany
és tavolsag). Ha a pszionikus aktivitas nem egy helyen torténik, a
pszionista az 6sszeset megkapja 200 méteren beliil.

PP: A masodik két informacidt is megkapja az els6 korben.

20: Az er6t nem lehet eredményesen hasznalni egy forduloig.
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Pszionikus Felfiijds
Probaérték: Bol-5
Kezdeti koltség: 20
Fenntartasi koltség:  3/kor
Bevetési id6: 1
Tavolsag: 0

Hataskor: 100" sugarban
Eléfeltétel: 3. szint

Ha a pszionista megidézi ezt az er6t, erételjes pszionikus
zajgyirit sugaroz ki (100 labnyira). Minden pszionikus aktivitas a
teriileten dupla kezdeti és fenntartasi koltséget kovetel. A bevetd
pszionistara nem hat; a zaj valéjaban az aurajatol egy inchnyire
kezdédik egy relative nyugalomban levd buborékot létrehozva
koriilotte.

Mas pszionistak a hataskorben nem veszik észre hogy
valami nem stimmel amig nem hasznalnak egy erdt. Ha fenntartanak
egy erot, észreveszik a novekedést a normal fenntartasi koltség
duplajanak megfizetésével.

Ha két pszionista kapcsol be pszionikus felfujast
ugyanazon a teriileten, pszihikus kiizdelmet kell folytatniuk. A vesztes
pszionikus felfijasa megsziinik. Ha mindkét karakter sikertelen,
mindkett6 besziinteti a fenntartast. Dobd (ijra a dontetlent.

PP: Minden pszionikus aktivitas a teriileten
haromszoros kezdeti és fenntartasi koltséget kivan.

20: A pszionista két 6raig nem képes PSP-t
visszanyerni.

Sztazismezd
Probaérték: All-3
Kezdeti koltség: 20

Fenntartasi koltség:
Bevetési id6:
Tavolsag: 0
Hataskor: maximum 1 méter/szint
Eléfeltétel: 8. szint

20/kor vagy 1/kor
3

A sztazismez06 egy olyan teriilet, ahol az id6 vanszorgassa
lassul és az energia egy jelentéktelen sistergés. Amikor létrehozza, a
sztazismezd buborékként veszi koriil a pszionistat. Barmekkora sugara
lehet amit kivan, maximum | méter/szint nagysagig. Példaul egy 10.
szintii pszionista egy maximum 10 méter sugarti mez6t hozhat létre.

Kiviilrél a sztazismez6 egy enyhén villodzo, teljesen sima
ezlistds gdbmbnek néz ki. Ha valami a szélének nyomodik, enyhén
ellenall, de a targy keresztiiljut.

A mez6 belsejében minden homalyos és komor. A fény
atsziirédik kiviilrél, de elsziirkiil. Egy fényforras beliil csak a szokasos
negyedéig fényes.

Az id6 60-szor lassubb a sztdzismezében. Azaz minden
korrel vagy perccel ami beliil elmulik, egy ora telik el kiviil. (Bar ezt
az idétagulast a bentiek nem észlelik.) Minden korért amit a pszionista
bent t6lt, 20 PSP-t kell fizetni a sztazismezd fenntartisara.

Az energia és a mozgas szintén megvaltozik a
sztazismezOben. Energiamagianak - példaul Tiizgolyo, Varazsiévedék,
Hidegsugdr és a Langolé Csapds - nincs hatésa; a varazslat 1athatéan
lelassul, és a gyors targyakra jobban hat mint a lassukra. A karakterek
és lények mozgasa felezédik. EQy tort konnyen bele lehet szarni
valakibe, de egy villamgyors kardcsapas egy kecses ivvé lassul,
majdnem mintha lassitott mozgas lenne. A l6fegyver hasznalhatatlan;
a lovedék lustan sodrodik a levegében, hogy lepattanjon egy
elévigyazatlan célpontrol, egy figyeld célpont pedig félreléphet eléle.

Ha a pszionista 6nmagan jeloli ki a sztazismezd
kozéppontjat, az vele mozog. Viszont atrakhatja a kozéppontot
barmire, amit megérint. Akkor szabadon mozoghat a mezében, vagy
akar el is hagyhatja. Ha tényleg elhagyja a mez6t, a fenntartasi koltség
1 PSP/korre csokken. (Mas szemszogbdl nézve ez novekedés a
koltségben, hiszen ez 60 pont minden bent eltelt korért. Emlékezz, egy
ora kivill egyenl6 egy kor beliil.) Amig kiviil van a mezon, a
pszionista 100 méternyire tavolodhat el a mez6t6l, hogy tovabbra is
fenn tudja tartani. Viszint kiviilrél nem tudja mozgatni a mezét. Hogy
Ujra mozgassa, Ujra bele kell 1épnie.

PP: Nincs mas hatas.

20: A pszionista a teljes kezdeti koltséget megfizeti.

Tartaly
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Probaérték: Bol-4

Kezdeti koltség: 0

Fenntartasi koltség: 0

Bevetési id6: 1 kor/PSP

Tavolsag: érintés

Hataskor: egy targy

Elofeltétel: Felruhazas vagy egy értékes dragakd

Ez az er6 lehetvé teszi a pszionistanak, hogy pszionikus
energiat taroljon egy specidlis tartalyban. A késébbiekben a pszionista
elszivhat ebb6l az energiabdl mas pszionikus eréi mikodtetéséhez.
Nem hasznalhatja ezeket a pontokat amikor a pszionikus ereje
maximumon van. Viszont kéznél tarthatja az eltarolt PSP-ket amig
pszionikus energiaja lecsokken és akkor azonnal hasznalhatja. (Mintha
a korhazban tarolnal sajat véredbdl egy pintet. A tested rovid id6 alatt
poétolja azt a pintet. KEsébb ha vért vesztenél egy balesetben vagy
operacional, hasznalhatod a taroltat a veszteség gyors potlasara.)

Miel6tt erdt lehetne tarolni benne, a tartalyt eld kell
késziteni. Kétféle tarolo johet szoba: egy Felruhdzdssal
(metapszionikus képesség) elokészitett targy, vagy egy értékes
dragak® a tartaly erével elékészitve.

Felruhazott Targy: Barmilyen targy taroloként szolgalhat
pszionikus energia szamara, ha el6szor felruhazzak. A pszionistanak
el kell végeznie a kezdeti el6készitést és a végsé lezarast, ahogy a
Felruhdzdsndl le van irva. Szintszer pszionikus potencialnyi PSP-t tud
tarolni.

Ertékes Dragaké: Egy dragaké 1 PSP-t képes tarolni
minden 100 arany értéke utan, lefelé kerekitve. Példaul egy 650 arany
értékii dragako 6, egy 1000 arany értékii 10 PSP-t képes tarolni.
Viszont a dragakének sziiksége van az eldkészitésre. Ehhez a
pszionistanak lassan fel kell toltenie PSP-vel a
dragakovet - 1/forduld - amig az el nem éri a maximalis kapacitasat
(az értékének 1/100-a). A pszionista semmi mast nem csinalhat a
dragakd feltoltése kozben. Ha a feladat kész, a pszionistanak
eroprobat kell dobnia. Ha nem sikeriil, a dragakd kapacitasanak csak a
fele hasznalhato.

Erépontok Tarolasa: A tartaly erdit hasznalva
automatikusan képes 1 PSP-t beletenni a megfelel6en el6készitett
taroloba koronként. Ha kész van, a pszionista tartaly er6probat tesz.
Ha sikeriil, minden rendben; ha nem, akkor csak a felhasznalt
erépontok fele tarolodott, a tobbi pusztan felhasznalodott.

Tarolt Erépontok Hasznalata: A pszionista
automatikusan visszanyerheti a tarolt erGpontokat. A tartalynak
érintkezésben kell lenni a testével. Nem nyerhet vissza tobb erépontot
mint amennyi a tartalyban van, sem annyit, hogy a maximum
pszionikus erépontja folé menjen. Fiiggetleniil attol, hany tartilya van,
a pszionista soha sem tarolhat tobb PSP-t, mint amennyije van.
(Példaul ha a szokasos maximuma 100 PSP, akkor 100-nal tobbet nem
képes tarolni.) Csak a beletev pszionista tudja hasznalni az
erépontokat a targybol.

Ezen er6 veszélye a tartaly elvesztése. Ha a tartaly
megsériil vagy elpusztul, a tartalma (PSP-k) azonnal levonddnak a
pszionista teljes lehetséges pontjaibdl. Ez a veszteség atmeneti, de
amig a pszionista maximum PSP-re nem toltétte magat vissza, csak
fele sebességgel nyer vissza PSP-t.

WW: A pszionista potencidlja annyi, ahdny PSP-je volt
elsé szinten. Megjegyzendd hogy a Felruhdzott tartaly hatalmas
mennyiségii PSP-t tarolhat. Sok magas szintii pszionista, mint a Rend
tagjai vagy a varazslokiralyok, valosziniileg tartanak maguknal ilyen
tartalyt.

PP: Nincs mas hatas.

20: Nincs mas hatas.



Teljes Pszionika Kézikonyv 8. Fejezet - Metapszionika

Visszapillantds

Probaérték: Bol-4
Kezdeti koltség: 120
Fenntartasi koltség: -
Bevetési id6: 10
Tavolsag: 0

Hataskor: személyes
Eléfeltétel: 7. szint, Osszetartas

A visszapillantas egyfajta pszionikus szeansz. Lehetdvé
teszi a pszionistanak, hogy a multba meriiljon és emlékeket tarjon fel,
amelyek mas elmékbdl elvesztek. A pszionistanak legalabb két masik
pszionistaval kell Gsszetartasba 1épnie, miel6tt ezt az erét hasznalna. O
vagy az Osszetartas mas résztvevdje - feltesz egy a mult adott
eseményét érint6 kérdést. A valasz megtalalasahoz a pszionistanak
sikeres er6probat kell tennie.

Ha a visszapillantas sikertil, a karakterek az egyetemes,
mindent atfogd emlékezethez kapcsolodnak. Az 6sszes informaciot
elérik, ami barki elméjében létezett valaha is az eseményhez
kapcsolodoan amit kutatnak. Az elmébe érkezd részletek mennyisége
a proba eredményétdl fugg.

1 extrém bizonytalan és foszldanyos
2 bizonytalan vagy nem teljes
3-5 teljes, de nem til részletes
6+ elfogadhatoan teljes és részletes

Az emlékek viselik létrehozojuk személyiségét. A IM-nek
megfeleléen le kell jatszani az emlékeket, nem csak elmondani az
informaciot. Ha a pszionista jelleme jelentdsen eltér az emlékezd
jellemétdl, reakciddobast kell tenni. Az emlékek lehetnek udvariasak
és segitokészek, vagy lehetnek rosszindulatuak és nyiltan
udvariatlanok. Az évszazadok ota haboritatlan emlékeket
felidegesitheti a zakalatas vagy oriilhetnek az esélynek hogy
felbukkanhatnak és megvilagithatjak az igazsagot.

PP: Nincs mas hatas.

20: Nincs mas hatas.

Ez a fejezet elmagyarazza, hogyan vezesd be a pszionistat az
AD&D jatékaidba. A pszionista szerepét, az NPC-k viszonyat a
pszionistahoz, és a pszionika és magia kozotti kapcsolatot vizsgalja.
Segitséget ad JM-nek a pszionikus ellenfelek és szornyek kezelésé¢hez.
Végiil megtudod, mi is a pszionika atélése.

Lassuk mink van!

Ha valami 0j és érdekes jon, a természetes sugallat: visszarohanni
a jatszo csoporthoz, lerakni az asztalra, és mindenkinek hagyni, hogy
teljesen belevesse magat. De ez nem j6 modszer egy olyan erételjes
valami, mint a pszionika bevezetésére az AD&D vilagba. A jatékosok
valoszintileg kétféleképpen reagalhatnak. Az egyik, hogy mindenki
pszionistat akar majd jatszani. Az egész 1égkor hirtelen meg fog
valtozni - annyira, hogy a jatékosok esetleg azt mondjak: "Ez nem
olyan, mint volt". A masik reakcié hogy mindenki szkeptikus lesz a
nagy valtozassal szemben, és senki sem akar pszionistat jatszani.
Mindkét modon a lelkesedésed kudarcba fullad.

Mint minden 1 eréforrast, a pszionikat is jozan ésszel és némi
figyelemmel kell megkozeliteni, kiilonsen a JM-nek. Fiiggetleniil
attol, mennyire tapasztalt a JM, ez az anyag teljesen 4j és jO
terjedelmes. A JM, aki két labbal ugrik bele, konnyen elveszhet a
részletekben. Ha a jaték mindig megakad, ahanyszor a pszionista
megprobal valamit csinalni, mert a JM-nek fel kell lapoznia a konyvet,
a jatékosok gyorsan elvesztik az érdeklodést a kaszt irant. Legjobb a
laposabb végén kezdeni és lassabban haladni, mint azonnal beledobni
a jatékost az egészbe.

Egy NPC pszionista a legjobb modszer a pszionika fokozatos
bemutatasara. Ha az NPC zsoldos, kovetd vagy tars lehet, hogy nem
fedi fel a pszionikus eréit azonnal - kiilonosen ha kétkaszti karakter.
A JM olyan sokat, vagy keveset fed fel a pszionikabol, amennyit akar,
kifejlesztve az er6 érzését és azt, hogy hogyan kapcsolodik a tobbi
részéhez. Egy kiilondsen ravasz JM még csak meg sem emliti, hogy
pszionista szerepel a jatékban, ehelyett hagyja, hogy a jatékosok
rakjak Ossze a megmagyarazhatatlan eseményeket koriiléttiik. (Példaul
sokan azt hiszik, hogy a vandorszellem nem egy sok bajt okozd
szellem, hanem gyakorlatlan és gyakran nemtudatos pszihokinetikus
képesség megnyilvanulasa. Egy NPC ilyen erékkel egy ideig
"kisértheti" a jatékosokat.) Ha mar a JM elégedett és gyakorlott az
NPC pszionistaval, a kasztot meg lehet nyitni a jatszo karakterek
szamara.
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Természetesen néhany jatékban a titkolozas nem megfelels. Sok
JM engedi a jatékosoknak, hogy segitsenek kialakitani a hatteret, és
szokasa megbeszélni a jaték menetét. Ha ilyen tipusi JM vagy, a
jatékosoknak ki kell venniiik a résziiket a pszionika bemutatasabol. A
lasst és kiegyenstilyozott most is a legjobb megkozelités. Legyen az
egyik jatékosnak pszionista karaktere. Kérdezd ki a jatékost minden
jatékrész utan; kérd a reagalasat mind a szabalyokra, mind a pszionista
hasznalatara vonatkozolag. Kérdezd meg a t6bbi jatékos véleményét
is. Ha te és a jatékos ugy érzitek, hogy kijavitottatok a hibakat, a
kasztot altalanosan meg lehet nyitni a jatékosoknak.

Egessiik meg!

Hogyan viselkednek az NPC-k és a tarsadalom a pszionistaval
szemben? A valasz lefedi a teljes érzelmi skalat. A JM-nek kell
kivalasztania, ami a legjobban illik a vilagba. Néhany lehet6ség:

-- A pszionikara gy tekintenek, mint a magiara. Ez csak egy
eszkdz, és annyira jo vagy rossz, mint aki hasznalja.

-- A pszionikat félreértik akik nem hasznaljak, és altalanosan azt
hiszik, hogy magia, és a pszionista csak egyfajta varazslo.

-- A pszionistaktol félnek, és gyalazzak oket, mint a boszorkanyokat

a kozépkorban.

-- A pszionika hasznalata térvényen kiviili, vagy hivatalosan
felhatalmazott korre szoritkozik.

-- A pszionistakat teljesen kiilon fajnak tekintik. Fenntartjak a sajat
kis tarsadalmukat a nagyobb tarsadalmon beliil.

-- A pszionistékat a fold ala szoritottak vissza. Titkos tarsadalmat
tartanak fenn sajat maguk megérzésére.
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Teljesen érthet6 ezeknek a keveredése egyetlen vilagon
beliil; a nézépont valtozhat vidékrdl vidékre, vagy akar varosrol
varosra. Amikor kivalasztod a tarsadalom reagéalasat, tarts néhany
pontot észben. Sok pszionistat tartalmazo regényben van egy kozos
vonas: a pszionistak elkiiloniilnek a tarsadalom tobbi részétél, gyakran
onként, néha kényszerbdl. Szamos jo érv van ra.

A legtobb ember szamara a pszionika szive a telepatia, és a
telepatia egyenl6 a gondolatolvasassal. Belépni valakinek a
gondolataba a maganélet alapvetd megtamadasa, a bizalmassag
megsértése. Es ami a legrosszabb, az alany nem tudja, hogy mikor
torténik meg, vagy hogyan akadalyozhatna meg a megtorténését. Nem
csak megtamadott, de védtelen.

A pszionika eltitkolja magat. Nincs semmi kiilsé jele. A
varazsloknak varazsigéket kell kimondaniuk, keziiket a levegébe
emelni, port és csontot szoérni kénszagu felh6be, hogy varazsoljanak.
A papoknak imadkozni kell és megidézni isteniiket. Mindezek a
dolgok vilagosan mutatjak a potencionalis dldozatnak, hogy valami
torténni fog, valami természetfolotti er €pp most szabadul el. A
pszionista semmit sem fed fel. Az erdinek nincs szobeli, mozdulatbeli
vagy anyagi komponense. Ha pszionikus eré miikodik, barki a
kozelben lehet a forras, és néha a tavolsag sem korlatozas.

A pszionista kiilseje sem fedi fel a természetét. A zsebei és az
erszénye nem dagadnak a kiilonleges készitményekt6l. Az ujjai és az
ingujja nem tintas vagy vegyszeres. Nem visel kdpenyt vagy valami
szent rend jelképét. Pszionikus karakterek, akik gondosak, sokaig
rejtegethetik a természetiiket.

Mit jelent egy atlagos embernek, hogy barki, akar egy barat, vagy
egy rokon barmikor elolvashatja a gondolataidat, képes ra, hogy
befolyasolja a cselekedeteidet, behatolhat a legintimebb titkaidba,
beléphet az otthonodba anélkiil, hogy nyomot hagyna? Kiben lehetne
megbizni, akinek ilyen ereje van, ha az er6 tényleg rombold hatast
lehet? A valasz, amig egy gyanakvé farmerr6l vagy kereskedérél van
sz0: senkiben. Ha senkiben sem lehet megbizni akinek ilyen van,
akkor mindenkit, aki rendelkezik vele, kotrollalni kell, de legalabbis
meg kell akadalyozni, hogy normalis, tisztességes emberek kozott
éljen.

Ez természetesen olyan emberek véleménye, akiknek nincs realis
ismeretiik vagy tapasztalatuk a pszionikarol. Egy felvilagosult
tarsadalom, vagy amelyik hasznot huzott a pszionika jotékony
hasznalatabol, pozitiv megvilagitasban lathatja a pszionistat.

TSR vilagok

A pszionikahoz valo hozzaallas és az elterjedés minden TSR altal
kiadott vilagban ismertetve van az alabbi részben. Tartsd észben, hogy
ezek altalanos trendek, és jelentdsen valtozhatnak teriiletrdl teriiletre.

Forgotten Realms ® készlet: A Zavaros 1d6k elétt a pszionika
extrém ritka volt a tartomanyokban. A pszionikus képességek most
terjeddben vannak és ugy tiinik, maguk az erdk is stabilabba valnak. A
legtobb ember soha nem hallott a pszionikarél vagy a pszionistakrol,
akik igen, azok Osszekeverik a magiaval.

World of Greyhawk ® készlet: A pszionika jol megalapozott
oldala az életnek Oerth-en. Feltételezhetéen egy lezuhant illithid
urhajoval kertilt be. A pszionistak semmiképp sem altalanosak, de a
legtobb ember legalabbis tudataban van a pszionika létezésének, és
gyakran egy masik misztikus tulajdonsagnak tartja, amely némileg
eltér a magiatol. Pszionista céhek és titkos tarsasagok megtalalhatok a
nagyobb varosokban.

Krynn, a Dragonlance ® jatékkészlet: Kryyn semmilyen
sziilétte sem rendelkezik pszionikus potenciallal. Az a néhany
pszionista, aki a vilagban él, feltétleniil mashonnan jott
(varazslatzavar6 edényen vagy mas magikus utazasi modon keresztiil),
vagy olyan pszionikus képességii 6sok leszarmazottjai, akik mas
vilagbol jottek. Csak a legolvasottabb bolcsek és varazslok fognak
tudni valamit a pszionikarol.
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Ravenloft ™ Jatékkészlet: A pszionikat ismerik Ravenloft-ban.

De a Félelem Félsikjanak természete korlatozza néhany pszionikus erd

hatésat:

- Semmilyen pszionikus eré nem torhet at a Kodon. A karakter
teleportalhat, utazhat a dimenziok ko6zott, de szinte mindig
ugyanarra a teriiletre érkezik. Azokban a ritka esetekben, amikor
mashol fog felbukkanni, az a Kod egyik partja lesz, ami ki tudja,
hova vezeti 6t. A JM hatarozza meg a pontos helyzetet.

-- Semmilyen pszionikus eré nem képes mas karaktert kiviilrél
Ravenloftba hozni. Néhany varazslat képes ra, de a pszionika
nem.

-- Az egész félsikot annyira 4thatja a gonosz, hogy ez nyomot hagy
mindenki aurajan. A személy aurajanak vizsgalata a jellemet csak
a torvény és a kdosz iranyaban fedi fel, de a jot vagy gonoszat
nem. Az Auramegvaltoztatds nem valtoztatja meg a karakter
jellemét jora vagy gonoszra.

-- Minden pszionikus erd, ami tavoli, vagy érzéken tali
informacidhoz juttatja a karaktert (elsdsorban tavérzékelési és
telepatikus erékon keresztiil) egy arnyéklétét is létrehozza annak a
karakternek. Ezt az aryéklétet gy lehet érzékelni, ha a karakter
szintjével vagy életer6dobasaval egyenl6t, vagy annal kisebbet
dobnak a 20-oldalu kockan. Csak egyszer dobj, és hasznald a
legerdsebb érintett 1ény szintjét vagy életerddobasat.
Spelljammer ™ jatékkeészlet: A pszionikus erék normalisan

miikddnek a vadonban és a Phlogiston-ban. De a pszionika nem magia

¢és nem tud miikddtetni egy varazslatzavaro sisakot.

Pszionika és Magia

A pszionika és a magia két teljesen kiilonallo erd. Néhany
hatasuk, mint varhato, atfedi egymast, hiszen néhany hatas olyan
hasznos, hogy aki meg tudja szerezni 6ket, az meg is probalja. Példaul
mind a pszionistaknak, mind a varazsloknak van eszkoziik a
lathatatlanna valasra, azonnali utazasra, mas emberek vagy lények
kontrollalasara. De az alapvet6 jellemzéjiik, a magia és a pszionika
olyan, mint olaj és viz - nem keverednek. Az alabbi szoveg ad némi
altalanos utmutatot és specifikus szabalyokat a magia és pszionika
egymasrahatasarol.

Altaldnos titmutaté

A magia és a pszionika alapja teljesen kiilonb6z6. Egy varazslo
vagy pap, aki magiat érzékel, nem fogja érzékelni a pszionikat. A
pszionista, aki pszionikus aktivitast keres, nem fogja érzékelni a
varazslast. Ez akkor is igaz, ha az adott pszionikus és magikus hatas
azonos vagy kozel azonos. Példaul egy magus hasznalhat 4jtdzdro
Varazst egy ajtd zarva tartasahoz. A sajat modjan, Pszihokinézist
hasznalva megteheti ezt egy pszionista is. Ha a pszionista zarva tartja
az ajtot, és a varazslo Mdgia Erzékelésével vizsgilja azt, semmi
szokatlant nem fog talalni rajta. Ha a varazslo Magikus Ellenvarazst
mond ra, az ajté nem fog kinyilni; semmilyen magikus eré nem
miikodik az ajton.

Kivételek vannak, de nagyon konnyti meghatarozni 6ket. Példaul
a magus Ldthatatlansdg Erzékelésével latni fogja a pszionikus
Lathatatlansagot hasznalo karaktert, mert a varazslatleiras
specifikusan kijelenti, hogy a varazslat nem tesz kiilonbséget a
lathatatlansag fajtai kozott.

A magia megismételhet pszionikus hatasokat, mint az ESP, a
Tavolbalatds, Tavolbahallas, Teleportdlds, Lebegés, stb. Ismételten az
eré magikus, nem pszionikus. igy a normél pszionikus er8k nem
érzékelik ezeket a varazslatokat.

Magikus képmasok és illuziok manipulaljak a fényt, a hangokat
és az illatokat. Ezért hatnak az olyan pszionikus erékre, amik a normal
érzékek kiterjesztésén alapulnak: Tavolbalatas, Tavolbahallds,
Korkors Latds, Fény Erzése, stb. Barmilyen pszihometabolikus,
pszihokinetikus, telepatikus, pszihoportativ er hasznalataval a
magikus illuzio ellen a pszionista automatikusan magia elleni
mentddobasra jogosult. A helyzettdl fliggden a JM donthet Gigy, hogy
az eré automatikusan megsemmisiti az illiziot.
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A magikus fantazmak viszont a szemlél6 agyaban hatnak.
A pszionista, aki barmilyen erét hasznal egy fantazma ellen,
automatikusan magia elleni mentddobast kap, hogy legy6zze a
fantazmat. (A pszionista talsagosan jol ismeri az elméjét, hogy
kénnyen meg lehessen téveszteni ilyen modon.)

Varazslatok és a Pszionika

Magiatol Védé Varazshéj: Ez a varazslat semmilyen hatassal
nincs a pszionikara.

Biibaj Erzékelése: Erzékelni fogja a telepatikus kontrollt, mint
példaul az Uralkodas.

Lathatatlansag Krzékelése: Ez a varazslat hatdsos a pszionikus
lathatatlansaggal, az asztralis utazokkal, arnyékalakokkal és az éteri
karakterekkel szemben.

Magia Erzékelése: Ez soha nem fog pszionikus aktivitast
érzékelni.

Fiirkészés Krzékelése: Erzékelni fogja a telepatikus kontrollt,
mint példaul az Uralkodas.

Gondolatolvasas: A pszionista mindig +2-vel teszi a
mentédobasat a varazslattal szemben. A siker hatastalanitja a
varazslatot.

Hamis Latvany: A pszionista magia elleni mentédobasra
jogosult, hogy elkeriilje a varazslat hatasat.

Megtiltas (Forbiddance): Semmilyen teleportalas és
metabolikus eré sem tor at a varazslaton.

Szabad Mozgas: A varazslat legy6z minden, az alany testére hato
pszihokinetikus hatast és az Uralkoddst.

Sebezhetetlenség (Kisebbik) Gombje: A pszionikara nem
hatnak a gémbdok.

Varazskorso: A pszionista a kombinalt bolcsességét és
alloképességét hasznalja a modosité meghatarozasanal.

Varazslovedék: A varazslat nem hat a Sztdzismezdben.

Tudatzar: A pszionista magia elleni mentddobasra jogosult, hogy
legy6zze a varazslatot.

Félrevezetés (Misdirection): A varazslat csak magikus
érzékelésre hat.

Kettés Csalas (Mislead): Barmilyen pszionista, aki kapcsolatba
akar 1épni a varazslo elméjével, azonnal észreveszi a csalast. De az
elsé Kapcsolat probalkozas automatikusan kudarcba fullad.

Erzékelhetetlenség: Ez a varazslat teljesen hatésos a pszionikus
érzékelések ellen.

Otiluke Rugalmas Gombje: A pszionikus erék nem tudnak
attorni a varazslat védelmén.

Gonosztol Védo Varazs: Minden gonosztol védett 1ény ellen
intézett telepatikus eré probaértéke 2-vel csokken. Ezenkiviil a
varazslat megakadalyozza a mentalis kontrollt, mint példaul az
Uralkodas.

Reinkarnacio: Hacsak az ij megtestesiilés szamara nem
engedélyezett a pszionista kaszt, minden pszionikus er elveszik.

Varazslat Immunitas: Semmi hatésa a pszionikus erék ellen.

Telekinézis: Ha a varazslat Pszihokinézissel keriil szembe,
pszihikai kiizdelem jon létre a varazslo szintje és a pszionista
probaértéke kozott.

Lélekesapda: Ezen varazslattal elfogott pszionista nem tudja
semelyik pszionikus eréjét hasznalni. (Bar a 1élekkel egyiitt a
pszionista teste is csapdaba esett, radikalisan eltéré, magikus
formaban tarolodik. Igy a pszionista nem tudja elémi a pszihikai
energiait, ami minden erejének az alapja.)

Megjegyzés: Mint ahogy az elsé fejezetben irva van, minden
pszionista +2 bonuszt kap a blivolés/biibaj varazslatok elleni
mentédobasaihoz.

52

Magikus Targyak

A varazslatokhoz adott utmutatd vonatkozik a magikus
targyakra, hatasaikra, és a pszionistaval valo kapcsolatukra. Egy
targynak azonban specialis hatdsa van - a Filozofus Kévének.

Ismeretlen okok miatt a Filozéfis Kove segit a
pszionistanak az energia megformalasaban. Amig a k6 kapcsolatban
van a pszionista testével, minden probaértéke az elsédleges tanjaban
eggyel megnd. Ha a ké a ritka kristalysé fajta, akkor a probaértékek
megnének az elsédleges és egy masik, a karakter 4ltal valasztott
tanban. Ha az extrém ritka porkd, megemeli a probaértékeket az
elsédleges tanban és lehet6vé teszi, hogy kétszeres sebességgel nyerje
vissza pszionikus erépontjait.

Szérnyek, Gonosztevik és Egyéb NPC-k

Minden értelmezhetd szabaly, ami a normal szérnyekre,
gonosztevékre és NPC-kre vonatkozik, ugyaniugy vonatkozik a
pszionikus képességiiekre is. De at kell nézni néhany alabbi
vonatkozast.

Pszionista NPC kitiing féellenség. Hasonloan minden mas
erdteljes entitashoz - egy vampir, egy sarkany, egy lics, egy
beholder - sokkal kevésbé hatasos elszigetelve, mint kegyencek
gyiirtijében. Ezért a legtobb pszionikus gonosztevonek szamos
rabszolga, kovetd, felderit és mas vazallus all rendelkezésére. Ezek
koziil néhany lehet maga is kisebb pszionista. A mester szemeként,
filleként, tigynokeként a feladatuk, hogy leverjék a tamadokat még a
végs6 Osszecsapas el6tt. (Vagy id6t szerezzenek a pszionistanak a
menekiilésre, ha az ellenfél elsopr6 erejii.)

A pszionikus szornyek ezzel ellentétben inkabb maganyos
lények. Sokuk a mentalis aktivitast vagy egyszeriien a pszionikus
aktivitast kovetve vadaszik. (Képesek megérezni és kovetni a
pszionikus aktivitast, gy, ahogy a véreb felkapja a roka nyomat, hogy
konydrteleniil levadassza.) Gondolkodo lények tomege interferenciat
okoz (azaz "zavarja a hullamokat a levegGben") és nehezebbé teszi az
aktualis pszionista (vagy a kivalasztott aldozat) észrevételét, ha a
teriiletre 1€p.

Mivel magukban vagy kis csoportokban miikddnek, a
pszionikus lények gyorsan lecsapnak, annyi sebet okozva amennyit
csak lehet, és eltiinnek még miel6tt az aldozatok megszervezhetnék az
ellentamadast. Példaul egy kitiing taktika beteleportalni egy csoportba,
megragadni valakit véletlenszer(ien, majd azonnal elteleportalni.
Hirtelen azzal a személlyel egyediil lehet foglalkozni, nem a tarsai
kozott. Az ilyen taktika sokkal nagyobb félelmet és veszteséget okoz,
mint amit a 1ény jellemz8inek megnézése inspiralna.

Még akkor is, ha baratsagosak, a pszionikus erékkel
rendelkezé NPC-k inkabb megtartjak maguknak az erdiket. Az
eltitkolas mindig a legjobb eljaras. Ha nincs ra jo tarsadalmi vagy
alkalmazasi ok, soha ne fedd fel, hogy egy NPC pszionista, hadd
talaljak ki a jatékosok maguk.

Elg Pszionika

A pszionika - a személyes, bels6 energiak kiaknazasa és
megformazasa - egyedi élmény. Nagyon hasonldan a Zen-hez, a
lényegét nem lehet leirni, érezni kell. A pszionika szive egy
tautologia: csak a megértés hozza el a megértést. Az érdekesség
kedvéért most megprobaljuk leirni a pszionikus élményt.

Az els6 dolog, amit a pszionista megtanul, hogy hogyan
ismerje fel a belsé energiait. Ez mindenkiben ott van, de a legtobb
ember abszolut nem toérédik vele. Ez napi 24 6ran at atjarja a
testiinket, novekedik pihenéskor, és elszivodik a stressz vagy
erdfeszitések idején. A pszionista megtanulja befelé forditani a
tudatossagat és megkeresni az energiait. Fokozatosan Gsszegytijti
valamely pontba iranyitva. Az iranyitas kifejezés a kulcs, mert ez az
energia nem 1okhetd, vagy kényszerithetd; a felgyiilemlésre kell
csabitani. Egy tapasztalt pszionista folyamatosan és dntudatlanul tudja
Osszegyljteni az energiait. A kezdé szamara ez az elsé attorés.
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Ha a megfelel6 energiamennyiség 6sszegyd6lt, a pszionista
elkezdheti megformazni. A legjobb sz6 az dsszegyiilt energidra a
"meleg pont" az dsszegylilési ponton. Kezdetben a melegpontokat a
legkonnyebb az agy eliilsé részén 1étrehozni. Ahogy a kezd6
pszionista gyakorol, megtanulja kdrbemozgatni. Végiil barhol képes
lesz Osszegylijteni az energiait: a fején, a kezén, a vallan, a hatan. A
pontos hely fontos az egyes erék hasznalatanal, de nem mindnél.

Az energia nem 0lt alakot a sz6 normal értelmében. A
pszionista felidézi a hatast, amit akar. Minél erételjesebb a
megjelenités, annal valosziniibb, hogy sikeriil. Miutan az dsszegyjtés
elérte a csucspontjat, az energia altaldban egyszeri robbanasszerti
kibocsatasban realizalodik.

Sok pszionista tigy jellemzi ezt a kibocsatast, mint a
melegpont hémérsékletének hirtelen megemelkedését, egy "ritmus"
érzettdl kisérve - mintha a melegpont eneriatiiskéket 16ne Ki
sugariranyban a pszionista testébdl. Ez az érzés akkor a legerésebb,
mikor a pszionista agressziv modon kifelé irdnyitja az
energiait - példaul egy targy mozgatasa kozben. Ha a hasznalt erd
iranyitott, a tiiskék erdsebbek abban az iranyban és gyengébbek a
tobbiben. Ha az er6 hatasa tovabb tart, mint egy par pillanat, a ritmus
is folytatddik, de joval kisebb intenzitassal.

A Kapcsolatnak, egy kozismert és alapvet6 erének mas
fizikai megjelenése van. Melegpont helyett inkabb "vastag
pont"-ként vagy "nehéz pont"-ként irjak le az alanyok a kapcsolat
érzését. Altalaban bajban vannak, ha precizen meg kell hatérozni a
helyét (eldl, hatul, bal vagy jobb oldalon), de mindazonaltal érzik,
hogy egy jolmeghatarozott teriilet. A kényszeritett kapcsolat (mint a
telepatikus harc) hasonld, de még extrémebb. Minden érintés olyan,
mint egy "epek6 az agyban"; Bezelar Mujarif Calimshanban é16
kitiind pszionista szerint. Hozzateszi, mikor a kapcsolat végiil
bekovetkezik, olyan érzés, "mint amikor a tigris visszahtizza a karmait
a fejedben”.

A tavérzékelési erdk kétféleképpen miikodhetnek. Az eré
vagy kiterjeszti a normal érzékeket (tavolbalatas, tavolbahallas), vagy
impulzusszeriien ¢s hirtelen felvillanasokkal hoz informaciot
(targyleolvasas, prekognicio).

A nempszionistak gyakran ugy képzelik el, hogy a telepata
"lehallgatja" a gondolataikat. Ez igy nem teljesen igaz. Ha a pszionista
telepatiat hasznal, a célpont gondolatai nem 6mlenek at az agyaba,
sajat gondolataiként feltiinve, vagy osszecsapva azokkal. Ehelyett a
gondolatok egyszeriien tudasként jonnek. A pszionista tudja, hogy a
célpont mire gondol, mintha évekkel ezel6tt mondtak volna neki, és
most visszaemlékezne ra.

A Lebegd Asztal Lovagjali

A legtobb AD&D jatékvilag kozépkori témakra és
kultarara épiil, mind torténelmire, mind legendaira. A jatékosok
konnyen talalhatnak példat a legtobb kasztra a varazslotol a lovagig.
De a pszionistara gyakran ugy gondolnak, mint a SF és a jovo
tartozékaira. Torténelmi példat nehéz talalni. Svengali egy lehetdség,
a gonosz oldalon. A modern alakok, mint Kreskin vagy Uri Geller
példat adnak (4llitolag) a normalis érzékeken kiviil es6 erékre, de ezek
a karakterek abszolut nem kozépkoriak.

Pszionista modell talalasahoz az indiai és azsiai népmesék
mélyére kell hatolni. Ezek sok olyan karaktert tartalmaznak, amelyek
erdi a pszionika megfeleldi, elsésorban, mert a keleti misztikum a
meditéciora és a belsd energia kiaknazasara épiil. A Fantasy irodalom
is ad néhany jo példat. Az alabbi irodalomjegyzék tartalmaz néhany jo
forrast, ami a pszionikaval foglalkozik. A téma irant érdekl6d6
jatékosoknak erételjesen javasolhatd, hog olvassanak el néhanyat ezen
konyvek koziil inspiracioként.
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Baku

Klima/Tertilet: féltropusi erdok
Gyakorisag: nagyon ritka
Szervezddeés: maganyos (vagy csoport)
Aktiv id6szak: nappal

Taplalék: novényevo

Intelligencia: kivételestol géniuszig (15-18)
Kincs: lasd alabb

Jellem: semleges- (barmilyen, lasd alabb)
Egyszerre érkezok: 1 (1d4+1)
Vértezetosztaly: -2

Sebesség: 21"

Eleterddobas: 12+12

THACO: 7

Téamadas/kor: 3

Sebzés: 3d6/2d6/2d6

Specialis tamadas:
Specialis védelem:

pszionika, magikus targyak, ormany
pszionika, lathatatlansag

Magikus ellenallas: 20%

Méret: nagy (9' mint egy elefant)
Moral: elit (13-14)
Tapasztalatpont: 15000

A baku egy furcsa, gyikfarki elefantnak néz ki. Elefant feje van
ormannyal egylitt, de az ormanya ritkan hosszabb 4 labnal. Két lagyan
felfelé iveld agyar né ki az als6 alkapcsabol. Izmos els6 labait
rinocéroszbér keménységii bér boritja. Az eliilsd 1abai elefantszertiek,
a hatsokon oroszlanszer(i mancs van karmokkal. Sarkanyszert
pikkelyek boritjak a baku hatat és vastag farkat. A himeken a
pikkelyek folytatodnak a fej hatso részén.

Harc: A mérete és tomege ellenére a baku gyorsan tud mozogni,
agyarainak dofésével és két mels labanak taposasaval tamad. A
taposast csak emberméretii vagy 6 labnal kisebb lények ellen
hasznalja. A baku képes egyszerii eszkozoket, mint fegyvereket és
varazspalcakat tartani az ormanyaban, ezért a bakunak gyakran lesz
valami magikus fegyvere vagy eszkoze tamadas kozben. A baku

pszionikusan barmikor lathatatlanna tud valni (lasd alabb). Nem kolt
PSP-t és az er6proba mindig sikeriil. Ezenfeliil a baku trombital, ami
kiilonboz6 jellemi 1ényekre hat. Minden sebezhet6 lény 40'
kornyezetben 1d8 sebpont veszteséget szenved; és mentddobast kell
tennie bénulas ellen, vagy panikszeriien menekiilni fog mintha egy 12.
szintli magus Félelemvardzsa hatott volna ra. A baku minden négy
korben egyszer trombitalhat. A semleges jo baku csak a gonoszokra
hat, a s6tét (gonosz) baku a jo karakterekre hat, a szent baku tetszése
szerint jO és/vagy gonosz lényekre hat. A semleges jo bakuk félénk,
békeszeretd 1ények, de buzgon harcolnak gonosz és rosszindulati
szornyekkel.

Pszionikus Osszefoglalo

Szint: 12, Tan/Tudomany/Ahitat: 4/6/17, Probaérték: Int, PSP:200,
Tamado/Védelmi modok: Elmeszurds, Pszihikai Osszemorzsolds /
mind

Téavérzékelés: Aura Leolvasdsa =, Irdsok Ertdje, Veszély Erzékelése

Pszihometabolika: Allati Rokonsdg =, Metamorfozis =, Betegség
Elnyelése, Sejthelyredllitis, Ektoplazma Alak =, Eleterd

Atadas =,
Osszehiizédds

Telepatia: Pszihikai Osszemorzsolds =, Fejlesztett Lathatatlansdg =,
Tisztelet, Gondolatelrejtés, Kapcsolat =, Lathatatlansag (nincs
koltség) =, Elmedsszekapcsolas, Elmeszuras, E‘rzelemkivetités,
Igazhallas

Pszihoportdcio: Valosziniiségi Utazds &, Alomutazds, Asztralis
Kivetités =

® Ezt a képességet minden baku birtokolja.
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Eléfordulas/T4rsadalom: Minden baku az Osszhangban
Levé Szembenallas sikjarol (kiils6 létsik) jott. Ritkan lathatok
elhagyatott kdrnyezetben, és leginkabb lathatatlanul szeretnek jarkalni
az emberek kozott. A legtobb baku (80%) joindulati. Titokban az
emberek kozott élnek, hogy az érdekiikben tevékenykedjenek. A jo
bakuk a féltropusi erddk tarsadalmait kedvelik. A bakuk 15%-a
gonosz jellemii. Ezek a bakuk, akiket rokonaik "A Sotétek"-nek
neveznek, szintén az emberek kozott jarkalnak. De megprobaljak
keresztezni jo testvéreik terveit, mintahogy altalanos pusztitast és
szenvedést okoznak, amerre jarnak. A maradék 5% baku teljesen
semleges. A tobbi baku kozott "A Nagyok" vagy "A Szentek" néven
ismertek. Bar nincs észrevehetd tulajdonsaguk, ami
megkiilonboztethetné 6ket a rokonaiktol, a tobbi baku ahitatosan
tiszteli 6ket. Ezeknek a szent bakuknak az intelligenciaja legalabb 18.

Okoldgia: A baku agyarai egyenként 200 aranyat érnek. Bér ezt a

kincset elhomalyositja az a varazstargy, amit a baku éltalaban az
ormanyaban hord.

Agyvakond (Brain Mole)

Klima/Tertilet: barmilyen/fold alatt
Gyakorisag: nagyon ritka
Szervezodés: csalad

Aktiv id6szak: éjjel

Téaplalék: pszionikus energia
Intelligencia: allati (1)

Kincs: -

Jellem: semleges
Egyszerre érkez6k: 1-3
Vértezetosztaly: 9

Sebesség: 1, 4sas 3
Eleterédobas: 1 sebpont
THACO: -

Téamadas/kor: -

Sebzés: -

Specialis tamadas: pszionika
Specialis védelem: pszionika
Magikus ellenallas: -

Méret: kicsi (3" hosszl)
Moral: megbizhatatlan (5-7)
Tapasztalatpont: 35

Ezek a kicsiny, sz6rds allatok szinte teljesen vakok, és a normal
vakondra hasonlitanak. Az agyvakonodokat ritkan lehet latni.
Foldalatti jaratokban laknak és ugy asnak a sziklaban mint a porban.
Altaldban az egyetlen észrevehet6 jele az agyvakond jelenlétének a
fold vagy kékupacok haldzata a fold felett, ami az alagutrendszert
jelzi. De ezen Iények nem csak a tajképnek artanak. Az agyvakondok
pszionikus aktivitassal taplalkoznak. A jarataik védelmébol
pszionikusan beftrhatjak magukat az aldozat agyaba és pszionikus
energiat szivhatnak el.

Harc: Az agyvakond altalaban az erd6ben vagy a fold alatt tamad,
mindkét esetben a lény nem latszik az alagutjaban. A vakond vagy
varja, hogy egy pszionikus lény jelenjen meg felette, vagy beassa
magat aldozatra vadaszva.

Az agyvakond velesziiletett pszionika érzékelési képességgel
rendelkezik; automatikusan tud barmilyen aktivitast érzékelni 200
méteren beliil. Ambar csak akkor tud pszionikus energiat enni, ha az
aldozat a kozelében van - 30 méteren belill, ha az aldozat pszionista
vagy pszionikus 1ény, 30 labon belill, ha az aldozat vad tehetség. A
vakond nem tud ratapadni az aldozatéra, amig az nem hasznal egy
pszionikus erot.
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Ha egyszer lokalizal egy aldozatot, az agyvakond megprobal
Kapcsolatot 1étrehozni. Ha a kapcsolat megvan, megprobal pszionikus
energiat enni. Ha az aldozat vad tehetség, az evést az Elmetoriés
hasznalata fejezi be. Ha pszionista (vagy pszionikus lény) az evést
erésités zarja.

Az agyvakond nem rosszindulatian tdmad. Legalabb hetente
egyszer ennie kell, vagy elpusztul.

Pszionikus Osszefoglalé

Szint: 6, Tan/Ti udomdny/A'hitat: 2/1/4, Probaérték: 12, PSP: 100,
Tamado/Védelmi modok: Elmesziras / Tudatzar

Csak a kovetkezd erckkel rendelkezik:

Telepatia: Elmedsszekapcsolas, Elmetériés =, Kapcsolat, Elmeszuras

Metapszionika: Pszihikus Erdelszivas (koltség nélkiil) = =, Pszionika
Erzékelése

® Az agyvakond 30 labon beliil tud Elmetorlést véghezvinni.

®®  Elég kiilonos, de az agyvakondnak Kapcsolatot kell
kiépitenie, mieldtt a Pszihikus Erdelszivdst haszndlhatnd.
Tovabba csak pszionistakon vagy pszionikus lényeken tudja
végrehajtani. Viszont nem kell transzba tennie vagy elaltatnia
dket elébb. Rogton elkezdi elszivni a pszionikus energidit.

Eléfordulas/Tarsadalom: Az agyvakondok csaladokban élnek,
amik tartalmaznak egy himet, egy ndstényt és 1d6 fiatalt (ezek koziil
egy elég idds lehet, hogy egyediil taplalkozzon). A hatalmas
agyvakond varosok maximum 3d6 elobb emlitett csaladot
tartalmaznak. Természetesen ez csak olyan helyeken van, amelyeket
gyakran latogatnak pszionikus képességii Iények.

Okologia: Bér az agyvakondok veszélyesek lehetnek egyesekre,
masok diszallatként tarthatjak 6ket. A vakondok inkabb baratsagosak,
és konnyen megszelidithetok. Az uralkodok kedvelik 6ket, élvezve a
specialis védelmet amit csak az agyvakondok biztosithatnak. Néhany
boles Ggy véli, hogy még a halott agyvakond is védelmet nyujt a
pszionikus tdmadasokkal szemben, ha a csontvazat nyakban viseli
valaki medalként. Néha olyan nemesek, akiket egy pszionista zaklat,
hésoket kiildenek ilyen szOros ragesalokért. A szabadpiacon a feln6tt
agyvakondok 50 aranyért adhatok el. A fiatalok darabonként 5
aranyért.

Agyi Parazita (Cerebral Parasite)

Klima/Tertilet: barmilyen/barmilyen
Gyakorisag: ritka

Szervezddés: fert6zés

Aktiv id6szak: barmikor
Taplalék: pszionikus energia
Intelligencia: nem intelligens (0)
Kincs: -

Jellem: semleges
Egyszerre érkez6k: 3d4
Vértezetosztaly: -

Sebesség: -

Eleterédobas: -

THACO: -

Tamadas/kor: -

Sebzés: -

Specialis tamadas: pszionika

Specialis védelem: csak a Betegség Gyogyitasa hat ra
Magikus ellenallés: -

Méret: kicsi (bolha méretii)
Moral: -
Tapasztalatpont: 35

Ezek a piciny pszionikus parazitak a leveg6ben lebegnek.
Szintelenek és majdnem atlatszoak, nem latja 6ket az emberi szem.
Sodrédnak a szélben, amig nem talalkoznak egy pszionikus lénnyel.
Rogzitik magukat a gazda aurajahoz és pszionikus erét szivnak el.

Harc: Az agyi parazita timadasa olyan finom, hogy néha észre
sem veszi az aldozat. Ha pszionikus képességii 1ény egy labnyira
megkdzeliti az agyi parazitat, a Iény rejtélyesen befurja magat a
karakter (vagy szorny) aurajaba és rogziti magat. Ez a kezdeti
"tamadas" altalaban teljesen észrevétlen marad.

Csak néhany pszionikus erd képes érzékelni az agyi parazitat:
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Aura Leolvasdsa, Elet Erzékelése, Pszionika Erzékelése. Varazslatok
amik lathatatlan vagy rejtett targyakat érzékelnek, szintén hatasosak.
Természetesen a fert6zott gazda észreveheti, hogy valami nem
stimmel, amikor pszionikus erdit hasznalja.

Minden esetben, ha az 4ldozat pszionikus er6t hasznal, az erd egy
extra PSP-be keriil parazitanként, ami az aldozat aurajat fert6zi. Az
erg tovabbra is normalisan miikodik, de a parazita elnyeli az extra
PSP-t. Miutan egy adott parazita igy elnyelt 6 PSP-t, kettévalva
szaporodik. Természetesen mindkét parazita enni fog, és a folyamat
megy tovabb. Végiil az aldozatnak nem lesz elég PSP-je, hogy etesse
a parazitakat, amikor egy adott erét hasznal; ebben az esetben az er
nem miikodik.

Csak két modszerrel lehet megszabaditani az dldozatot az agyi
parazitaktol: Betegség Gyogyitasa varazslattal, vagy tartozkodni kell a
PSP-koltéstél, mig a fenyegetd éhezés tavozasra nem kényszeriti a
parazitakat. Minden nap amikor az aldozat nem kolt PSP-t, 1%
komulativ (maximum 95%) esély van ra, hogy a parazita lekapcsolja
magat. Mivel kiilon-kiilon kell probat tenni minden egyes parazitara,
egy erésen fertézott aldozat nem valoszini, hogy lerazhatja az dsszes
kartev6t, hacsak nem tartozkodik erdinek hasznalatatol 3-4 honapig.

Pszionikus Osszefoglalé

Szint: 1, Tan/Tudomdny/Ahitat 2/1/2, Prébaérték:18, PSP: korldtlan,
Tamado/Védelmi médok: nincs / nincs

Csak a kovetkezd erdkkel rendelkezik:
Pszihometabolika: Ektoplazma Alak, Mozdithatatlansdg
Pszihoportacio: Valosziniiségi Utazas

Elfordulas/Tarsadalom: Pszionikus paraziték, ahogy gyakran
nevezik ezeket a fertézéseket, azota léteznek amidta pszionistak
vannak. A bolcsek szerint a varazslok egy Osi szektaja hozta létre
ezeket a parazitakat, hogy megszabaditsa a vilagokat a "hamis
varazslok"-tol - azaz a pszionistaktol. Természetesen ez a mese még
ma is kedvelt a legtobb varazslo korében, de a hitelessége bizonytalan.
A parazitak képessége, hogy beléphetnek az Asztralis és az Eteri
létsikra, nem ad hitelt ennek a teérianak. (Veliik sziiletett képességiik
az Eteri Létsikra valo belépés. Valdszintiségi Utazdst hasznalnak,
hogy belépjenek az Asztralis Sikra.)

Minden 15 évben az agyi parazitak jarvanya fert6zi az Elsédleges
Anyagi Létsikot. A gyakorisag altalanos lesz, és 4d8-cal
talalkozhatunk egyszerre. A pszionistak rettegnek ilyenkor, és a
"gyengeség évének" nevezik.

Okologia: Az agyi parazitak, ha elfogjak oket, kitiind fegyverek a
pszionistak ellen. Az egyediili probléma, hogy el tudnak szokni a
legszorosabban lezart korsobol is. Mindegyiknek napi 1% komulativ
esélye van hogy elmenjen. Tobb hénap utan csak néhany marad, ha
marad egyaltalan. Természetesen a legtobbjiik élelem keresése miatt
megy el. Mégis két biztonsagos honap elég, hogy sokakat arra
késztessen, hogy kutassanak szelekben ezekért a kis tiszta
szerencsékert.

Agyevd, Felngtt (Intellect Devouer, Adult)

Klima/Tertilet: barmilyen/foldalatti,
vagy sotét teriiletek
Gyakorisag: nagyon ritka
Szervezddés: maganyos
Aktiv id6szak: barmilyen (ha sotét)
Taplalék: agy
Intelligencia: nagyon (11-12)
Kincs: D
Jellem: kaotikus
gonosz
Egyszerre érkezok: 1-2
Vértezetosztaly: 4
Sebesség: 15"
Eleterédobas: 6+6
THACO: 13
Téamadas/kor: 4
Sebzés:

1d4/1d4/1d4/1d4

Specialis tamadas:
Specialis védelem:

pszionika, becserkészés
pszionika, +3-as fegyver sziikséges a

megsebzéséhez
Magikus ellenallas: lasd alabb
Méret: kicsi (agy
méretli)
Moral: fanatikus
(17-18)
Tapasztalatpont: 6000

A kifejezés "agyevd" csak a faj felnétt formajara
vonatkozik. (A larva allapot vagy ustilagor a kovetkez6 oldalon
talalhatd.) Az agyevé egy nagy, négy labon allo emberi agynak néz ki.
Az "agy"-nak van egy kérges véddboritasa. A labak csontosak és
dupla-csuklosak. Minden toldalék harom nagy témpe karommal
ellatott 1abfejben végzodik.

Harc: Az agyevok meglepden harcképesek. Csak legalabb
+3-as, vagy jobb magikus fegyverek képesek megsebezni Sket. Még
ez esethen is, a fegyverek csak egyetlen sebpont veszteséget okoznak.
Tovabba ezek a Iények mind a négy labukkal egyszerre tithetnek
vissza, ha akarnak. Ehhez raugranak a célpontra és belemarnak.

De az agyevok elsédleges védelme a pszionika. Pszionikus
lényekre és karakterekre vadasznak, a Pszionika Erzékelése egy
specialis formajat hasznalva (60' tavolsag, koltség nélkiil). Ha
lokalizalnak egy potencialis aldozatot, becserkészik azt, varva hogy
meglepve tamadhassak. Ez a tdimadas dupla hatasu, ha a lény
Személyiségkettévalasztast hasznal. Ha ez az er6 mitkodésben van, az
agyevd belemarhat az aldozatba a karmaival és ezzel egyidSben
pszionikusan is tamadhat.

Az agyevo legszornylibb tamadasa rogton azutan
kovetkezik, hogy megdlte az aldozatit. Osszehtzodast hasznilva
képes behatolni a halott testbe. Azutan megeszi az agyat vagy
kontrollalja a testet (az Uralkodds egy specialis forméjaval). Ebben az
esetben a lény lehetéséget kereshet a tamadasra és mas aldozatok
agyanak a felfalasara.

Pszionikus Osszefoglalo

Szint: 6, Tan/TudOmdny/A'hitat.‘ 4/4/13, Probaérték: Int, PSP: 200,
Tamado/Védelmi modok: Személyiségkorbacs, Behizelgés / Tudatzar,
Gondolatpajzs, +1

Az agyevd mindig rendelkezik az alabbi erdkkel:

Pszihometabolika: Energiaelnyelés =, Testegyensuly, Kaméleonerd,
Ektoplazma Alak, Kiterjesztés, Savkivalasztas,

Osszehiizodds

Metapszionika: Személyiségkettévélasztds, Pszionika Erzékelése (60
tavolsag, koltség nélkiil), Pszihikus Eréelszivas

Telepatia: Uralkodas (még a halott, sértetlen elméken is), Kapcsolat,
Gondolatolvasds, Személyiségkorbdcs, Behizelgés,

Erzelemkivetités

Pszihoportacio: Asztralis Kivetités
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= Az agyevd energiaelnyelése jobb, mint a kényvben leirt. Mindig
"be van kapcsolva", hatrany és fenntartasi koltség nélkiil. Tovabba, ha
a proba nem sikeriil, akkor is csak kockanként egy sebpont veszteséget
szenved a fél veszteség helyett. A kivételek a Halalvarazs, ami 25%
eséllyel hat; a Hatalomszo: Halj Meg!, ami megoli a lényt; és a
Gonosztol Védo Varazs, ami tavoltartja.

Eléfordulas/Tarsadalom: Az agyevk mélyen a fold alatt
élnek, vagy sotét €s komor fészkekben a vadonban. Ritkan védelmezik
a kicsinyeiket és akar meg is ehetik 6ket. A faj annyira maganyosan
¢16, hogy még a fiatal ustilagorok is ritkan maradnak egyiitt. Ambar
néha maximum két agyevo vagy harom ustilagor talalhato egytitt.

Okolégia: A felnstt agyevék az agyszivok (illithid-ek)
kedvenc allatai, érkutyaként szolgalnak.

Agyevd, Larva - Ustilagor
(Intellect Devouer, Larva - Ustillagor)

Klima/Tertilet: sotét, nyirkos teriiletek
Gyakorisag: ritka
Szervezodés: maganyos
Aktiv id6észak: sotétség ideje
Taplalék: érzések
Intelligencia: nem mérhetd
Kincs: Q (x 1d20)
Jellem: semleges
(gonosz)
Egyszerre érkez6k: 1-3
Vértezetosztaly: 5
Sebesség: 9"
Eleterédobas: 3+3
THACO: 17
Téamadas/kor: 1
Sebzés: 1d4+1 (méreg
elleni ment6dobas, vagy
duplan)
Specialis tamadas: pszionika
Specialis védelem: pszionika
Magikus ellenallas: - (lasd alabb)
Méret: kicsi (agy
nagysagu)
Moral:
megbizhatatlan (5-7)
Tapasztalatpont: 650

Az ustilagor az agyevok larva allapota. Mint a sziileik, 6k
is ugy néznek ki mint egy négylabu agy. De joval kisebbek és testiik
lagy és nyirkos. Nincs az a kemény boritasuk, amit felnéttként végiil
megkapnak. Az ustilagoroknak ezenkiviil van egy harom 1ab hossza
indajuk, ami hajlékony és fiirge. A sziileikkel ellentétben koralszerti
labaik vannak, labfej nélkiil, ezért lassan haladak (sebesség: 9). Ettdl
fliggetleniill bamulatos fiirgeséggel tudnak ugrani és szokkenni. (Ezért
5-0s a vértezetosztalyuk.)

Harc: Az ustilagor az ind4janak iitésével tudja timadni a
célpontjat, mikdzben a Savkivalasztas egy sajat valtozatat hasznalja.
Soha nem vallanak kudarcot ezzel az erével, és csak 1 PSP-t
hasznalnak el timadasonként. S mi tobb a sav olyan erds, hogy az
aldozatnak méreg elleni mentddobast kell tennie, vagy tovabbi
veszteséget szenved el a kdvetkezd korben (1d4+1).

Természetesen ez nem egy nagyon hatasos tdmadasi forma,
¢s az ustilagor szivesebben hasznalja a Behizelgést és a Fejlesztett
Erzelemkivetités eréjét. Az utobbit hasznalva 6t érzésallapot koziil az
egyikbe kényszeritheti az aldozatot egy kor alatt: gyiilolet a tarsak
irant, bizalmatlansag a tarsak irant, félelem a gombaktol, utalat a
teriilet irant, bizonytalansag. Ezek a kivetitett érzések ennek
megfeleléen timadast, veszekedést, menekiilést vagy reszketést
okoznak. Jegyezd meg, hogy a felnétt agyevé elveszti a megerdsitett
képességet és csak Erzelemkivetitésre képes.
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Bar pszionikus képességliek, tigy tiinik egyaltalan nem
intelligensek az emberi definicio szerint. gy mentélis timadasok
(mind pszionikus, mind magikus) nem hatnak rajuk, a Pszionikus
Csapas kivételével. Egy szokatlan gombaszerii kindvés miatt (lasd
Eléfordulas/Tarsadalom) immunisak a gombatamadasokra és minden
olyanra, ami az aurara hat.

Végiil az ustilagorok hasznaljak az energiaelnyeld
képességiiket, hogy védjék magukat a varazslatoktol és mas
alkalmazhaté tdmadasi formaktol. Az ustilagoroknak nincs meg az a
fejlett formaja az Energiaelnyelésnek, ami a felnétt formajaval
kapcsolatos.

Minden ustilagort érdekelnek a dragakovek. Nem tudja
senki biztosan, de gyanitjak, hogy a dragakoveket hasznalja az
energiaelnyeléshez. A Iény a dragakoveket hordozo 1ényeket tamadja
meg elészor, és csak utana a tobbit.

Pszionikus Osszefoglalé

Szint: 3, Tan/Ti udoma'ny/A'hitat: 2/1/4, Prébaérték: 10, PSP: 150,
Tamado/Védelmi modok: Behizelgés / Tudatzar

Csak a kovetkezd erdkkel rendelkezik:

Pszihometabolika: Energiaelnyelés; Savkivalasztas (lasd feljebb)
Telepatia: Kapcsolat, Behizelgés, Erzelemkivetités (ldsd feljebb)

Eléfordulas/Tarsadalom: Az ustilagorok olyan nyirkosak,
hogy altalaban gombak nének rajtuk. Ez egy szimbiotikus kapcsolat.
A gombak megakadalyozzak az ustilagor kiszaradasat és eltakarjak a
lény pszionikus aurdjat. Igy az aurara hat6 er6k nem mikodnek az
ustilagoron. Az agyi parazitak sem tudjak attorni ezt a véddréteget.

Senki sem tudja hogy mikor és hogyan lesz agyevé az
ustilagorbdl, de kétségtelen, hogy valamit tennie kell az elmékkel és a
pszionikaval. A bolesek ugy vélik, hogy a gomba is szerepet jatszik.

Okologia: Az agyszivok (illithid-ek) Gigy tekintik az
ustilagorokat, mint étkezési inyencségeket. Ha talélik a talalkozast, a
kalandozok gy tekintik 6ket, mint kincslel6helyeket. Ahogy fentebb
emlitettiik, az ustilagorok szeretnek dragakoveket gytijteni.

Shedu Kisebb
Nagyobb
Klima/Tertilet: barmilyen (meleg)
barmilyen nyilt teriilet
Gyakorisag: ritka
nagyon ritka
Szervezddés: nyaj
nyaj vezetd
Aktiv id6szak: a nap meleg idészaka a nap meleg
idgszaka
Taplalék: novényevo
novényevo
Intelligencia: kivételes (15-16)
géniusz (17-18)
Kincs: G
Jellem: torvényes jo
torvényes jo
Egyszerre érkez6k:  2d4
1-2
Vértezetosztaly: 4
2
Sebesség: 12"/24" (C)
14"/30" (B)
Eleterddobas: 9+9
14+14
THACO: 11
5
Tamadas/kor: 2
2
Sebzés: 1d6/1d6
3d6/3d6
Specialis tamadas:  pszionika
pszionika
Specialis védelem:  pszionika
pszionika,
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Lathatatlansag
Magikus ellenallas:  25%
50%
Méret: nagy (mint egy 0szvér)
nagy (mint egy 10)
Moral: bajnok (15-16)
félelemnélkiili (19-20)
Tapasztalatpont: 8000
15000

A shedu a pegazus forrd, szaraz teriileten é16 rokona.
Erételjes, zomok 16szerti teste, és rovid de erds tollas szarnya van. A
rovid, vastag nyakan nagy humanoid fej van. Az arc leginkabb
torpeszerii, és mindig van rajta bajusz és szakall. A shedu haja nagyon
szuros, és szoros hullimokba vagy szalagokba gondorodik.

Minden shedu visel egy egyszerii fonott szvetbdl vagy
ko6télbol késziilt fejpantot egyetlen diszité gombbal. A gomb a homlok
kozepén van, és jelzi a shedu statuszat. A legalacsonyabbtol a
legmagasabbb rangig a gomb késziilhet eziistb6l, aranybol, platinabol,
zafirbol, rubintbol vagy gyémantbol. Egy kisebb shedunak szinte soha
nincs platina szint feletti gombja. Egy nagyobb szinte soha nem visel
zafir statusz alattit.

A sheduk az Elsédleges Anyagi, az Eteri, és az Asztralis
Sikon koborolnak. A torvényt és a jot terjesztik, segitenek a
baratsagos 1ényeknek ha sziikséges, és harcolnak a gonosszal. A
nagyobb shedu tipikusan hat vagy tobb kisebb shedubdl allo nyajat
vezet.

) Harc: Minden shedu a két erés mellsé 1abaval tamad.
Ambar mindkét fajta shedu jobban kedveli a pszionikus erék
hasznalatat, ha lehetséges.

Kisebb Shedu

Nyelvek: A kisebb shedu beszéli a shedut, a lamiat, a
lamassut és a legtobb emberi nyelvet (bar a k6zost nem).
Természetesen barmikor hasznalhatjak az Empatia eréjiiket
(korlatozott formaja a Telepdtianak, lasd alabb).

Pszionikus Osszefoglalé

Szint: 9, tan/Tudomdny/Ahitat: 4/4/13, Prébaérték: Int, PSP: 100,
Tamado/Védelmi médok: mind / mind

A kisebb sheduk mindig ismerik az alabbi 6t erdt a harom
tanban, és PSP koltség nélkiil hasznalhatjak Sket. Ezen erékon kiviil
egy kisebb shedu ismer barmilyen szabadon valasztott harom
tudomanyt, és ot ahitatot (ezekbdl a tanokbol vagy masikbol). Minden
lény leginkabb egy adott tanra specializalodik, hogy kiegészitse a
nyajat (mindegyik mas tant vesz fel).

Pszihometabolika: Ektoplazma Alak
Telepatia: Kapcsolat, Empatia, Elmedsszekapcsolas
Pszihoportacio: Asztralis Kivetités

Nagyobb Shedu

A nagyobb shedu gonosztol védé aurat sugaroz 10'
sugarban.

Nyelvek: A nagyobb shedu beszéli a shedut, a lamiat, a
lamassut, a kozost, és a gyokér nyelveket (azaz a legtobb emberi
nyelvet). Bar mindig hasznalhatjak a Telepatia erejiiket, amit olyan jol
elsajatitottak, hogy még a novényekkel is tudnak kezdetleges
kapcsolatot teremteni.

Pszionikus Osszefoglalé

Szint: 14, Tan/Tudomdny/Ahitat: 5/12/15, Prébaérték: Int, PSP: 200,
Tamado/Védelmi médok: Mind/Mind

Altaldnos erdk (a =-gal jelolteket mindig ismeri, a #-tel jelolteket
kéltség nélkiil hasznalhatja):

Védelmi méd: Elme Gat =*
Tavérzékelés: Aura Leolvasdsa, Tavolbahallas, Tavolbalatas,
Targyleolvasas, Prekognicio, Veszély Erzékelése,
Erzékenység
Pszihikai Behatdsokra
Pszihometabolika: Energiaelnyelés, Metamorfozis, Testkontroll,
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Ektoplazma Alak =*
Pszihokinézis: Telekinézis, Molekulafelrazas, Molekula Manipulacio
Telepatia: Uralkodas, Témeges Uralkodas, Elmedsszekapcsolas o
Kapcsolat =, Lathatatlansig =*, Hipnézis Utdni
Szuggeszcio
Pszihoportdcio: Valdsziniiségi Utazds =", Teleportdlds =¥,
Dimenziokapu, Dimenzidséta o
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Gondolatevé (Thought Eater)

Eteri Létsik
ritka

Klima/Tertilet:
Gyakorisag:
Szervezdédés:
Aktiv idészak:
Taplalék: mentalis energia
Intelligencia: nem mérhetd

Kincs: -

Jellem: semleges
Egyszerre érkezok: 1-3

Vértezetosztaly: 9

Sebesség: 6" (csak az Eteri
Létsikon)

Eleterédobas: 3

THACO: -

Tamadas/kor: -

Sebzés: -
Specialis tamadas: pszionika, Elnyelés: pszionika,
varazslatok

maganyos
barmilyen

és
intelligencia
Specialis védelem:
Magikus ellenallas:
Meéret:
hosszi)
Moral:

éteri lét
elnyelés (lasd alabb)
kicsi (3'

megbizhatatlan (5-7)
Tapasztalatpont: 1400

A gondolatevék az Eteri Sik peremének sziilsttei, és csak
az éteri fomaban képesek a tulélésre. Sapadtsziirke csontvaz testt,
talméretezett cséros emlds fejli 1énynek latszanak (azoknak akik
képesek latni Sket). Uszohartyas mancsaik vannak, amik alkalmasak
ra hogy Usszanak veliik az éterben. A gondolatevéknek csak egy célja
van az életben - a halal elkeriilése. Valamilyen ok miatt szinte rogton
elpusztulnak az Elsddleges Anyagi sikon. Szerencséjiikre szimos
pszionikus erejiik van, ami segit elkeriilni ennek a megtorténését.

Harc: A gondolateviknek nincs mas harci képességiik a
pszionikus eréiken kiviil, még az Eteri Létsik peremén sem. fgy
konnyedén és gyorsan megdlhetdk, ha éterileg talalkozunk veliik.

A gondolatevéknek mindig miikdik a Pszionika
Erzékelésiik. Az egyedi természetiik miatt képesek érzékelni a
pszionikus aktivitast mind az Elsédleges Anyagi, mind az Eteri
Létsikon. Ha barmilyen pszionikus aktivitast érzékelnek, megkozelitik
a tertiletet (éterileg természetesen).

Az egyetlen "tdmadasuk" a pszionikus energia elnyelése.
(Ez egy velesziiletett képességiik.) Ezt akkor tudjak miikodtetni, ha 60
labnal kézelebb vannak egy igazi pszionistahoz (vagy pszionikus
lényhez), vagy 10 labnyira egy vad tehetségt6l. Koronként 10
pszionikus erépontot szivnak el. Ezenkiviil el tudnak nyelni barmilyen
a tertileten elmondott varazslatot, ahogy a memorizalt varazslatokat is
(5 pontot kapnak varazslatszintenként). Végiil intelligenciat esznek,
minden egyes pontot 10 PSP-be alakitva. Addig esznek, amig az
aldozat meghal, vagy elmenekiil, vagy amig jollaknak. Akkor laknak
jol, amikor a PSP-jiik a maximumon van.

Bar agyi energian élnek, a gondolatevék nagyon ostobak.
Mivel nem intelligensek, immunisak a telepatikus tdmadasra és
kontrollra (pszionikus és masmilyen). Mindig a kovetkezd sorrendben
esznek, még akkor is, ha illogikus:

1) felhasznalt pszionikus pontok (az eré nem miikodik);

2) felhasznalt energia (a varazslat nem miikodik);

3) PSP-k;

4) memorizalt varazslatok;

5) intelligencia.

Megjegyzendd, ha a gondolatevé megeszi valakinek a teljes
intelligenciajat, az névénnyé valik (gyakorlatilag halott). ezenkiviil az
intelligencia-veszteség maradando, amig Fejlesztévardzzsal vagy
Pszihikai Miitéttel vissza nem allitjak. A varazslatokat vissza lehet
memorizalni, az elszivott PSP-ket normalisan lehet visszanyerni.
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Mindezen evés az egyetlen lehetdség arra, hogy a
gondolatevé az éterben maradjon. A testiik feldolgozza a PSP-t, ahogy
az emberek az ¢lelmet, éranként 3 PSP sebességgel. Ha barmikor
kifogynak a pontjaikbdl, lezuhannak az éterb6l az Elsédleges Anyagi
Létsikra és azonnal meghalnak.

Jegyezd meg, hogy ezek a Iények lathatatlanok az Elsédleges
Anyagi Létsikon, igy a gondolatevok kétségteleniil tamadni fognak,
amig jol nem laknak, vagy amig az aldozatok ki nem kertilnek a
hatokoriikbol. Bar csak 6 a sebessége, de ez éteri mozgas, atkelhet
vele a falakon, fan, stb., mintha azok ott sem lennének.

Pszionikus Osszefoglalé

A gondolatevéknek 1d100+100 (101-200) PSP-jiik van. A
prébaértékiik 18. A Pszionika Erzékelése egy specidlis formdjaval
rendelkeznek (egy metapszionikus erd), ami folyamatosan és koltség
nélkiil miikodik. Ezenkiviil PSP-t nyelnek el, ahogy a harcndl le van
wrvda.

Eléfordulas/Tarsadalom: Keveset tudunk a gondolatevokrol,
kivéve,hogy az Eteri Létsikon élnek, és hogy nagyon maganyos
lények. A magikus kutatas kimutatta, hogy nem rosszindulatiak,
egyszeriien ¢Ini akarnak. Néhanyan ugy vélik, ez a sorsa minden
pszionistanak, ha egyszer meghal.

Okologia: A gondolatevék nem hordanak magukkal kincset. Ha
az egyik meghal, automatikusan leesik az éterbél és az Els6dleges
Anyagi Létsikon materializalodik. Természetesen legtobbszor
figyelmen kiviil hagyjak, mint a nélkiilozésben elpusztult csoros
emlost.

Su-Monster

Klima/Tertilet: sotét teriiletek/vadon és a fold alatt
Gyakorisag: nem gyakori
Szervezddés: csalad/klan

Aktiv id6szak: hajnal és napnyugta
Taplalék: mindenevd
Intelligencia: atlagos (8-10)

Kincs: C,Y

Jellem: kaotikus (gonosz)
Egyszerre érkezok: 1d12
Vértezetosztaly: 6

Sebesség: 9"

Eleterédobas: 5+5

THACO: 15

Téamadas/kor: 5

Sebzés: 1d4/1d4/1d4/1d4/2d4
Specialis tamadas: pszionika, lerohanas
Specialis védelem: pszionika

Magikus ellenallas: -

Méret: emberméretli (nagy majom)
Moral: atlagos (8-10)
Tapasztalatpont: 650

A su-monsterek 4-5 1ab magas, hatalmas sziirke majomnak
latszanak. Nagy csontjaik és izmos végtagjaik vannak, de mindig egy
kicsit alultaplaltnak téinnek, mert bordaik és hatgerinciik kiemelkedik.
A hosszl kapaszkod6 farkuk konnyedén megtartja a stlyukat. A
kezeik és labaik latszolag egyformak, mindegyiken harom hosszu,
vastag ujj és egy szembefordithat6 hiivelykujj van, mind karommal
ellatva. Mint a farkuk, a labaik és kezeik is igen erések, lehetévé téve,
hogy egy végtagjukon l6gjanak orakig.

Révid, piszkossziirke szor boritja a testiiket. Az arcuk és a farkuk
fekete, mig a mancsuk mindig vérvorés (amitdl ugy néznek ki, mintha
épp most fejezték volna be a gyikolast, ami tobbszor igaz is, mint
nem). Gyakorta vigyorognak, de altalaban ez inkabb egy hegyes fogl
fenyegetés, mint baratsagos gesztus.
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Harc: A su-monsterek mind a négy labukkal timadnak, ha
ez lehetséges, végigkarmolva az 4dldozatot az extrém éles karmaikkal.
Ezenkiviil bevihetnek egy erds harapast is a kutyaszerii pofajukkal.

Ezek a 1ények kis csoportokban szeretnek vadaszni (1d12). A
legkedveltebb vadaszteriiletiik egy jol jarhato ut a
dzsungelben/erdében. Erés agakat keresnek, amik az Gt folé lognak, és
azutan elrejtéznek a fan, tiirelmesen varakozva. Ha a potencialis
aldozat kozéjiik ér, mind lecsapnak a farkukat hasznalva horgonyként.
fgy mind a négy karmukkal plusz a harapasukkal tudnak tamadni. Az
ilyen lerohanas aldozatanak -4 jarul a meglepddéséhez.

Ami igazan veszélyessé teszi ezeket a lényeket, a torzsi
védelmiik. Az esetek felében (50% eséllyel) az egész csalad részt vesz
a vadaszaton: a him, a néstény ¢és a két fiatal. Ha a fiatalokat
megtamadjak, vagy fenyegetik, a sziilok ugy harcolnak, mintha
Gyorsitovarazs hatna rajuk (azaz dupla sebesség és dupla tamadas).
Hasonloan, ha a néstényt tamadjak, a him tdmad Ggy, mintha
felgyorsult volna. A néstények 6 foduloig tudjak fenntartani a hatast, a
himek 4 forduloig.

Pszionikusan ezek a 1ények halalosak lehetnek. Harom tamadasi
modot ismernek. Ezen kiviil ellenallnak a telepatikus timadasnak
(ezért nincs egyetlen védelmi modjuk sem). Ha a su-monster a
Felerdsités erejét hasznalja, ha akar, timadhat fizikailag és
pszionikusan egyszerre (dupla timadasszam helyett).

Pszionikus Osszefoglalé

Szint: 2, Tan/Tudomany/Ahitat: 3/1/3(2/5), Prébaérték: Int, PSP: 120,
Tamado/Védelmi médok: Pszihikai Osszemorzsolds, Elmesziirds,
Pszionikus Csapas / nincs

A su-monster mindig ismeri az alabbi erdket, és 10% eséllyel tud még
egy tudomanyt és két ahitatot a pszihometabolikus tanbol:

Pszihometabolika: Felerdsités (koltség nélkiil, lasd fentebb)

Metapszionika: Pszionika Erzékelése (mindig bekapcsolva, koltség
nélkiil)

Telepatia: Pszihikai Osszemorzsolds, Elmesziirds, Pszionikus Csapas

Eléfordulas/Tarsadalom: A su-monster csalad a két sziilébol
(felnétt him és néstény) és két fiatalbol all. Ha két vagy tobb csalad él
egylitt, akkor klant alkotnak. A su-monsterek nagyon teriiletiek, és
gyilolik a pszionikus képességii 1ényeket.

A legenda szerint a su-monstereket egy hatalmas gonosz pap vagy
magus hozta 1étre, aki 6rizni akarta az erdejét a betolakodoktol
(elsdsorban a pszionikusaktol). A lények jelentés timadoerdt
képviselnek, ami igazolni latszik a teoriat. Néhany bolcs szerint (akik
ramutatnak a lények magas intelligenciajara mint bizonyitékra) a
lények magikus hibridjei a humanoidoknak és az emberszabast
majmoknak. Mindenesetre ma is sok gonosz pap és varazslo alkalmaz
su-monstereket erdéornek.

Okoldgia: A su-monsterek az értékeiket magasan a fakon elrejtve
tartjak a teriiletiitkon. Nincs élelem-értékiik, mivel a husuk enyhén
mérgez6. Az olyan Karakter, aki su-monster hist eszik, méreg elleni
mentédobast kell tegyen, vagy megbetegszik, és egy hétig nincs
lehetdség semmilyen természetes gyogyulasra.

59

Csavargo (Vagabond)

Klima/Tertilet: mint a gazda
Gyakorisag: nagyon ritka
Szervezddés: maganyos
Aktiv id6szak: mint a gazda
Téaplalék: mint a gazda
Intelligencia: géniusztol a
szupra-géniuszig (17-20)
Kincs: mint a gazda
+ specialis
Jellem:

semleges- (barmilyen)
Egyszerre érkezok: 1
Vértezetosztaly: mint a gazda
Sebesség: mint a gazda
Eleterédobas: mint a gazda
THACO: mint a gazda
Téamadas/kor: mint a gazda
Sebzés: mint a gazda

mint a gazda, pszionika
mint a gazda, pszionika
mint a gazda, immunis a mentalis

Specialis tamadas:
Specialis védelem:
Magikus ellenallas:

varazslatokra
Meéret:
Moral:
Tapasztalatpont:

mint a gazda
biztos (11-12)
mint a gazda + 4 ED

Nehéz megmondani, hogy néz ki a csavard, miutan
megszamlalhatatlan sok mas lény alakjat tudja utanozni. Ismeretlen
eredetii idegen életforma. Minden esetben intelligens, a teriileten é16
fizikai lény (egy legalabb allati intelligenciaji 1ény) formajaban
talalkozunk vele.

A csavargok haromféleképpen tudjak ezt az alakot
felvenni. El6szor is felvehetik a test alakjat a szokatlan képességekkel
egylitt. Amikor ez torténik, a csavard egy tintapacanak néz ki a foldon,
ami gyorsan kitagul harom dimenzioban, kitoltddve, majd késébb
megformalva a pontos részleteket. Az ilyen valtozas rémisztd lehet, ha
a valasztott forma olyasmi, mint példaul egy vérfarkas. Masodszor, a
csavargo belebujhat egy frissen elhunyt testbe, meggyogyitva minden
bajabol. Végiil bekoltozhetnek egy €16 testbe is. Ez utobbi formaban
olyanok, mint a fogadatlan prokatorok, akik erds sugalmazasokat
adnak; nem tudnak semmi olyat megtenni, amit a gazda életeré nem
akarja, hogy megtegyenek. igy egy megszallt 16 nem fog leugrani egy
sziklarol, csak ha biztonsagosnak érzi és egyetért az ugrassal. Mint
fentebb emlitettiik, a csavaré barmilyen lény formajat felveheti,
aminek legalabb allati intelligencigja van. Ritkan ko6ltoznek magasabb
intelligenciaji formakba, mint példaul jatszo karakter fajokba.

Ha egyszer felvettek egy alakot, a csavarok
hozzakotddnek, és nem tudjak elhagyni, csak tipikusan olyan
pszionikus erékkel, mint példaul a személyiségcsere (ami a
kedvenciik).

Ha kommunikalnak veliik, hamar kittinik, hogy valami
nem stimmel, mert nem ismerik a formajuk beszédét, viselkedését,
szokasait, vagy elvarasait. De képesek hasznalni a formajuk tdmado és
védekezési modjait, mint ahogy a mozgasat és alapvetd képességeit.
Természetesen némelyiket killonos vagy egyedi modon adjak el6.

Harc: A csavargok azokkal a képességekkel harcolnak, ami
a formajuknak van. Ezenkivill teljesen immunisak az olyan mentalis
tamadasi formakra, és kontrollra, ami nem kifejezetten pszionikus.
Ezen védelmen kiviil minden csavargé rendelkezik pszionikaval. Ha a
gazdatestiiket megolik, eltdvoznak és soha nem térnek vissza.

Pszionikus Osszefoglalo

Szint: 12, Tan/Tudomdny/Ahitat: 4/6/19, Prébaérték: Int,
PSP: 200+1d100, Tamado/Védelmi médok: lasd alabb / mind

A csavargoknak soha nincsenek pszihokinetikus erdik. Kiilonleges
tehetségiik van az alabbiakhoz:
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Tavérzékelés: Barmilyen erd, ami lehetéve teszi, hogy megtanuljon
dolgokat.

Pszihometabolika: Barmilyen erd, ami lehetévé teszi nekik, hogy

alakot
valtsanak, és nehéz terepen utazzanak.

Metapszionika: Ennek a tannak a mesterei, az ésszes erdt
hasznalhatjak, fliggetleniil a tanaik, tudomdnyaik, ahitataik
szamatol.

Telepatia: A lény barmilyen telepatikus erdt hasznalhat, amivel
kommunikalhat, vagy informdciot szerezhet, és elég

tamadasi
format, hogy védje magat.

Pszihoportacid: Barmilyen erd, amivel utazhatnak.

Eléfordulas/Tarsadalom: Az eléfordulas illik a felvett
formahoz. A tarsadalom vagy illik a formahoz, vagy a 1ény maganyos
vandor. Tobb csavargoval soha sem talalkozhatunk egyiitt, senki még
csak nem is hallott ilyenrél. Minden csavargé egy mérfoldrél megérzi
a masik jelenlétét. Ezen a ponton elvalnak, ha lehetséges.

Okologia: Ugy tiinik, a csavargok informaciot gyijteni
jottek az Els6dleges Anyagi Létsikra. Extrém kivancsiak és tolakodok,
gyakran még a foldi és személyes részletek irant is. Ha felajanljak
nekik a lehetéséget, hogy kalandozzanak a partyval, 90%-ban
csatlakoznak. Cserébe hasznalni fogjak szamottevd erejiiket a party
hasznara.

J6 poén lehet, ha egy csavargo titokban megszallja az
egyik jatékos harci kutyajat vagy csatalovat (ezek legtobbje teljesen
semleges lesz). Gonosz és jo csavargok inkabb azonos er6k mellé
szegddnek, mind hogy segitsenek nekik, mind hogy tanuljanak télik.

Szornyek Aktualizdalasa

Sok 1ény az AD&D Monstrous Comrendium szériabol
rendelkezik pszionikus erékkel. Az alabbi szoveg aktualizalja a
szornyeket e konyv szabalyaihoz. A lények alfabetikus sorrendben
vannak. (A kiils6 1étsikok 1ényei kiilon vannak felsorolva.) Minden
bekezdés az alabbi modon van szervezve:

Szint: Milyen erés a szorny a pszionista tapasztalati szintje
szerint.

Tan/Tudomany/Ahitat: Hany tanhoz fér hozza a szérny, tovibbé
az Osszes ismert tudomanyok és ahitatok szama (az Gsszes tanban).

Tamado/Védelmi médok: Telepatikus tamado és védelmi
modok, amit a 1ény hasznalhat. (A védelmi moédok nem szamolandok
bele a 1ény altal ismert erdk maximalis szimaba.) A roviditések a
kovetkezok:

Védelmi Médok

TZ: Tudatzar

GP: Gondolatpajzs
MG: Mentalis Gat
EE: Elme Eréd

VT: Vasakarat Tornya

Tamado Médok

PC: Pszionikus Csapas

EL: Elmesziras

SK: Személyiségkorbacs

BH: Behizelgés

PO: Pszihikai Osszemorzsolas

Probaérték: A lény tipikus probaértéke, ha az eré nem
automatikusan sikeres.

PSP: A lény teljes pszionikus ereje (a maximalisan rendelkezésre
4116 erépontok).

Tipus: A Iény altal hasznalhat6 er6k altalanos tipusa. E bekezdés
utan felsorolt erék (ha vannak) reprezentativak; a lista nem feltétlentil
teljes.

= A lények mindig ismerik az igy jelzett eréket.

Aboleth

Szint: 8, Tan/Tudomény/Ahitat: 3/5/16, Probaérték: Int, PSP: 250,
Tamado/Védelmi médok: SK, BH, PO, +1/ GP, EE, VT

Tipus: elméket kontrollalo és manipulald erék

Telepatia: Erzékcsalodas=, Elmedsszekapesolas=, Tomeges
Uralkodas=
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Couatl

Szint: 9, Tan/Tudomény/Ahitat: 4/5/18, Probaérték: Int,

PSP: 1d100+110, Tamadd/Védelmi modok: barmilyen / mind

Tipus: erék, amelyek lehetévé teszik az informacioszerzést, az utazast,
¢és amelyek lehetdvé teszik onmaguk elrejtését

Téavérzékelés: Aura Leolvasasa=, Korkoros Latas, Hang Latasa

Pszihometabolika: Metamorfozis =, Savkivalasztas, Ektoplazma

Alak=

Pszihoportacio: Teleportalas, Id6ugras

Telepatia: Elmedsszekapcsolas =, Gondolatolvasas=,

Lathatatlansag™

Sziirketorpe (Duegar)

Szint: ED, Tan/Tudomény/Ahitat: szint szerint, Probaérték: Int,

PSP: 12 x Mul, Tamado/Védelmi modok: EL, SK, BH/ TZ, GP, MG
Tipus: védekezés, menekiilés és foldalatti mozgas erdi

Tavérzékelés: Hang Erzése, Meéreg Erzékelése™

Pszihokinézis: Molekulafelrazas =, Molekula Manipulacio
Pszihometabolika: Energiaelnyelés, Kiterjesztés =, Osszehtizodas=
Telepatia: Azonositas™, Lathatatlansag™

Grey Qoze (csak a 20 sebpont folotti lények)

Szint: 1, Tan/Tudomény/Ahitat: 2/1/1, Prébaérték: 13,

PSP: 1d100+20, Témadé/Védelmi médok: PO / TZ

Tipus: A lényeknek csak az alabb felsorolt eréik vannak:
Telepatia: Pszihikai Osszemorzsolas =

Metapszionika: Pszionika Erzékelése = (csak 60", koltség nélkiil)

Ki-rin

Szint: 9, Tan/Tudomény/Ahitat: 4/5/18, Probaérték: Int, PSP: 200,
Tamadé/Védelmi médok: mind / mind

Tipus: élettelen kontroll, utazas, gondolatolvasas

Pszihokinézis: Targy Létrehozasa=, Langkontroll, Szélkontroll
Pszihometabolika: Arnyékalak==, Testegyensily, Ektoplazma Alak =
Pszihoportacio: Szamiizetés, Valoszintiségi Utazas™

Telepatia: Elmedsszekapcsolas =, Gondolatolvasas=,
Erzékcsalodas=

Agyszivé  (Illithid)

Szint: 7, Tan/Tudomény/Ahitat: 3/5/14, Probaérték: Int,

PSP: 250+1d100, Tamado6/Védelmi modok: EL / TZ, GP, EE +1

Tipus: timado, elmekontroll, utazas

Pszihokinézis: Detonacio, Test Iranyitasa=, Lebegés

Pszihometabolika: Testegyensuly= (az egyetlen pszihometabolikus
erejiik)

Pszihoportacio: Valosziniiségi Utazas=, Teleportalas=, Asztralis
Kivetités=

Telepatia: Uralkodas==, Tisztelet, Gondolatolvasas=, Hipnozis Utani
Szuggeszcid

Tarrasque

Ezek a lények immunisak minden pszionikara.
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Sarga Penész (Yellow Mold)

Szint: 1, Tan/Tudomény/Ahitat: 2/0/2, Probaérték: 15,

PSP: 1d10 x 5, Tamado/Védelmi modok: BH / nincs (specialis)

Csak az érzékeny sarga penésznek vannak pszionikus er6i. Az ilyen
Iények immunisak a pszionikus tdmadasra, hacsak a

tamadot nem segiti valaki, aki tud novényekkel

kommunikalni.

Tipus: Az érzékeny sarga penész csak az alabbi erékkel rendelkezik:

Telepatia: Elmetorlés, Behizelgés

Metapszionika: Pszionika Erzékelése (1d100+20", kéltség nélkiil)

Yuan Ti

Szint: ED-2, Tan/Tudomény/Ahitat: 3/szint, Probaérték: Int,
PSP: 15 x Mult, Tamado/Védelmi modok: EL, BH/ TZ, EE, VT
Tipus: a kigyokkal kapcsolatos (1asd alabb)
Tavérzékelés: Veszély Erzékelése, Hang Erzése, Méreg Erzékelése™
Pszihometabolika: Allati Rokonsag™ (kigy6), Metamorfozis (kigyo),
Kaméleoner6, Savkivalasztas, Has Vértezet
Telepatia: Vonzas (kigyokra), Irtozas = (kigyokra), Erzékesalodas,
Fajdalom Okozasa, Legy6zhetetlen Erdk, Fobia
Erésitése=,
Hipnozis Utani Szuggeszcio, Ellenszenv (kigyok irant),

fzlelés Osszekapcsolas ™

Kiilso Létsikok Lényei

Minden kiilsé 1étsikrol szarmazo 1ény elsd, vagy magasabb szinti
lesz talalkozaskor. A telepatikus timado és védelmi modok abban a
sorrendben vannak leirva, ahogy a lények altalaban megkapjak 6ket.
A JM-nek kell 6sszeallitania a szintnek megfelel6 kivant repertoarjat a
lénynek.

Aasimon (csak a 3 van felsorolva)

Szint: ED, Tan/Tudomény/Ahitat: szint szerint, Probaérték: Int
-~ Solar: mind / mind ; 354 PSP

-~ Astral Deva: PR, EL, SK, PO/ TZ, GP, MG ; 210 PSP

-~ Planetar: mind / mind ; 288 PSP

Tipus: valtozatos (nem erészakos kivéve a kontrollalo tipusokat)

Baatezu (mind a 4 nagyobb)

Szint: ED-1, Tan/Tudomény/Ahitat: szint szerint, Probaérték: Int
-~ Aminizu: EL, BH/ TZ, GP, MG ; 121 PSP

-- Cornugon: EL, SK/TZ, GP, MG ; 113 PSP

--  Gelugon: SK, BH/TZ, GP, MG ; 166 PSP

-~ Pit Fiend: PS, SK, PO/ GP, MB, EE ; 213 PSP

Tipus: a kontroll és a kegyetlenség erdi

Gith

Szint: ED, Tan/Tudomény/Ahitat: szint szerint, Probaérték: Int,
PSP: 1d100+150, Tamad6/Védelmi moédok: mind / mind
Tipus: anyagiatlan (utazas, energia), nem elme-kotrollal6 er6k
Morti

Szint: 20, Tan/Tudomény/Ahitat: mind/mind/mind, PSP: 20500,
Tamadd/Védelmi modok: mind / mind
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Tanar'ri

(Nagyobb: Babau, Kisebb: Succubus, Igazi: mind, a Vrock
kivételével)

Szint: ED-3, Tan/Tudomémy/Ahitat: szint szerint, Probaérték: Int
-~ Succubus: BH / GP, EE ; 100 PSP

-~ Nalfeshnee: PR, SK, PO / TZ, GP, MG ; 125 PSP

-~ Marilith: PR, PO / TZ, GP, MG ; 175 PSP

-~ Balor: PR, EL, SK, PO/ TZ, GP, MG ;250 PSP

Tipus: a tlizkontroll, a kinzas, az alakvaltas erdi

Titan

Szint: ED+1, Tan/Tudomémy/Ahitat: szint szerint, Probaérték: Int,
PSP: 1d100+100, Tamadoé/Védelmi modok: EL, SK, BH, PO / nincs
Tipus: mindelféle tipust erd

Megjegyzés: a titanok immunisak a pszionikus tdmadasokra.

Yugoloth

Szint: 13, Tan/Tudomény/Ahitat: 5/7/24, Probaérték: Int,

PSP: 1d100+200, Tamadé/Védelmi modok: mind / mind

Tipus: az utazas és a harc erdi

Megjegyzés: A lykanropoknak soha nincs pszionikus erejiik (kivéve
esetleg a Ravenloft ™ készletben). Bérki, aki elkapja a
lykantropiat, elveszti minden pszionikus erejét.
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Bevezetés 4. Fejezet - Pszihokinetika
"Mit gondolsz, gondolatolvas6 vagyok?" 1 Tudomanyok 15
Mi valtozott? 1 Detonacio 15
Hogy illik ez be a vilagomba? 1 Dezintegralas 15
A pszionika magikus? 1 Erokilokés 15
Molekulaatrendezés 15
1. Fejezet - A pszionika Targy Létrehozasa 16
Telekinézis 16
Kovetelmények 2 Ahitatok 16
A Pszionika alapjai 2 Arnyék Megelevenitése 16
Fejlédés 3 Ballisztikus Tamadas 16
Pszionikus Erépontok (PSP-k) 4 Fénykontroll 17
Védelmi Modok 4 Gyengités 17
Specialis Képességek 4 Hangkontroll 17
Kovetdk 5 Hang Létrehozasa 17
Megkotések 5 Léangkontroll 18
Képességek 5 Lebegés 18
Vad Tehetségek 6 Molekulafelrazas 18
Molekula Manipulacié 18
2. Fejezet - Pszionikus Harc Szélkontroll 19
Targy Megelevenitése 19
Erék Hasznalata 8 Tehetetlenségi Gat 19
Pszihikai Kiizdelem 8 Test Iranyitasa 20
Pszihikus Csapda 8
Harci Kor 8 5. Fejezet - Pszihometabolika
Telepatikus Harc 8
Telepatikus Tamadasi Modok 8 Tudomanyok 21
Telepatikus Védelmi Modok 9 Allati Rokonsag 21
Tamadas Modositok 9 Arnyékalak 21
Erintések 9 Energiaelnyelés 21
Egyéb Szempontok 9 EleterSelszivas 21
Harci Kartyak 9 Halalmezé 22
Metamorfozis 22
3. Fejezet - Tavérzékelés Teljes Gyogyulas 22
Ahitatok 22
Erék Leirasa 10 Adrenalin Kontroll 22
Statisztikak 10 Betegség Elnyelése 23
Opcionalis Eredmények 10 Beiiltetett Fegyver 23
Pszionistak 10 Biovisszacsatolas 23
Tudomanyok 10 Dupla Fajdalom 23
Aura Leolvasasa 10 Ektoplazma Alak 23
Erzékenység Pszichikai Behatasokra 10 Elmozdulas 24
Prekognicio 11 Erémegosztas 24
Targyleolvasas 11 Eleterd Atadas 24
Tévolbahallds 11 Felerdsitett Erzékek 24
Tavolbalatas 12 Felfiiggesztett Eletmiikodés 24
Ahitatok 12 His Vértezet 25
Elmozdulas Erzékelése 12 Kaméleonerd 25
Fény Frzése 12 Kiterjesztés 25
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